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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Program 

Dunia pendidikan menghadapi tantangan dari persaingan global serta perkembangan 

teknologi yang cepat. Perguruan tinggi perlu menghasilkan lulusan yang memiliki 

keterampilan yang relevan dan mampu beradaptasi dengan cepat terhadap perubahan 

lingkungan kerja yang dinamis yang nantinya mampu menghasilkan lulusan yang siap 

menghadapi tantangan ini dengan memiliki keterampilan dan kompetensi yang relevan. 

Kurikulum di perguruan tinggi sering kali dianggap kaku dan kurang responsif terhadap 

perkembangan terbaru dalam industri. Hal ini menyebabkan kesenjangan antara 

keterampilan yang dimiliki lulusan dengan yang dibutuhkan oleh dunia kerja.  

Dalam rangka mempersiapkan lulusan yang siap menghadapi tantangan dan peluang di 

dunia kerja, perguruan tinggi memiliki peran yang sangat penting. Oleh karena itu, 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan Indonesia telah mengeluarkan kebijakan yang 

disebut "Merdeka Belajar Kampus Merdeka". Program ini memberikan kebebasan kepada 

mahasiswa untuk mengambil program di luar studi utama yang mereka jalani selama di 

perguruan tinggi. Program ini memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk menggali 

minat dan bakat di luar bidang studi utama mereka. “Merdeka Belajar Kampus Mengajar” 

memberikan fleksibilitas bagi mahasiswa untuk mengambil mata kuliah tambahan, 

mengikuti magang di industri, terlibat dalam kegiatan pengabdian masyarakat, atau 

mengikuti program pengembangan diri lainnya.  

Hal ini sesuai dengan ketentuan yang terdapat dalam Peraturan Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan (Permendikbud) Nomor 3 Tahun 2020 mengenai Standar Nasional Pendidikan 

Tinggi. Pasal 18 Permendikbud tersebut menjelaskan bahwa pemenuhan masa dan beban 

belajar bagi mahasiswa program sarjana atau sarjana terapan dapat dilakukan dengan dua 

cara:  

a. Menjalani seluruh proses pembelajaran yang termasuk dalam program studi yang 

diambil di perguruan tinggi, sesuai dengan masa dan beban belajar yang telah 

ditentukan.  

b. Mengikuti proses pembelajaran di dalam program studi untuk memenuhi 

sebagian dari masa dan beban belajar yang ditetapkan, dan sisanya dapat dijalani 

melalui proses pembelajaran di luar program studi yang sedang diikuti.  

Dengan demikian, berdasarkan Permendikbud tersebut, mahasiswa diberikan 

fleksibilitas dalam memenuhi masa dan beban belajar mereka dengan menggabungkan 

pembelajaran di dalam dan di luar program studi yang mereka pilih. Hal ini memungkinkan 
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mahasiswa untuk memiliki pengalaman pembelajaran yang lebih variatif dan sesuai dengan 

kebutuhan dan minat mereka. 

1. Bagi Peserta Magang  

a. Memberikan kesempatan untuk terlibat langsung dalam dunia kerja dan 

mendapatkan pengalaman praktis yang relevan dengan bidang studi. 

b. Membantu dalam mengembangkan keterampilan yang dibutuhkan di dunia 

kerja. 

c. Dapat memperluas jaringan profesional dengan berinteraksi dengan 

profesional di industri yang relevan. 

2. Bagi PT. Racer Robot Indonesia  

a. Mitra magang dapat mendapatkan akses ke para mahasiswa yang telah 

mendapatkan pendidikan di perguruan tinggi.  

b. Mitra dapat memiliki pandangan segar dan pemikiran inovatif dari 

mahasiswa yang cenderung membawa ide-ide baru, pengetahuan terkini, dan 

perspektif yang berbeda yang dapat mendorong inovasi dan pembaharuan 

dalam organisasi mitra.  

3. Bagi Program Studi  

a. Membuka peluang untuk memperluas kemitraan antara program studi dan 

industri. 

b. Meningkatkan kualitas lulusan program studi  

c. Menerima umpan balik dan evaluasi dari mitra industri tentang kualitas 

lulusan program studi  
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BAB II 

LANDASAN KEPUTUSAN 

2.1 Profil Instansi Magang 

2.1.1.  Sejarah Singkat Instansi Magang 

PT Racer Robotic Indonesia didirikan pada tahun 2008 sebagai perusahaan 

yang berfokus pada program edukasi dengan menggunakan robot sebagai media 

pembelajarannya. Awalnya, perusahaan ini bergerak di bidang pendidikan melalui 

bengkel telepon seluler sejak tahun 2005, yang telah meluluskan lebih dari 5.000 

alumni. PT Racer Robotic Indonesia kemudian meluncurkan program kelas 

robotika untuk anak dan remaja pertama di Banten dengan nama Racer Robotic. 

Hingga saat ini, Racer Robotic Indonesia telah bekerja sama dengan lebih dari 100 

sekolah di Indonesia dan Asia Tenggara, serta telah menyelenggarakan puluhan 

acara di kedua wilayah tersebut.  

Selain itu, PT Racer Robotic Indonesia juga aktif menyelenggarakan Event 

Robot dan Lomba Robot di tingkat lokal, nasional, Asia Tenggara, serta 

berpartisipasi dalam kompetisi robot internasional dan global. Perjalanan PT 

Racer Robotic Indonesia sejak didirikan dapat dijelaskan sebagai berikut :  

o Tahun 2004, perusahaan menggunakan nama RACER "Phone & 

Service". 

o Tahun 2007, perusahaan mengembangkan program pendidikan 

matematika dengan nama RACER "Math Education". 

o Tahun 2008, perusahaan meluncurkan RACER ROBOTIC 

BANTEN.  

o Tahun 2013, perusahaan membuka RACER ROBOTIC BSD CITY 

dan menjadi prinsipal MRT pada tahun 2014.  

o Tahun 2018, perusahaan menghadirkan RACER ROBOLAND di 

taman bermain dengan konsep robotik.  

o Tahun 2020, perusahaan meluncurkan program KAMPONG 

ROBOT.  

Program yang ditawarkan oleh perusahaan antara lain :  

a. Program Robotic Camp  

b. Program Kunjungan  

c.  5 Zona edukasi dengan Drone, Humanoid, Advanced VR, dan 

AI  

d. Program Workshop atau TOT (Training of Trainers) 

e. Pusat RRI (Racer Robotic Institute) dengan 10 staf yang 

berdedikas 



4 

 

2.1.2. Visi dan Misi 

a. Visi 

Menjadi lembaga pelatihan teknologi di bidang robotic dan coding 

terdepan di Indonesia untuk membangun kualitas bangsa Indonesia 

yang lebih baik. 

b. Misi 

Mengajarkan dan melatih anak – anak untuk mengenali teknologi 

dengan belajar mekanik, elektronik dan coding untuk mengasah 

kreatifitas, imajinasi, kemandirian dan mengembangkan logika 

berpikir anak. 

2.2 Struktur Organisasi Instansi Magang 
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BAB III 

PELAKSANAAN MAGANG MBKM 

3.1 Waktu dan Tempat Magang 

 Pelaksanaan magang bertempat di PT Racer Robot Indonesia, Tangerang Selatan 

yang beralamat di Jalan Vila Dago Tol No. 6 RT. 009 / RW. 019 Serua, Kecamatan 

Ciputat, Kota Tangerang Selatan, Banten 15414. Kegiatan magang ini dilaksanakan pada 

tanggal 26 Juli 2022 hingga 26 Januari 2023. Pelaksanaan kegiatan PKL dilakukan setiap 

hari Senin hingga Sabtu pukul 08.00 WIB – 17.00 WIB. 

 

3.2 Kegiatan Mingguan Magang 

 Adapun kegiatan mingguan yang dilakukan sebagai berikut : 

  

Tanggal : 26 Juli - 30 Juli 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. Pengenalan Lingkungan Kampong 
 

  
2. Pengenalan SOP Kantor 

 

  
3. Training Marketing 

 

  
4. Training Multimedia 

6. Training Basic MRT 

 

  
7. Kesepakatan Kontrak Magang 

8. Workshop pelatihan IYRC Korea Nurul Fikri  

 

Hasil : 1. Mengetahui Lingkungan Kantor 
 

  
2. Mengetahui SOP Kantor 

 

  
3. Memahami Sistem Marketing RACER Robotik 

 

  
4. Memahami Sistem Multimedia RACER Robotik 

6. Memahami  mengajar MRT 

 

  
7. Membuat Kesepakatan Magang 

8. Memahami Sistem pelatihan Lomba Internasional 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 1 Agustus - 6 Agustus 2022 
 

Tempat : Kampong Robot, Man 4 Jakarta 
 

Kegiatan : 1. SD ALZAHRA 
 

  
2. Rapat Panitia JMC 

3. Ekskul SD Cikal Harapan 
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4. Training RnD 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

3. Mengetahui Pola Kompetisi Nasional 

 

  

4. Membantu Memberi Pelatihan Kompetisi 

 

  
5. Mengetahui Software dan Hardware RnD 

 

    

    

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 8 Agustus - 13 Agustus 2022 
 

Tempat : Kampong Robot, Poins mall 
 

Kegiatan : 
  

  
1. Pembagian Tugas RnD 

 

  
2. Panitia JMC Kategori Maze Solving 

 

  
3. Mengajar di SD Yaspen Depok 

 

  
4. Memprogram MRT 3, 5 DAN X 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 

 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

  
3. Menerima Tugas Tugas Akademik RnD 

4. Membantu Memberi Pelatihan Kompetisi 

5. Mengetahui Pola  dan Juri  di Kompetisi Nasional 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 15 Agustus - 21 Agustus 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

 

  
3. SMP Auliya 

 

  
4. SD Yaspen 

 

  
5. SD Al-falah 

 

  
6. Research MRT X , MRT Maze solving 

 

  
7. SD Darunajjah 
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Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

  
3. Dapat Mengkoneksikan Board RT Blacksmith ke Jaringan 

Internet 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 22 Agustus - 28 Agustus 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

 

  
3. SMP Auliya 

 

  
4. SD Yaspen 

 

  
5. SD Al-falah 

 

  
6. Research MRT X  

 

  
7. SD Darunajjah 

 

  
8.. online man 2 cilacap 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 29 Agustus - 3 September 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

 

  
3. SMP Auliya 

 

  
4. SD Yaspen 

 

  
5. SD Al-falah 

 

  
6. Research MRT X  

 

  
7. SD Darunajjah 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 
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Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 5 September - 10 September 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

 

  
3. SMP Auliya 

 

  
4. SD Yaspen 

 

  
5. SD Al-falah 

 

  
6. Research MRT X  

 

  
7. SD Darunajjah 

 

  
8.. online man 2 cilacap 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 12 September - 17 September 2022 
 

Tempat : Kampong Robot , Jakarta Convetion Center 
 

Kegiatan : 1. Mengajar di SMP AZ Zahra 

2. Reseaerch Humanoid untuk tampil GESS ASIA 

 

  
3.  Loading in GESS ASIA 

 

  
4.  Panitia GESS ASIA 

 

  
5.  Reception GESS ASIA guest form Malaysia 

6.  Loading Out Acara GESS ASIA 

 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
6. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak 

SD 

7. Mengetahui Acara Robot se - ASIA  

Mengetahui marketing dengan orang Jabatan 

 

  
3. Mengasah Kemampuan dan Mental Dalam Dokuemntasi 

 

  
4. Menghasilakn Video Formal Siap Publikasi 
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Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 19 September - 24 September 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

 

  
3. SMP Auliya 

 

  
4. SD Yaspen 

 

  
5. SD Al-falah 

6. Darunajjah 

 

  
7. Research MRT X , Strom 

 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

  
3. Mengasah Kemampuan dan Mental Dalam Dokuemntasi 

 

  
4. Menghasilkan Video Formal Siap Publikasi 

 

  
5. Menghasilkan Project Humanoid Yang Di Presentasikan DI 

Acara GESS 

 

    

    

    

    

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 26 September - 1 Oktober 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

 

  
3. SMP Auliya 

4. Research MRT X , Strom 
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Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 

 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

  
3. Mengetahui persiapan Lomba Nasional 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 3 Oktober - 8 Oktober 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan :  

1. SD Al-Zahra 

2. SD Cikal Harapan 

3. SMP Auliya 

4. SD Yaspen 

5. SD Al-falah 

6. Darunajjah 

7. Research MRT X , Strom 
 

 

  
    8 Mempersiapkan Lomba KRON 2022 

  9 Rapat Lomba KRON 2022 

 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

3. Mengetahui persiapan Lomba Nasional 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 10 Oktober -  16 Oktober 2022 
 

Tempat : UNIKU, MAN 1 OGAN ILIR, MIN 5 BL 
 

Kegiatan : 1. TOT KUNINGAN ( UNIKU) 
 

  
2. TOT PALEMBANG (MAN 1 OGAN ILIR, MIN 5 

Bandar lampung) 

 

    

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak MA 
 

  
3. Mengetahui pola Mengajar di lingkungan SD 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 
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Lapangan 
  

 

 
 

 

Tanggal : 17 Oktober - 23 Oktober 2022 
 

Tempat : Kampong Robot, Universitas Indonesia 
 

Kegiatan : 1. Mengajar di SD Tunas Indonesia 
 

  
2. Pelatihan Privat KRON 2022 

 

  
3. TOT Peserta Malaysia 

 

  
  4. Loading In Persiapan Lomba KRON 2022 

  5. Panitia Lomba KRON 2022 

  6. Loading Out KRON 2022 

 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

  
3. Mengetahui Pola Mengajar untuk Kompetisi 

 

  
4. Mengetahui Cara Persiapan Lomba Nasional 

5. Mengetahui Pola Lomba Nasional 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 24 Oktober - 29 Oktober 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan :  

1. SD Al-Zahra 

2. SD Cikal Harapan 

3. SMP Auliya 

4. SD Yaspen 

5. SD Al-falah 

6. Darunajjah 

8. Research MRT X , Strom 

 
 

 

Hasil :      

 

 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

  
3. Mengetahui Pola Mengajar Guru 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
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Tanggal : 31 Oktober - 5 November 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. SD Al-Zahra 
 

  
2. SD Cikal Harapan 

3. Research IOT 

4. OPEN STAND & LOMBA JIEF 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 6  November - 12 November 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. Mengajar di SD Tunas Indonesia 

Menyiapkan Pentas SD Tunas Indonesia 

 

  
3. Mengajar di SMP Al Wildan 

4. Reseaerch Dabble Racero 

5. Mengajar di MAN 1 SERPONG Online 

 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak 

Anak SMP 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 14 November - 19 November 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : 1. Mengajar di SMPIT  Al- zahra 

2. Reseaerch Dabble Racero 

3. .Research IOT  

4. Mengajar di MAN 2 Cilacap Online 

 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SMP 
 

  
2. Mengetahui Pola Mengajar Di Lingkungan Anak Anak SD 
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Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 17 November - 24 November 2022 
 

Tempat : Solo, Jawa Tengah & Yogyakarta 
 

Kegiatan : 1. EXPO Muktamar SOLO 
 

  
2. Edit Video Expo Muktamar SOLO 

 

  
3. OPEN STAND MRC 

 

Hasil : 1. Mengetahui Pola Marketing Saat Open Stand 
 

  
2. Melatih Mental 

 

  
3. Mengasah Kemampuan dan Mental Dalam Dokuemntasi 

 

  
4. Menghasilkan Video Formal Siap Di Publikasikan 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 24 November - 1 Desember 2022 
 

Tempat : Solo, Jawa Tengah & Yogyakarta 
 

Kegiatan : 1. OPEN STAND MRC 
 

    

 

Hasil 

 

: 

 

1. Mengetahui Pola Marketing Saat Open Stand 

 

  
2. Melatih Mental 

 

    

    

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 1 Desember - 8 Desember 2022 
 

Tempat : Kampong Robot 
 

Kegiatan : Research dht 11 & Gy 320 

MEET dengan stempedia india 

Research IOT 
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Hasil : 1. Mengetahui permasalahan dan analisis mendalam dengan 

sensor 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 
 

 

Tanggal : 8 Desember - 15 Desember 2022 
 

Tempat : Bigland, Prov JAWA Barat 
 

Kegiatan : 
  

  
1. WORKSHOP GURU ROBOTIK 

 

  
2.  Rapat IRS 

3.  Evaluasi MBKM 

4.  Marketing PEMALANG-BREBES-BANYUMAS-

CILACAP 

 

Hasil : 1. Mampu Memprogram AI Python yolov4 

 

  
2. Mampu Mempresentasikan Project 

 

  
3. Mampu Menjadikan Whatsapp menjadi Output IOT 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 15 Desember - 22 Desember 2022 
 

Tempat : Kampong Robot, Jawa Tengah – Jawa Timur 
 

Kegiatan : 1 Marketing SEMARANG-KEDIRI 
 

  
2. Membuat Modul MRT X NODE FIRMWARE  

 

  
3 Pelatihan intensif IRS Ekselensia 

 

Hasil : 1. Mengetahui Marketing Racer 

 

  
2. Mengasah Kemampuan penguasaan materi AI dan IOT 

 

  

  

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
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Tanggal : 22 Desember - 28 Desember 2022 
 

Tempat :  Kampong ROBOT 
 

Kegiatan : 1. Riset Picto blox dengan Smartcoding 

2. Riset Picto blox dengan Racero 

3. Riset Picto blox dengan MRTXNODE 

4. Menyusun Modul Psyical Computing 4 

 

 

Hasil 

 

: 

5. Panitia Lomba IRS 

 

 

 

1. Example coding untuk smartcoding 

2. Example coding untuk Racero 

3. Example coding untuk MRTXNODE 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

Tanggal : 29  Desember – 6 Januari 2022 
 

Tempat :  Kampong ROBOT 
 

Kegiatan : 1. Riset Picto blox dengan Smartcoding 

Firmware 

2. Riset Picto blox dengan Racero 

3. Riset Picto blox dengan MRTXNODE 

Firmware 

4. Riset Picto Blox dengan UNO 

MotorDriver 

5. Menyusun Modul Psyical Computing 3/4 

 

 

Hasil 

 

: 

 

 

 

 

1. Example coding untuk smartcoding 

Firmware 

2. Example coding untuk MRTXNODE 

Firmware 

 

Pembimbing : Aji Endro Cahyono, S.T. PARAF 

 Lapangan 
  

 

3.3 Uraian Kegiatan Magang yang Bersesuaian dengan Bidang Keilmuan  

Berikut merupakan kegiatan yang dilakukan selama magang yang bersesuain 

dengan bidang keilmuan teknik informatika diantaranya : 

1. Research And Development 
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Tujuan utama dari RnD adalah untuk menciptakan penemuan baru, pengetahuan 

baru, dan aplikasi praktis yang dapat memberikan dampak positif dan keuntungan bagi 

organisasi, industri, dan masyarakat secara keseluruhan. Pada magang ini, Kami 

ditempatkan pada divisi RnD. Kami berkontribusi dalam membantu menyelesaikan 

masalah pemrograman, troubleshooting pada hardware maupun pemrograman. Disini 

Kami menerapkan keilmuan analisis algoritma dalam penyelesaian masalah. Analisis 

algoritma Kami gunakan dalam me-research software maupun hardware robot 

kususnya Picoblox dan MRTXNODE. 

 

Kami juga ditugaskan untuk meresearch sensor yang dapat digunakan dalam 

mendukung pembuatan IoT. Konsep dasar dari IoT adalah menghubungkan objek-objek 

sehari-hari ke internet untuk memungkinkan pertukaran data yang cerdas dan 

otomatis. Melalui koneksi internet, perangkat IoT dapat mengirim dan menerima data, 

memonitor kondisi lingkungan, mengontrol operasi perangkat, dan berinteraksi 

dengan pengguna atau perangkat lain. Data yang dikumpulkan dari perangkat IoT dapat 

dianalisis dan dimanfaatkan untuk memberikan informasi yang berharga, memperbaiki 

efisiensi, dan mendukung pengambilan keputusan yang lebih baik. 

 

 

PT RACER Robot Indonesia menggunakan beberapa perangkat lunak yang 

menggunakan bahasa pemrograman C, Java, Python, dan blok pemrograman. 

Selain itu, untuk pembuatan e-learning, digunakan HTML dan CSS. Proyek e-

learning pembelajaran robotik terus ditingkatkan dan dikembangkan 

                                                         

 

2. Marketing  

Marketing adalah suatu proses strategis yang bertujuan untuk memahami 

kebutuhan dan keinginan pelanggan, dan mengembangkan serta menyampaikan 
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nilai yang diinginkan kepada mereka. Tujuan utama dari kegiatan pemasaran 

adalah untuk mempromosikan produk, layanan, atau merek sehingga dapat 

mencapai kesuksesan dalam penjualan dan membangun hubungan yang kuat 

antara perusahaan dan pelanggan. Dalam praktiknya, marketing melibatkan 

berbagai kegiatan seperti riset pasar, perencanaan strategis, pengembangan 

produk, penetapan harga, distribusi, promosi, dan manajemen hubungan 

pelanggan. Hal ini melibatkan analisis pasar dan pesaing, identifikasi target 

pasar, pengembangan strategi pemasaran, komunikasi efektif dengan pelanggan 

melalui berbagai saluran seperti iklan, pemasaran digital, pemasaran media 

sosial, pemasaran konten, dan lain sebagainya. 

 

Dalam magang ini Kami juga ditempatkan di devisi marketing PT Racer 

Robot Indonesia. Ketika PT Racer Robot Indonesia mengadakan event atau 

kompetisi robotik, Kami yang juga sebagai trainer berkontribusi dalam 

mempromosikan event atau kompetisi ini agar siswa-siswa di sekolah mitra dapat 

turut andil dalam event atau kompetisi yang diselenggarakan. Tidak jarang, 

dalam event tersebut diharuskan membeli jenis robot yang sesuai dengan 

katergori lomba yang diikuti siswa. Inilah peran tim pemasaran dalam membantu 

menyampaikan informasi dan memfasilitasi kebutuhan tersebut. 

 

 

 

3. Event 

 Event adalah suatu acara atau kegiatan yang diadakan dalam waktu dan 

tempat tertentu dengan tujuan khusus. Event biasanya diorganisir untuk 

memenuhi kebutuhan atau mencapai tujuan tertentu, baik dalam konteks bisnis, 

hiburan, sosial, atau pemasaran. Event dapat berupa acara skala kecil seperti 

pertemuan bisnis, seminar, atau pesta ulang tahun pribadi, hingga acara besar 

seperti konferensi internasional, konser musik, atau festival. 

 

PT Racer Robot Indonesia tidak jarang menyelenggarakan dan mengikuti 

event ataupun kompetisi robotik secara konsisten. Beberapa kali Kami sempat 

ditugaskan untuk menjadi panitia kompetisi robotik, baik menjadi penanggung 

jawab administrasi, keuangan, maupun CO dalam salah satu kategori kompetisi 

robotik. Kepanitiaan yang pernah Kami ikuti diantaranya adalah Jakarta 
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Madrasah Competition (JMC) Robotik 2022, Kontes Robot Nusantara (KRON) 

2022, dan Indonesia Robot Soccer Cup (IRS) 2022. Dibeberapa kesempatan, 

Kami juga ditugaskan untuk ikut dalam event-event besar seperti GESS Asia 

2022, pendamping lomba Madrasah Robotic Contetition (MRC) 2022, 

pendamping lomba IYRC Korea, serta menjadi tourguide kunjungan industri di 

Kampong Robot.  

        

 
 

4. Instruktur  

Robotik Instruktur robotik adalah seseorang yang memiliki pengetahuan dan 

keterampilan dalam bidang robotika dan bertanggung jawab untuk mengajar dan 

melatih orang lain tentang pengembangan, perakitan, pemrograman, dan 

penggunaan robot. Mereka berperan sebagai pengajar, pembimbing, dan mentor 

bagi siswa, peserta pelatihan, atau anggota komunitas yang tertarik untuk 

mempelajari robotika. Di beberapa kesempatan Kami turut andil menjadi asisten 

workshop robotika seperti Workshop GTK di Bogor, workshop robotik di SD  
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Genius Tangerang, dan bootcamp AI – IoT. 
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BAB IV 

PENUTUP 

 

4.1 Kesimpulan 

Setelah menyelesaikan proses magang di PT Racer Robot Indonesia,, kami merasa 

ada banyak sekali manfaat yang didapatkan oleh pihak PT Racer Robot Indonesia. 

Khususnya dalam hal Riset dan Pengembangan, marketing, event, dan instruktur robotik. 

Saat ini PT Racer Robot Indonesia memiliki banyak sekali hasil riset dan pengembangan 

robot yang telah dikerjakan oleh para mahasiswa sehingga perusahaan dapat terus 

melakukan inovasi-inovasi baru dari project magang yang sudah dikerjakan. Keuntungan 

lainnya juga dirasakan oleh karyawan perusahaan yang dapat terbantu dengan adanya 

mahasiswa magang yang dapat menjadi asisten karyawan perusahaan. 

4.2 Saran 

Kami berharap kedepannya projecy-project tersebut dapat digunakan dengan baik 

dan bermanfaat bagi kemajuan perusahaan. Selain itu, Kami juga berharap agar 

kedepannya bisa dikembangkan lagi supaya project-project tersebut mengalami 

perkembangan dlaam hal teknologinya dan pemanfaatannya. 

 


