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PENUTUP
5.1 [bookmark: _Toc172887431] Kesimpulan
Dari penelitian yang sudah dilakukan, kesimpulan yang dapat penulis ambil sebagai berikut :
1. Dalam penelitian ini, aplikasi pembelajaran pengenalan huruf dan angka berhasil dirancang dan di implementasikan dengan menggunakan Construct 2 dengan model game edukasi. Dengan mempertimbangkan kebutuhan dari pengguna, desain yang cukup menari untuk anak TK, serta konten yang relevan dan menarik bagi anak-anak.
2. Dari hasil pengujian blackbox dan whitebox keduanya menghasilkan hasil yang yang baik dimana untuk pengujian blackbox mendapatkan persentase 91,6 % yang menandakan bahwa semuanya berfungsi dengan baik sedangkan untuk pengujian whitebox menghasilkan Cyclomatic complexity 2 yang berarti masuk kategori 1-10 bahwa kode terstruktur dengan baik, mudah diuji dan biaya pengembangan lebih sedikit.
5.2 [bookmark: _Toc172887432] Saran
[bookmark: _GoBack]Penelitian  ini masih jauh dari kata sempurna seperti belum adanya score dan highscore, belum bisa acak untuk game nya, belum adanya level dan belum ada nama untuk user. Maka dari itu dari kekurangan game ini bisa di kembangkan lagi untuk penelitian selanjutnya. 


