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PENDAHULUAN
[bookmark: _Toc172887386]1.1 Latar Belakang
TK Al Hidayah merupakan salah satu taman pendidikan kanak kanak yang berada di Kecamatan Doko Kabupaten Blitar. Dalam proses pembelajarannya, TK Al Hidayah menggunakan kurikulum KTSP (Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan) dimana selama proses pembelajarannya dilakukan secara luring atau tatap muka yang mana memuat beberapa Kompetensi Dasar (KD) seperti nilai agama dan moral, fisik motorik, kognitif, bahasa, sosial emosional dan seni.
Dalam kurikulum KTSP yang dicanangkan tersebut, guru diharapkan agar dapat memberikan pengajaran yang menyenangkan bagi siswa. Sehingga siswa dapat berpikir simbolis (Kognitif) seperti metode pengenalan angka dan huruf yang dapat di lakukan secara mandiri, cepat dan langsung. Namun penyampaian materi kepada peserta didik dinilai kurang efektif, hal ini dikarenakan proses pembelajaran yang kurang menarik untuk siswa TK, sehingga siswa kurang berminat dalam belajar. 
Siswa diharuskan untuk belajar mandiri dengan berbagai tugas dan materi yang diberikan. Bagi siswa yang kurang berminat dalam pross pembelajaran, mereka akan terkesan acuh dengan konsep pembelajaran yang diterapkan, sehingga siswa terkesan lebih malas dan kurang semangat dalam belajar yang pada akhirnya akan mempengaruhi pengetahuan dan pemahaman peserta didik. Maka dari itu dibutuhkan sebuah metode pembelajaran yang menarik untuk siswa.
Pembelajaran huruf dan angka merupakan sebuah fondasi utama dalam Pendidikan. Khusunya untuk anak-anak yang masih tahap awal dalam Pendidikan usia dini. Dengan pembelajaran huruf dan angka anak-anak dapat memiliki kemampuan dalam menulis, membaca maupun berhitung. Dalam proses pembelajaran ini disesuiakan dengan perkembangan Kognitif anak. Mulai dari pengenalan huruf abjad kecil, abjad besar dan angka-angka. Peran penting dalam proses pembelajaran ini adalah orang tua dan guru dalam membantu siswa Purwati dkk., (2021).
	Sebelumnya metode pembelajaran yang digunakan dalam proses belajar mengenal huruf dan angka adalah dengan menggunakan media buku atau LKS, balok, puzzle dan gambar-gambar yang ditempel di dinding kelas. Dalam pembelajaran yang diterapkan ini dianggap belum efektif karena banyak siswa yang malas dalam belajar, sehingga siswa terkesan acuh dengan metode pembelajaran yang diterapkan. Maka dari itu penulis menawarkan sebuah aplikasi pembelajaran pengenalan huruf dan angka yang nantinya bisa digunakan dalam proses belajar dan diharapkan dapat memberikan manfaat untuk siswa dan guru dalam proses KBM.
Pada penelitian sebelumnya yang berjudul “Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Huruf, Angka, Warna dan Bentuk Bangun Datar Pada Siswa Kelas 1 SDN 5 Parittiga Berbasis Android” oleh Sundari dan Delpiah Wahyuningsih penelitian ini berhasil diimplementasikan yang dibuat dengan menggunakan eclipse dan Adobe Photoshop 7.0 berbasis Android. Selain itu terdapat penelitian dari Muklas Adi Putra dkk, yang berjudul “Perancangan Sistem Informasi Media Pembelajaran Pada Taman Kanak-kanak Kali Bening Berbasis Web” pada penelitian ini berhasil membuat sistem dengan menggunakan pembelajaran berbasis web. 
Dari beberapa penelitian terdahulu yang telah disebutkan, bahwa penelitian tersebut fokus pada Aplikasi pembelajaran berbasis Android maupun website. Namun belum menggunakan aplikasi berbasis website yang responsive. Peneliti berharap dapat membuat sebuah aplikasi pembelajaran pengenalan huruf dan angka berbasis website yang menarik dan responsive yang dapat digunakan pada web dan android sehingga dapat meningkatkan minat belajar siswa.
1.2 [bookmark: _Toc172887387]Rumusan Masalah
Dari latar belakang yang telah diuraikan, terdapat rumusan masalah :
1. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi pembelajaran berbasis web yang menarik untuk siswa di TK Al Hidayah Doko VII?
2. Bagaimana hasil pengujian aplikasi menggunakan Blackbox dan Whitebox pada aplikasi pembelajaran pengenalan huruf dan angka berbasis web di TK Al Hidayah Doko VII?
[bookmark: _Toc172887388]1.3 Tujuan
Dari rumusan masalah yang ada diharapkan :
1. Dapat membangun aplikasi pembelajaran berbasis web untuk siswa dengan tampilan yang menarik dan dapat diimplementasikan di TK Al Hidayah Doko VII
2. Dapat mengetahui hasil pengujian dari aplikasi pembelajaran pengenalan huruf dan angka berbasis web di TK Al Hidayah Doko VII menggunakan Blackbox dan Whitebox
[bookmark: _Toc172887389]1.4 Manfaat Penelitian
a) Untuk Mahasiswa
1. Sebagai pembelajaran dalam penulisan dan penelitian karya ilmiah, khusus untuk aplikasi pembelajaran.
2. Sebagai tugas akhir kuliah untuk memenuhi salah satu persyaratan kelulusan pada Program Studi Teknik Informatika di Universitas Islam Balitar

b) Untuk Universitas
1. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan bahan referensi atau daftar pustaka di kampus 
2. Sebagai bahan evalusi bagi kampus untuk meluluskan mahasiswa

c) Untuk TK Al Hidayah Doko VII
1. Diharapkan aplikasi ini dapat memberikan Pembelajaran yang dapat menarik sehingga bisa memotivasi siswa dalam proses belajar.
2. Membantu tugas guru dalam melakukan proses pembelajaran khususnya dalam pengenalan huruf dan angka
1.5 [bookmark: _Toc172887390]Batasan Masalah
Batasan masalah merupakan batasan dalam permasalahan agar pemebuatan skripsi tidak menyimpang dari permasalahan. Oleh karena itu penulis membatasi permasalahan sebagai berikut:
1. Penelitian ini hanya di fokuskan untuk TK Al Hidayah Doko VII 
2. Aplikasi ini hanya untuk siswa kelas A sajas
3. Materi yang diberikan hanya untuk pengenalan huruf dan angka
4. Pada penelitian ini hanya di fokuskan pada perancangan dan implementasi aplikasi berbasis web
1.6 [bookmark: _Toc172887391]Sistematika Penulisan
Dalam membuat skripsi ini terdiri dari beberapa yaitu 5 bab. Berikut dapat diuraikan dalam masing-masing bab :

	BAB I 
	: Pendahuluan

	
	Pada bab I ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, batasan permasalahan serta sistematika penulisan.

	BAB II
	: Tinjauan Pustaka
Pada bab II ini berisikan tinjauan pustaka yaitu kajian teori, kajian penelitian terdahulu yang relevansi dengan judul penelitian yaitu “ Perancangan dan Implementasi Aplikasi Pembelajaran Pengenalan Huruf dan Angka Berbasis Web di TK Al Hidayah Doko VII “

	BAB III
	: Metode Penelitian
Isi dari bab ini yaitu metode penelitian yang mencakup jenis metode penelitian yang digunakan misalnya tahap wawancara, observasi, pengumpulan data serta pembahasannya. Pada bab ini juga memuat desain dan perancangan aplikasi yang dibuat.

	BAB IV 
	: Hasil dan Pembahasan

	
	Pada bab ini mencakup hasil dari aplikasi yang dibuat, yang telah diujikan pada bab sebelumnya.

	BAB V
	: Penutup

	
	Bab ke 5 yaitu penutup, pada bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil penelitian. Peneliti menyimpulkan kegiatan penelitian berdasarkan hasil yang didapat.

	DAFTAR RUJUKAN
	Pada daftar rujukan mencakup dari hasil referensi yang digunakan dalam kajian teori dan sitasi penelitian pada setiap bab nya. Pada daftar rujukan berisikan sumber dan teori yang dikutip dan dijadikan daftar rujukan.
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