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BAB |
PENDAHULUAN

1.1Latar Belakang

Universitas Islam Balitar (Unisba) merupakan Perguruan Tinggi Swasta yang
bertempat di Kota Blitar yang mencetak calon entrepreneur yang handal dan
profesional. Universitas Islam Balitar memiliki 9 Fakultas dengan21 Program Studi,
salah satunye Fakultas Teknologi Informasi (FTI). FTI Terdiri atas dua Program Studi,
yaitu program studi Teknik Informatika dan Sistem Komputer. Pada Program Studi
Teknik Informatika capaiar akhir yang diharapkanadalah mampu menguasailmu dan
pengetahuanyang berlandaskanpada kemampuan menganalisa,menerapkan, menilai
dan menciptakan perangkat lunak (software). Dalam mencapai tujuan tersebut
Universitas Islam Balitar menyelenggarakarkegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL)
untuk melatih mahasiswaterjun langsungdi dunia kerja.

Salah satu tujuan PKL ini adalah untuk mempersiapkammahasisweimenghadapi
tantangan dunia kerja serta melatih skill mahasiswadi dunia kerja sesungguhnya.
Dalam MelaksanakariPKL mahasiswe.diharuskan menerapkariteoriteori yang telah
didapatkan selama mata kuliah teori saat di kampus untuk diterapkan di tempat
PKL.Tujuannya adalah agar mahasiswemampu beradaptasidengan kenyataan dalam
dunia kerja. PKL merupakankegiatan akademik yang memiliki bobot 3 (tiga) SKS.

Kegiatan PKL dilaksanakanselama- hari yaitu mulai tanggal 13 Februari 2023
sampai- Maret 2023. PKL ini dilaksanakardi Dinas Komunikasi, Informatika dan
Statisitik Kota Blitar yang berlokasi di JI. Dr. Moh. Hatta No.05, Sentul, Kec.
Kepanjenkidul, Kota Blitar. Lokasi PKL ini dipilih karena pada bagian Aptika
membutuhkar tenaga terampil yang menguasa bidang IT. Dalam hal ini praktikan
akan mampu untuk menerapkanimu yang didapat selama perkuliahan sekaligus dapat
memperolehpengalamandan ilmu baru.

Dinas Komunikasi, Informatika, dan Statistik (Diskominfo) Kota Blitar merupakan
salah satu instansi pemerintah yang bertugas dalam mengelola dan menyediakan
informasi serta teknologi komunikasi bagi masyarakatKota Blitar. Dalam menjalankan

tugasnya, dinas ini memiliki beberapa program kerja seperti pengelolaanwebsite,



pengembangaiteknologi informasi dan komunikasi, pengolahandata statistik, serta
pengawasarterhadapmedia sosial dan konten yang beredardi masyarakat.

Pada saat ini Dinas Komunikasi, Informatika, dan Statistik (Diskominfo) Kota
Blitar masih menggunakamabsensisecarefingerprint dan belum menggunakaraplikasi
absensi secara mobile. Absensi dapat dikatakan sebagai suatu pendataar kehadiran
yang merupakan bagian dari aktifitas pelaporan yang ada dalam sebuah institusi.
Absensi disusun dan diatur sehingga mudah untuk dicari dan dipergunakanketika
diperlukan oleh pihak yang berkepentingai(Nilfaidah, Sa'ban,& Lamada,2021)

Dengan adanya permasalahanitu, maka kami memberikan solusi dengan cara
membuat sebuah aplikasi absensi, dengan demikian pegawai Dinas Komunikasi,
Informatika, dan Statistik (Diskominfo) Kota Blitar dapat melakukan absensi melalui
perangkat ponselnya masingmasing. Dari permasalahantersebut penulis berinisiatif
untuk membuat sebuah aplikasi absensi agar mempermudah proses absensi yang
dilakukan oleh pegawai Dinas Komunikasi, Informatika, dan Statistik (Diskominfo)
Kota Blitar. Maka dari itu diperlukan penerapandan penggunaarteknologi informasi
melalui i Si s Apkkasi Absensi Karyawan Dinas Berbasis Android Dan We b s i t

Denganadanyai Si sApkkasi Absensi Karyawan Dinas Berbasis Android Dan
We b s i ini ediharapkan dapat mempermudah proses absensi pegawai di Dinas

Komunikasi, Informatika, dan Statistik Kota Blitar.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkanlatar belakangyang telah dipaparkar diatas, perumusanmasalalyang
didapat adalah:
a. Bagaimanamerancangsebuah aplikasi Absensi Pegawai pada Dinas Komunikasi
Informatika Dan Statistik Kota Blitar.
b. Bagaimanamembangurisebuah aplikasi Absensi Pegawai pada Dinas Komunikasi

Informatika Dan Statistik Kota Blitar.

1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan laporan ini, perlunya ditentukan batasan malasah agar laporan
ini dapatterfokus dan tidak melebarterlalu luas. Batasanmasalahtersebutantara lain:
a. Merancang bangun website sebagai web utama menggunakan framework

Codelgniter 4.



b. Merancang bangun aplikasi android sebagai media absen menggunakarbahasa
Java.

c. Website dan aplikasi ini hanya dibuat untuk media absensi pegawai Dinas
Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar.

d. Aspek keamanantidak diperhatikan pada aplikasi android

1.4 Manfaat
Adapun manfaatdari pelaksanaaKerja Praktik ini adalahsebagaiberikut :

1. Manfaat Bagi PesertaPKL
a. Dapat menjadi sebuah pengalamandari kerja praktik yang telah dilakukan di
dinas komunikasi informatika dan statistik kota blitar.
b. Memiliki kesempataruntuk mengaplikasikaiteori dan ilmu yang telah diperoleh
di perkuliahan.
c. Memberikan pengalamandan bekal dalam dunia kerja untuk menyesuaikardiri
dalam menghadapidunia kerja.
d. Melatih mahasiswa dalam merancang website menggunakan framework
Codeigniter 4.
e. Melatih mahasiswa dalam merancang aplikasi android menggunakariaplikasi
android studio.
2. Manfaat Bagi Tempat PKL
a. Mendapatkansolusi berupaaplikasi absensidari mahasiswamagang.
b. Adanya hubungan baik antara universitas dengan tempat PKL sehingga
perusahaartersebutdikenal oleh kalanganakademis.
c. Bagi pihak perusahaan,bisa menjadi bukti bahwa telah ikut andil dalam
pembangunadi bidang Pendidikan
3. Manfaat Bagi UniversitasIslam Balitar
a. Terjalinnya Kerjasameantara universitas dengantempat mahasiswamagang.
b. Mempromosikanuniversitas pada industri dunia kerja.
4. Manfaat Bagi Pembaca
a. Bertambahnya wawasan atau pengetahuan terkait perancangan website
menggunakarframework Codeigniter 4.
b. Bertambahnyawawasan atau pengetahuarnterkait perancanganaplikasi android

menggunakaraplikasi android studio.



c. Sebagaireferensidalam pembuatanwebsite dan aplikasi absensipegawaidinas



BAB I
LANDASAN KEPUSTAKAAN

2.1 Profil Instansi PKL
2.1.1 Sejarah Singkat Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar

Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik Kota Blitar didirikan pada tahun
2003 dengan nama Dinas Komunikasi dan Informatika Kota Blitar. Kemudian pada
tahun 2012, dinas ini berganti nama menjadi Dinas Komunikasi Informatika dan
Statistik Kota Blitar, sesua dengar perubahanregulasi pemerintahterkait pembentukan
dinas statistik di setiap daerah.

Sejak berdiri, Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik Kota Blitar telah aktif
dalam pengembanga teknologi informasi dan komunikasi di daerahini, baik dalam
penggunaamaupun pengembangainfrastruktur dan layanan. Salah satu prestas yang
telah diraih adalah penghargaansebagai kota terbaik dalam pemanfaatarteknologi
informasi dan komunikasi di Indonesiapadatahun 2011.

Dinas ini juga aktif dalam pengumpulandata dan statistik yang berkaitan dengan
kondisi sosial dan ekonomi di Kota Blitar. Data ini digunakan untuk pengambilan
keputusandan perencanaarpembangunardi daerahini.

Saat ini, Dinas Komunikasi Informatika dan Statistik Kota Blitar terus
mengembangkariayanan dan infrastruktur teknologi informasi dan komunikasi, serta
meningkatkan kualitas data dan informasi yang tersedia untuk kepentingan
pembangunadan pengambilankeputusandi daerahini.

2.1.2 Visi Misi Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar

a. Visi
"Terwujudnya pemerintaharnyang berbasisteknologi informasi dan terintegrasi,yang
mampu memberikaripelayananprima kepadamasyarakatKota Blitar."
b. Misi
1. Meningkatkan kualitas layanan publik melalui pemanfaatanteknologi informasi
yang efektif dan efisien
2. Meningkatkan akses dan penggunaariteknologi informasi dan komunikasi di

kalangan masyarakatKota Blitar.



3. Mengembangkaninfrastruktur teknologi informasi dan komunikasi yang handal
dan terkini untuk mendukungkegiatan pemerintahandan masyarakat

4. Meningkatkankualitas data dan informasi yang tersedia untuk kepentingan
pembangunadan pengambilankeputusan.

5. Meningkatkar kapasitassumber daya manusie.di bidang teknologi informasi dan

statistik melalui pendidikan, pelatihan,dan pengembangarkompetensi.

2.2 Struktur Organisasi

KEPALADINAS |

|
— I — SEKRETARIAT ‘
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Gambar 2.1 Struktur Organisasi Dinas KomunikasiInformasi Dan Statistik Kota Blitar

Gambar2.1 merupakanstruktur organisasidi Dinas Komunikasi Informatika

Dan Statistik Kota Blitar, mulai dari kepala dinas hingga seksi setiap bidang.

2.3 Tujuan dan Fungsi Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota

Blitar

1. Tujuan dari Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar

Dinas Komunikasi, Informatika dan Statistik mempunyaitugas membantu

walikota melaksanakarurusan pemerintahandi bidang Komunikasi dan

Informatika, bidang Statistik dan bidang persandianyang menjadi kewenangan

daerah serta tugas pembantuan.

2. Fungsi dari Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar



Untuk menjalankan tugas sebagaimanadimaksud dalam pasal 3, Dinas

Komunikasi, Informatika dan Statistik melaksanakafungsi :

a.

2 T o0 3

-

perumusarkebijakan di bidang Komunikasi dan Informatika, bidang Statistik
dan bidang persandian;

pelaksanaarkebijakan di bidang Komunikasi dan Informatika, bidang Statistik
dan bidang persandian;

pelaksanaanevaluasi dan pelaporandi bidang Komunikasi dan Informatika,
bidang Statistik dan bidang persandian;

pelaksanaamdministrasidinas di bidang Komunikasi dan Informatika, bidang
Statistik dan bidang persandian;

pelaksanaapengendalian,pengawasandan pembinaardi bidang administrasi
kepegawaiar kearsipan, ketetatalaksanaarketatausahaapengelolaananggaran,
perlengkapan kehumasan;

pengelolaanopini dan aspirasipublik di lingkup pemerintatidaerah;
pengelolaaninformasi untuk mendukung kebijakan nasional dan pemerintah
daerah;

pelayananinformasi publik, penyediaankonten lintas sektoral dan pengelolaan
media komunikasi publik;

layanan hubungarimedia;

penguatan kapasitas sumber daya komunikasi publik dan penyediaanakses
informasi;

layanan infrastuktur dasar data center, disaster recovery center & TIK
PemerintahKota Blitar;

layanan pengembangarintranet dan penggunaarakses internet;

. layanan pengembangandan pengelolaan aplikasi generik dan spesifik dan

suplemeriyang terintegrasi;

layanan manajemendata dan informasi e-Government;

integrasi layanan publik dan kepemerintahan;

layanan keamananinformasi e-Government,

layanan sistem komunikasi intra pemerintatidaerah;

layanan nama domain dan sub domain bagi lembaga, pelayananpublik dan
kegiatan Provinsi;

pengembangarsumber daya TIK pemerintalidaerah dan masyarakat;



t. penyelenggaraanGovernment Chief Information Officer (GCIO) pemerintah
kabupaten/kota;

u. penyelenggaraamkosistemTIK Smart City lingkup kota;

v. pelaksanaapengembangakemampuanorganisasimeliputi pembinaanpersonil,
administrasiumum, ketatalaksanaawlan saraneprasaranakerja;

w. pelaksanaarpeningkatanpendapatarasli daerah (PAD);

X. penyelenggaraakeamanan kebersihan,dan kenyamanarbekerja di lingkungan
kantor;

y. penyusunandan pelaksanaarStandar Pelayanan Publik (SPP) dan Standar
OperasionalProsedur(SOP);

z. pelaksanaaistem Pengendalianintern Pemerintah(SPIP);

aa.pelaksanaan pengukuran Indeks Kepuasan Masyarakat (IKM) dan/atau
pelaksanaapengumpulanpendapatpelanggar secara periodik yang bertujuan
untuk memperbaikikualitas pelayanan;

bb. pengelolaanpengaduarmmasyarakat;

cc. penyampaiaridata hasil pembangunandan informasi lainnya terkait layanan
Dinas Komunikasi, Informatika dan Statistik secara berkala melalui sub
domain website PemerintahDaerah;

dd. pelaksanaan evaluasi dan laporan pelaksanaantugas dinas Komunikasi,
Informatika dan Statistik; dan

ee. pelaksanaarfungsi lain yang diberikan oleh wali kota terkait dengaritugas dan
fungsinya

3. Tujuan Seksi Aplikasi Sistem Informasi dan Tata Kelola Teknologi Informasi dari
Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar
Kepala Seksi Pengembangar Aplikasi dan Tata Kelola E-Goverment,

mempunyaitugas menyiapkaribahan perumusandan pelaksanaarkebijakan terkait

fungsi Layanan manajemen data dan informasi e-Government, layanan

pengembangaridan pengelolaan aplikasi generik, spesifik & suplemen yang

terintegrasi, integrasi layanan publik dan kepemerintahan, penyelenggaraan

ekosistem TIK Smart City di Kota/Kabupaten.

4. FungsiSeksi Aplikasi Sistem Informasi dan Tata Kelola Teknologi Informasi

dari Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar

a. menyelenggarakampenetapanstandarformat data dan informasi;

b. menyelenggarakatayananrecovery data dan informasi;



c. menyelenggarakaiayanan pengelolaar data elektronik pemerintaharidan non
pemerintahan;

d. menyelenggarakamayanan peningkatarikapasitasSumber Daya Manusia dalam
pemanfaatarSistem Informasi Pemerintahaidan Sistem Informasi Publik;

e. menyelenggarakamayanan pengembangaraplikasi pemerintahandan pelayanan
publik yang terintegrasi, Layanan pemeliharaar aplikasi kepemerintahandan
publik;

f. menyelenggarakafayanan interoperabilitas;

g. menyelenggarakamayanan interkonektivitas layanan publik dan kepemerintahan
LayananPusatApplication Programminterface(API1) daerah

h. menyelenggarakanlayanan pengembanganBusiness Process Reengineering
pelayanar di lingkungan pemerintahan dan non pemerintah (Stakeholder
Smart City);

i. menyelenggarakatayanan Sistem Informasi Smart City;

J.  menyelenggarakatayanan interaktif Pemerintahdan Masyarakat;

k. menyelenggarakaiayanan penyediaansarana dan saranapengendaliariSmart
City;

I.  menyelenggarakatayanan pengembangamplikasi pemerintahadan pelayanan

publik yang terintegrasi;

m. menyelenggarakalayanan pemeliharaan aplikasi kepemerintahan  dan
publik;

n. memfasilitasi Layanan PengadaaSecarzElektronik (LPSE);

0. melaksanakapemberianijin/rekomendasiurusaninformatika sesua kewenangan
daerah;

p. melakukanevaluasidan pelaporaripelaksanaarencanekerja seksi;

g. melaksanakanugastugaslain yang diberikan oleh Kepala Bidang sesuaibidang

tugasnya
2.4 Landasan Teori

Untuk mendukung pembuatanlaporan ini, maka perlu menerangkanteoriteori
yang berkaitan dengan permasalahadan ruang lingkup pembahasasebaga landasan
dalam pembuatanlaporan ini. Adapun teoriteori yang mendukung dalam penyusunan

laporan ini diantaranyet:



2.4.1 Praktek Kerja Lapangan

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan sebuah kegiatan yang
dilakukan seorang mahasiswamasuk ke dalam dunia kerja nyata yang sesungguhnya
untuk mendapatkanpengalaman,yang bertujuan untuk mengembangkarketerampilan
dan etika pekerjaan, serta untuk mendapatkankesempatandalam menerapkarilmu
pengetahuar dan keterampilan yang ada kaitannya dengan kurikulum pendidikan.
Mahasiswa yang telah melaksanakan PKL ini akan memiliki pengetahuan,
keterampilan, skill, dan pengalamandi dunia kerja serta menjadi bekal untuk
menciptakanlapangarikerja atau mencari kerja nantinya.

Praktik Kerja Lapangan (PKL) merupakan suatu bentuk penyelenggaraaidari
Universitas Darma Persadayang memadukan secara sistematik dan sinkron antara
program pendidikan universitas dan program pengusahaanyang diperoleh melalui
kegiatan bekerja langsung di dunia kerja untuk mencapai suatu tingkat keahlian
profesional di mana keahlian profesional tersebut hanya dapat dibentuk melalui tiga
unsur utama yaitu ilmu pengetahuanteknik dan kiat. llmu pengetahuandan teknik
dapat dipelajari dan dikuasai kapan dan di manapurikita berada,sedangkarkiat tidak
dapat diajarkan tetapi dapat dikuasai melalui proses mengerjakarilangsung pekerjaan
pada bidang profesi itu sendiri. Praktik Kerja Lapangaridilaksanakanuntuk memenuhi
kebutuharitenaga kerja yang profesional di bidangnya

Melalui Praktik Kerja Lapangan (PKL) dapat menciptakantenaga kerja yang
profesional tersebut. Berdasarkar Oemar Hamalik (2005 : 91), berpendapabahwa
Praktik Kerja Lapangan merupakansuatu program latihan yang diselenggarakandi
lapanganatau di luar kelas, dalam rangkaian kegiatan pembelajaransebagai bagian
integral program keahlian. Para mahasiswadapat memadukanantarateori prosesyang
telah diperolehnya dikelas dengan pengalamaripraktis. Menurut pendapatahli yang
lain, yaitu Catur (2013 : 13), Praktik Kerja Lapangariadalah suatu bentuk kegiatan di
mana mahasiswelbekerja secaralangsung di dunia kerja yang dituju, dengan tujuan
membekali siswa dengan sikap dan keterampilan berdasarkan bagaimana mereka
belajar secaralangsung di DU/DI. Berdasarkanpendapat para ahli di atas, dapat
disimpulkan bahwa Praktik Kerja Lapangan adalah kegiatan yang dilakukan di
lapangan yang bertujuan memberikan pelatihan untuk para mahasiswa, membentuk
karakter yang lebih cekataridalam bekerjadan dapat membentukpola pikir yang lebih

luas bagi para mahasiswa
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2.4.2 Website

World Wide Web secaraluas lebih dikenal denganistilah web (website). Web
adalah sistem pengaksesinformasi dalam internet (Kadir, 2014). Web disusun dari
halamani halamanyang mnggunakanteknologi web dan saling berkaitan satu sama
lain.sedangkarpengertian lain menyebutkan bahwa website adalah rangkaian atau
sejumlah halaman web di internet yang memiliki topik saling berkaitan untuk
mempresentasikasguatu informasi (Ginanjar, 2014). Web dan internet merupakandua
hal yang berbeda. Internet lebih merupakan perangkat keras dan web merupakan
perangkat lunak. Protokol yang digunakan internet dan web berbeda, internet
menggunakanTCP/IP sebagai protocol sedangkariweb menggunakanHTTP (Hyper
Text Transfer Protocol) (Suharto, 2012).

Website online harus memiliki domain. Sebuah alamat web adalah dengan
menggunakani Do mad\ame Sy s t gamg merupakan metode yang dipakai untuk
mengorganisirseluruh nama i nama komputer yang ada di internet. Contoh domain
adalah .com (komersil atau bisnis), .gov (pemerintahan),.mil (militer), .net (intitusi
yang berbeda), dan .ac (institusi pendidikan). Untuk top domain .id (Negara
Indonesia), .ca (Negara Canada),.us (Negara Amerika) dan sebagainyayang berarti
kepemilikan web negara.(Lukman, 2015)

2.4.3 Aplikasi

Menurut Jogiyanto (2005:12), aplikasi adalah penggunaaidalam suatu komputer,
instruksi (instructiom) atau pernyataan (statement) yang disusun sedemikian rupa
sehinggelkomputer dapat memprosesnput menjadi output.

Menurut Noviansyah (2008), aplikasi adalah penggunaanatau peneraparisuatu
konsep yang menjadi suatu pokok pembahasanAplikasi dapat diartikan juga sebagai
program komputer yang dibuat untuk menolong manusia dalam melaksanakartugas
tertentu. Aplikasi software yang dirancang untuk suatu tugas khusus dapat dibedakan

menjadi dua jenis, yaitu:

a. Aplikasi software spesialis, program dengan dokumentasi tergabung yang
dirancanguntuk menjalankantugas tertentu.
b. Aplikasi software paket, suatu program dengan dokumentasi tergabung yang

dirancang untuk jenis masalahtertentu.
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Menurut Herlambang (2008:121), data adalah faktafakta atau kejadiankejadian
yang dapat berupaangkai angka atau kode i kode tertentu. Data belum mempunyai
arti bagi penggunanyasehingga harus diolah sedemikianrupa hingga menjadi suatu
informasi. Secararingkas, informasi adalah data yang telah diolah dan mempunyalarti
bagi penggunanydlenurut Adisaputra, dkk (2018:133), aplikasi adalah perangkatlunak
yang digunakan untuk melayani kebutuhariakan beberapaaktivitas dan mengolah data
menjadi suatu informasi yang bergunabagi masyarakatdan dapat diakses kapan saja
dan dimana saja.

2.4.4 Android

Aplikasi dalam sistem android secaraumum adalah sebuah bagian perancangan
mengenai operasi yang berhubungar dengan perangkat mobile berbasis linux yang
mana dalam aplikasi android mencakup sistem operasi, aplikasi, dan middleware.
Ketiga unsur ini sangaterat kaitannya dengan penggunaaidalam smartphone.

Menurut Hallo dan Mahima (2012). Aplikasi Android menggunakarbahaszyjava,
hal ini dapat mengontrol perangkat mobile melalui gooleenabled java. Ini adalah
platform penting untuk mengembangkaraplikasi mobile menggunakansoftware stack
yang disediakandi google Android SDK. Mobile Android OS disini menyediakan
lingkungan yang fleksibel untuk pengembangaplikasi android yaitu bisa menggunakan
Android java namun juga dapat menggunakamormal Java IDEs.

Menurut Murtiwiyati dan Glenn Lauren (2013). Menurutnya, dalam aplikasi
android menyediakanplatform secare.terbuka bagi para pengguna,pengembangdalam
menciptakanberbagai bentuk aplikasi yang mereka inginkan. Apalikasi ini bisa dalam
bentuk pengetahuangame, pendidikan,agama,dan lain sebagainya.

2.4.5 Framework

Salah satu alasan mengapa orang menggunakanframework terutama dalam
membangun sebuah aplikasi adalah kemudahanyang ditawarkan. Didalam sebuah
framework biasanyasudah tersedia struktur aplikasi yang baik, standardcoding, best
practice, design pattern, dan common function. Dengan menggunakanframework kita
dapat langsung fokus kepada business process yang dihadapi tanpa harus berfikir
banyak masalahistruktur aplikasi, standarcoding dan lain-lain.

Menurut Hakim (2010:3) menjelaskan bahwa, Framework adalah koleksi atau

kumpulan potongarpotongan program yang disusun atau diorganisasikarisedemikian
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rupa, sehinggadapat digunakan untuk membantu membuat aplikasi utuh tanpa harus
membuaisemuakodenya dari awal.

Sedangkanmenurut Raharjo (2015:2), Framework adalah suatu kumpulan kode
berupa pustaka (library) dan alat (tool) yang dipadukan sedemikiarirupa menjadi satu
kerangkekerja (framework) guna memudahkardan mempercepeprosespengembangan
aplikasi web. Jadi, Framework adalah kumpalarkumpalan potongan program yang
dipadukan menjadi satu kerja kerja yang digunakanuntuk membatu dalam pembuatan
sebuahaplikasi.

2.4.6 Codeigniter

Prosespengembanganveb dapat dilakukan dengan beragambahasapemrograman
seperti PHP, Python, Ruby, Perl, C++, JAVA dan sebagainya.Saat ini, banyak
bermuculan framework web yang dirancang untuk Bahasaahasa pemrograman
tersebut. Salah satunya adalah Code Igniter.

Menurut Hakim (2010:3) Codelgniter adalah sebuah framework PHP yang dapat
membantu mempercepatdeveloper dalam pengembangamplikasi web berbasis PHP
dibandingkan jika menulis semua kode program dari awal. Sedangkan, menurut
Raharjo (2015:3) Codelgniter adalah framework web untuk bahasapemrogramarnPHP,
yang dibuat oleh Rick Ellis pada tahun 2006, penemu dan pendiri EllisLab. Jadi
Codelgniter adalah sebuah framework buatan Rick Ellis yang digunakan untuk
mempermudalpada developerdalam mengembangkarsuatu aplikasi web.

2.4.7 Web Service

Menurut (Erl,2005) web service merupakarisistem pertukaraninformasi berbasis
XML yang menggunakan internet untuk interaksi antar aplikasi. Teknologi ini
merupakanstandaryang diadopsioleh banayakvendor perangkatlunak, karenastandar
yang terbuka. Dengan standar ini yang membuat aplikasi web service dapat
diimplementasikan oleh vendor yang berbeda sehingga dapat berkomunikasi satu
dangan yang lainya. Dengan ektensi ini membuat web service berkembangdengan
cepat dan luas, karenafungstfungsi web service yang bisa digunakan dimana saja.

Web service mengacu pada sebuah aplikasi perangkatlunak yang dikembangkan
dengankonsep khusus yaitu dengan standarpemogramarkomunikasi berbasisinternet
protocol. Tujuannya adalah untuk memungkinkan aplikasi atau komponen untuk
memanggil fungsi dan pertukarandata. Ada tiga standaryang membentuk teknologi
web service yaitu (Huang,2004)
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2.4.8 API

KepanjanganAPI adalah Application Programming Interface, yang dalam bahasa
Indonesia berarti Antarmuka Pemrograman Aplikasi. Kegunaan API vyaitu sebagai
perantareibagi beberapaaplikasi atau klien dan server, baik pada satu platform yang
sama maupunlintas platform, agar bisa saling berkomunikasi.

API menciptakanintegrasi agar fitur-fitur di antara dua aplikasi tersebut bisa
saling terkoneksidan ditampilkan di masingmasing aplikasi. KeberadaamAPI tentunya
sangat membantu meningkatkan fleksibilitas dalam menyederhanakan desain,
administrasi, penggunaan serta menghadirkanpeluang untuk berinovasi. Selain untuk
aplikasi sendiri, APl juga sangat berguna untuk membantu programmer
menyederhanakan proses pengembangan aplikasi, yang pada akhirnya bisa
meningkatkanefisiensi waktu dan biaya.

Bagi programmermaupunweb developer, API mempermudaltugas dan pekerjaan
karena bisa digunakan sebagai alat komunikasi dengan bahasa pemrogramar yang
berbeda
2.4.9 PHP

PHP singkatandari PHP Hypertext PreprocessorMenurut (Prasetya,2015) PHP
merupakarbahasapemrogramarnyang berbentuk skrip yang ditempatkar.dalam server
dan diproses server. Hasil proses yang dikirimkan ke client, tempat pemakai
menggunakabrowser. Dengan menggunakaPHP, web akan menjadi website dinamis.
Artinya website dapat membuattampilan berdasarkarpermintaariclient.

Kemudahar dari PHP adalah mampu berintegrasi dengan berbagai macam basis
data (database) Kode dalam PHP seringkali disebut denganskrip PHP. Sumber data
yang digunakan oleh skrip PHP tidak dappat diketahui oleh client sehingga
kerahasiaarsumber data terjaga.

Untuk menjalankanskrip PHP memerlukaritext editor dan web server agar skrip
dapat dijalankan pada web browser. Skrip PHP dimulai dengan TAG <?php dan
diakhiri dengan?>.

Contoh skrip PHP
<?php

Perintah

?>
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2.4.10MySQL

Menurut Kadir (2008:2) menjelaskan bahwa, MySQL (baca: maisekyuel)
merupakan software yang tergolong DBMS (Database Management System) yang
bersifat Open Source. Open Source menyatakanbahwa software ini dilengkapi dengan
source code (kode yang dipakai untuk membuat MySQL), selain tentu saja bentuk
executable nya atau kode yang dapat dijalankan secaralangsungdalam sistem operasi,
dan bisa diperoleh dengan cara mendownload (mengunduh)di internet secarzgratis

2.4.11Javascript

JavaScript adalah bahasa pemrograman berbasis client, artinya bahasa
pemrogramanini tidak berjalan pada server melainkan berjalan pada sisi browser
pengguna. Kelebihan menggunakaribahasa pemrogramanini adalah ringan, karena
bahasapemrogramarnni berjalan pada masingi masing browser atau dapat dikatakan
tidak dibebankanpada server (Nugroho, 2012). Sehinggéjika website diaksesioleh 100
orang maka beban tidak akan ditanggung server yang mengeksekusibeban 100
pengguna,melainkan beban akan ditanggung oleh masingi masing browser user.
Contoh skrip JavaScrip*.
<script>
document . wr Datamg Di¢ VBebditaaPerabelajaran
Mat emati kad) ;
</script>
2.4.12)Query

Sebuar library javascript yang sangatringkas dan sederhanauntuk memanipulasi
komponendidokumen HTML. Berikut ini akan diuraikan beberapapengertiar JQuery
menurut para ahli.

Menurut Sigit (2011:1) 1 J q uaelalay library atau kumpulan kode JavaScriptsiap
p a k aSedangkanMenurut Rahman (2011:8) 0 | Q u adalah sebual keajaiban dalam
duniawebdesi gno.

Berdasarkarpenjelasandiatas dapat disimpulkan bahwa, JQuery adalah kumpulan
library JavaScriptyang dapat digunakan dalam mempersingka:kode JavaScriptdan

memungkinkandalam membuatprogram web.
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2.4.13Java

Java merupakan bahasa pemrograman yang digunakan secara luas untuk
pengodeanaplikasi web. Bahaseini telah menjadi pilihan populer di antara developer
selamalebih dari dua dekade, dengan jutaan aplikasi Java yang digunakan saat ini.
Java merupakanbahasemultiplatform yang berorientasipada objek dan berpusarpada
jaringan yang dapat digunakan sebaga platform di dalamnya.Java merupakarbahasa
pemrogramariyang cepat, aman, dan andal untuk mengodekansegala sesuatu mulai
dari aplikasi seluler dan perangkat lunak korporasi hingga aplikasi big data dan
teknologi sisi server.

Menurut Kurniawan dkk (2011:3)7 i J aadaahbahasapemrogramalyang dapat
dijalankan diberbagai perangkatkomputer, termasuk pada ponsel. Dikembangkarioleh
Sun Microsystemdan dirilis padal 9 95 0 .

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2013:103) i fA J a &dalah nama untuk
sekumpulanteknologi untuk membuardan menjalankanperangkatlunak padakomputer
standaloneataupun padalingkunganj ar i ngano.
2.4.14Boostraps

Sebuah framework HTML dan CSS yang berfungsi untuk situs dan aplikasi
webseite Berikut ini akan diuraikan beberapapengertiariBootStrap menurut para ahli.

Menurut Ridha (2007:4) A T wi Bobtstrap adalah sebuahalat bantu (framework)
HTML dan CSS untuk membuat sebuahtampilan halamanwebsite yang elegan dan
support segalamacam device. 15

SedangkanMenurut Rivaldi (2015:44)i B o o t SerupakanFramework ataupun
Tools untuk membuataplikasi web ataupunsitus web responsivesecaracepat, mudah
dangr at i so.

Berdasarkarteori para ahli diatas dapat disimpilkan bahwa, BootStrap adalah
sebuahalat bantu untuk membuat tampilan halaman web menjadi elegan, cepat,dan
mudah.
2.4.15XAMPP

Definisi sederhanadari Xampp adalah perangkatlunak berbasisweb server yang
bersifat open source (bebas), serta mendukung di berbagai sistem operasi, baik

Windows, Linux, atau Mac OS. Xampp digunakan sebagai standalonesserver (berdiri
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sendiri) atau biasa disebut denganlocalhost. Hal tersebut memudahkandalam proses
pengeditan,desain, dan pengembangaraplikasi.

Sejarahawal terbentuknyaXampp adalah dimulai dari tahap pengembangaryang
dilakukan oleh tim proyek yang bernama Apache Friends pada tahun 2002. Tim
tersebut terdiri dari tim inti (core), pengembang (development), dan pendukung
(support). Proyek ini bertujuan untuk mendukungdan mempromosikaipenggunaardari
Apache web server.

Menurut PengembangXAMPP, Berdasarkarketerangandalam laman resminya.
Pengertian XAMPP adalah sebuah perangkat lunak paling populer dalam
pengembangaPHP, dimana XAMPP adalah aplikasi yang mudah, gratis, dan terdiri
atas beberapeperangkatdi dalamnya seperti Apache, MariaDB (MySql), PHP, dan
Perl. XAMPP memiliki sifat open source dan mudah digunakan

Menurut Riyanto, Pengertian XAMPP adalah seperangkat/sat paket PHP dan
MySQL yang memiliki basis open source, dimana software ini dapat digunakan
sebagai alat pembantu untuk mengembangkanaplikasi berbasis PHP. XAMPP ini
berupasatu paket aplikasi yang berisi beberapaperangkarlunak yang berbedebeda
2.4.16VSCode

Visual Studio Code adalah editor kode sumber yang dikembangkan oleh
Microsoft untuk Windows, Linux dan MacOS . Visual Studio Code termasuk
dukungan untuk debugging , kontrol Git yang tertanam dan GitHub, penyorotan
sintaksis, penyelesaiankode cerdas, snippet, dan refactoring kode . Ini sangat dapat
disesuaikan, memungkinkan pengguna untuk mengubahtema , pintasan keyboard ,
preferensi, dan menginstal ekstensi yang menambah fungsionalitas tambahan. Kode
sumber adalah sumber bebas dan terbuka dan dirilis di bawah Lisensi MIT yang
permisif. Binari yang dikompilasi adalah freeware dan gratis untuk penggunaapribadi
atau komersial.

Visual Studio Code didasarkan pada Electron , sebuah kerangka kerja yang
digunakan untuk menggunakarnaplikasi Node.js untuk desktop yang berjalan pada
mesin tata letak Blink. Meskipun menggunakankerangka Elektron, perangkat lunak
tidak menggunakanAtom dan sebagaigantinya 12 mempekerjakankomponen editor
yang sama (nama kode "Monaco") yang digunakar dalam Azure DevOps (sebelumnya
disebut Visual Studio Online dan Layanan Tim Visual Studio). Dalam Survei
PengembangStack Overflow 2019, Visual Studio Code mendapat peringkat alat
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lingkungan pengembang paling populer, dengan 50,7% dari 87.317 responden
mengklaim menggunakannya.
2.4.17Android Studio

Android Studio merupakan sebuah Integrated Development Environment (IDE)
khusus untuk membangun aplikasi yang berjalan pada platform android. Android
studio ini berbasispada IntelliJ IDEA, sebuahIDE untuk bahasepemrogramanjava.
Bahasa pemrograman utama yang digunakan adalah Java, 12 sedangkan untuk
membuat tampilan atau layout, digunakan bahasa XML. Android studio juga
terintegrasi dengan Android Software Development Kit (SDK) untuk deploy ke
perangkat android. Android Studio juga merupakan pengembangaridari eclipse,
dikembangkanmenjadi lebih kompleks dan professionalyang telah tersediedidalamnya
Android Studio IDE, Android SDK tools.

Setiap proyek di Android Studio berisi satu atau beberapemodul dengan file
kode sumber dan file sumber daya. Jenisjenis modul mencakup: Modul aplikasi
Android, Modul Pustaka,dan Modul Google App Engine.

Secara default, Android Studio akan menampilkan file proyek dalam tampilan
proyek Android, seperti yang ditampilkan dalam gambar 2.3. Tampilan disusun
berdasarkarrmodul untuk memberikan akses cepat ke file sumber utama proyek.
Semuafile versi terlihat di bagian atas di bawah Gradle Scripts dan masingmasing

modul aplikasi berisi folder berikut:

a. manifests: Berisi file AndroidManifest.xml.
b. java : Berisi file kode sumberJava, termasuk kode pengujian JUnit.
c. res : Berisi semuasumber daya bukan kode, seperti tata letak XML, string Ul,

dan gambar bitmap.
2.4.18Entity Relationship Diagram (ERD)

Sukamto dan Shalahuddin (2014:289), fi E n t Raelationship Diagram (ERD)
adalah pemodelan awal basis data yang akan dikembangkan berdasarkan teori
himpunan dalam bidang matematikeuuntuk pemodelanbasisdatar el asi onal 0.

Sukamtodan Shalahuddin(2014:50), ERD memiliki beberapaaliran notasi seperti
notasi Chen (dikembangkanoleh Peter Chen). Barker (dikembangkanoleh Richard
Barker, lan Palmer, Harry Ellis), notasiCr o W60, dan beberapanotasi lain. Namun

yang banyak digunakan adalah notasi dari Chen. Berikut adalah
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Tabel 2.1 Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

SIMBOL

DESKRIPSI

Entitas / Entity

nama_entitas

Entitas merupakan data inti yang akan disimpan; bakal
tabel pada basis data; bendayang memiliki data dan harus
disimpan datanya agar dapat diakses oleh aplikasi
komputer; penamaarentitas biasanya lebih kekata benda

dan belum merupakannama tabel

Atribut

Field atau kolom data yang butuh disimpardalam
suatu entitas

Atribut Kunci Primer

nama_kunci_primer

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam suatu
entitas dan digunakan sebagakunci akses record yang
diinginkan; biasanyderupa id; kunci primer dapat lebih
dari satu kolom, asalkan kombinasi dari beberapzkolom

tersebutdapat bersifat unik (berbedetanpaada yang sama)

Atribut multinilai/multivalue

nama_atribut

Field atau kolom data yang butuh disimpan dalam suatu
entitas yang dapat memiliki nilai lebih dari satu

Relasi

nama_relasi

b

Relasi yang menghubungkanantar entitasbiasanyadiawali
dengan kata kerja

Asosiasi/association

Penghubung antara relasi dan entitas dimana di kedua

ujungnya memiliki  multiplicity kemungkinan jumlah
pemakaian

Kemungkinan jumlah maksimum keterhubungan antara
entitas satu dengan entitas yang lain disebut dengan
kardinalitas. Misalkan ada kardinalitas 1 ke N atau sering
disebut dengar one to many manghubungkarentitas A dan

entitas B
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2.4.19Data Flow Diagram (DFD)

Kristanto (2008:61), i D a Flew Diagram merupakansuatu model logika data

atau prosesyang dibuat untuk menggambarkamarimana asal data dan kemana.tujuan

data yang keluar dari sistem, dimana data disimpan, proses apa yang menghasilkan

data terseburdan interaksi antara data yang tersimparidan prosesyang dikenakaripada

datat er sebut . 0o
Sukamto dan Shalahuddin(2014:288), i D a Flawv Diagram atau dalam bahasa

Indonesia menjadi Diagram Alir

Data (DAD) adalah refresentasi grafik yang

menggambarkaraliran informasi dan transformasiinformasi yang diaplikasikan sebagai

data yang mengatur dari masukan (input) dan keluaran (output). DFD tidak sesuai

untuk memodelkansistem yang menggunakarpemogramarberorientasio b j e k . 0
Sukamto dan Shalahuddin(2014:71), notasinotasi pada DFD (Edward Yourdon

dan Tom DeMarco) adalah sebagaiberikut:

Tabel 2.2 Simbol Data Flow Diagram (DFD)

NOTASI

KETERANGAN

Prosesatau fungsi atau prosedur; pada pemodelan perangkatlunak yang
akan diimplementasikandengan pemogramanterstruktur, maka pemodelan
notasi inilah yang harusnyamenjadi fungsi atau prosedurdi dalam kode
program

Catatan:

Nama yang diberikan pada sebuah proses biasanyeberupakata kerja

File atau basis data atau penyimpanan(storage), pada pemodelanperangkat
lunak yang akan diimplementasikandengan pemogramanterstruktur, maka
pemodelan notasi inilah yang harusnyadibuat menjadi tabettabel basis
data yang dibutuhkan, tabettabelini juga harus sesuaidengan
perancangantabettabel basis data yang dibutuhkan, tabeltabel ini juga
harus sesuai dengan perancangan tabeltabel basis data (Entity
Relationship Diagram (ERD), Conceptual Data Model (CMD), Physical
Data Model (PDM))

Catatan:

Nama yang diberikan pada sebuatipenyimpananbiasanyekata benda
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NOTASI KETERANGAN

Entitas luar (external entity) atau masukan (input) atau keluaran (output)

atau orang yang memakaatau berinteraksi dengan perangkatlunak yang

dimodelkan atau sistem lain yang terkait dengailiran data dari sistem

yang dimodelkan
Catatan:
Nama yang digunakan pada masukan (input) atalkeluaran (output)

biasanyeberupa kata benda

Aliran data; merupakaridata yang dikirm antar proses,dari penyimpanan

ke proses,atau dari proseske masukari(input) atau keluaran (output)
\ Catatan:
Nama yang digunakan pada aliran data biasanylerupa kata benda, dapat
\I/ diawali dengan kata data misalnya fi d a $ ia s vatd tanpa kata data

misalnydi s i swao

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2014:72), berikut ini adalah tahapan

tahapariperancangardengan menggunakaDFD:

1.

Membuat DFD Level 0 atau sering disebut juga Context Diagram

DFD Level o menggambarkansistem yang akan dibuat sebagai suatu entitas
tunggal yang berinteraksi dengan orang maupun sistem lain. DFD Level o

digunakan untuk mengambarkarinteraksi antara sistem yang akan dikembangkan
denganentitas luar.

Membuat DFD Level 1

DFD Level 1 digunakan untuk menggambarkanmodutmodul yang ada dalam
sistem yang akan dikembangkan.DFD Level 1 merupakarhasil breakdown DFD

Level 0 yang sebelumnyasudah dibuat.

Membuat DFD Level 2

Modul-modul pada DFD Level 1 dapat di breakdown menjadi DFD Level 2.

Modul mana saja yang harus di breakdown lebih detail tergantung pada tingkat
kedetilan modul tersebut. Apabila modul tersebut sudah cukup detail dan rinci

maka modul tersebutsudah tidak perlu untuk di breakdownlagi. Untuk sebuah
sistem, jumlah DFD Level 2 samadengarjumlah modul pada DFD Level 1 yang

di breakdown.

4. Membuat DFD Level 3 dan seterusnya.
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DFD Level 3, 4, 5 dan seterusnyamerupakarbreakdowndari modul pada DFD
Level di atasnya.Breakdown pada level 3, 4 dan 5 dan seterusnyeaturannya

samapersisdenganDFD Level 1 atau Level 2.
2.4.20Flow Chart

Indrajani (2015:36), F | ohart adalah penggambararsecaregrafik dari langkah
langkah dan urutan prosedursuatup r ogr am. 0
Indrajani (2015:38), menjelaskansimbolsimbol dalam Flow Chart adalah sebagai

berikut:
Tabel 2.3 Simbol Flow Chart

NO SIMBOL KETERANGAN

1. Simbol Start atau End yang
mendefinisikarawal atau akhir dari sebuah
flowchart.

2. Simbol pemerosesanyang terjadi pada sebuah
alur kerja.

3. Simbol yang menyatakan bagian dari program

(sub program).

4, Simbol masukan atau keluaran dari atau

kesebuatipita magnetic

5. Simbol Input/Output  yang mendefinisikan

masukaridan keluaran proses.

6. Simbol konektor untuk menyambung proses

padalembar kerja yang sama.
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NO SIMBOL KETERANGAN
7. Simbol konektor untuk menyambungprosepada
U lembar kerja yang berbeda.
8. Simbol masukan atau keluaran dari atau ke
g sebuahdokumen.
9. Simbol untuk memutuskan proses lanjutandari
: : kondisi tertentu.
10. Simbol databaseatau basis data.
11. Simbol yang menyatakarpiranti keluaranseperti
<:> layar monitor, printer, dll.
12. Simbol yang mendefinisikan proses yang
\ / dilakukan secaramanual.
13. L Simbol untuk menghubungkanantar proseatau
4—

—

antar symbol.
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3.1 Waktu dan Tempat PKL

Waktu
b. Lokasi

BAB Il

PELAKSANAAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN

: 13 Februari- 25 Maret2023

: DinasKomunikasilnformatikaDan Statistik Kota Blitar

JI. Dr. Moh. HattaNo.05,Sentul Kec. Kepanjenkidul Kota Blitar, JawaTimur 66113
: 6 Minggu 1 Hari (43 Hari)

c. Durasi

3.2 KegiatanHarianPKL

3.2.1 Kegiatan Harian PKL Donny Damara Nanda Putra Arifin

Tabel 3.1 TableKegiatanHarianPKL Donny DamaraNandaPutraArifin

No Hari, Tanggal Kegiatan
1. Senin, Mempresentasikanprogram aplikasi sebelumnyadan merencanakat
13 Februari2023 aplikasiyangakandibuat
2. Selasa, Mempelajariaplikasiandroidstudio
14 Februari2023
3. Rabu, Mempelajariaplikasiandroidstudiolanjut
15 Februari2023
4. Kamis, Mempelajarifirebase
16 Februari2023
5. Jumbat , Mempelajarifirebasedanrole login dikotlin androidstudio
17 Februari2023
6. Senin, Mempelajarifirebasedanrole login dikotlin androidstudiolanjut
20 Februari2023
7. Selasa, Membuatrole login dikotlin androidstudio
21 Februari2023
8. Rabu, Mempelajaripembuatarmalamaradmindikotlin androidstudio
22 Februari2023
9. Kamis, Mempelajaripembuatarhalamaradmindikotlin androidstudiolanjut
23 Februari2023
10. Jumbat Mempelajaripembuatarist datadikotlin androidstudio
24 Februari2023
11. Senin, Mempelajari pengambilangambardari hp dan uploud denganfirebase
27 Februari2023 database
12. Selasa, Mempelajaripengambilangambardari hp dan uploud denganfirebase
28 Februari2023 databas¢anjut
13. Rabu, Mulai menentukatiemaaplikasi
01 Maret2023

24



No Hari, Tanggal Kegiatan

14. Kamis, MempelajariAPI serverocalhostdengardatabasenysql
02 Maret2023

15. Jumbat , MempelajariAPI serverocalhostdengandatabasenysqllanjut
03 Maret2023

16. Senin, MempelajariAPI serverocalhostdengardatabasenysqllanjut
06 Maret2023

17. Selasa, Membuat API server listdata dan menampilkannygpada java android
07 Maret2023 studio

18. Rabu, Membuathalamariogin denganAPI server
08 Maret2023

19. Kamis, MemperbaikiAPI serverlistdataagarmenampilkansesuaidenganakun
09 Maret2023 username

20. Jumbat , Membuat halamanabsensidatang, pulang, tugaslain dan data itupun
10 Maret2023 dikirim ke API servermysq|

21. Senin, Memberikaninputanlokasiotomatispadahalamarabsensdatangpulang,
13 Maret2023 dantugaslain

22. Selasa, Menambahinputanfoto yangdiambil dari camerahp langsung
14 Maret2023

23. Rabu, Mempilkan foto padalist datadan membuatiokasi dan mengalihkarke
15Maret2023 googlemaps

24. Kamis, MemperbaikiAPI servergetdataagarinputantervalidasidengandatabse
16 Maret2023 daninputanhanyabias dilakukaknsekalisetiapharinyakecualihalaman

absertugaslain

25. Jumbat , MemperbaikiAP| servergetdataagarinputantervalidasidengandatabse

17 Maret2023 daninputanhanyabias dilakukaknsekalisetiapharinyakecualihalaman
absertugaslain lanjut

26. Senin, MendesairlUX aplikasiabsen(android)
20 Maret2023

27. Selasa, MendesairlJX aplikasiabsen(android)lanjut
21 Maret2023

28. Rabu, Libur tanggalmerah
22 Maret2023

29. Kamis, Libur cuti awalpuasa
23 Maret2023

30. Jumbat , Menambalfitur ceklokasiselengkapnyaadahalamarabsensi
24 Maret2023

31. Senin, Melakukanpengujiandanpresentasaplikasi
27 Maret2023

3.2.2 Kegiatan Harian PKL Saiful Rizal

Tabel 3.2 TableKegiatanHarianPKL Saiful Rizal

No Hari, Tanggal Kegiatan
1. Senin, Mempresentaikamprojectyang pernahdibuat dan membuatperencanaa
13 Februari2023 aplikasiselamaPKL
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No Hari, Tanggal Kegiatan
2. Selasa, MempelajariFrameworkCodeigniterd (Model View Controler)
14 Februari2023
3. Rabu, Mempelajari Framework Codeigniter 4 (CRUD Tambah data dan
15 Februari2023 Validation)
4. Kamis, MempelajariFrameworkCodeigniter4 (CRUD Updatedatadan Detall
16 Februari2023 data)
5. Jumbat, MempelajariFrameworkCodeigniterd (CRUD Hapusdata)
17 Februari2023
6. Senin, MempelajariFrameworkCodeigniterd (Login dengarMyth Auth)
20 Februari2023
7. Selasa, MempelajariFrameworkCodeigniter4d (ManajemerRole)
21 Februari2023
8. Rabu, MempelajariFrameworkCodeignite4 (Model View Controler)
22 Februari2023
9. Kamis, MempelajariFrameworkCodeigniter4 (Updateprofile danpasswordl
23 Februari2023
10. Jumbat MempelajariFrameworkCodeigniter4 (Reporting
24 Februari2023
11. Senin, MempelajariFrameworkCodeigniterd (ExportExcel)
27 Februari2023
12. Selasa, MempelajariFrameworkCodeigniter4 (ExportPDF
28 Februari2023
13. Rabu, Mulai menentukatemaaplikasidanperancangadatabase
01 Maret2023
14, Kamis, Menentukaralur aplikasi(website)danmencarireferensi
02 Maret2023
15. Jumbat , Merancanglesaininterface(website)
03 Maret2023
16. Senin, Membuathalamarberandalanlogin
06 Maret2023
17. Selasa, Membuathalamandata usersbesertatambahdata, resetpassword,dan
07 Maret2023 hapusdata
18. Rabu, Membuathalamardatapegawabesertaipdatedata,detaildata,danhapus
08 Maret2023 data
19. Kamis, Membuathalamandaa absenbesertaupdatedata,detail data,dan hapus
09 Maret2023 data
20. Jumbat , Membuathalamarlaporanbesertaxportexcel
10 Maret2023
21. Senin, Membuathalamarlist abserbesertaletailabsen
13 Maret2023
22. Selasa, Menambahkafitur updateprofilr danpasswordradatopbar
14 Maret2023
23. Rabu, Manajemerrole
15Maret2023
24, Kamis, Melanjutkanmanajemenmole
16 Maret2023
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No Hari, Tanggal Kegiatan
25. Jumbat, Mengedithalamarberandalengarmenambahkadiagramarea
17 Maret2023
26. Senin, Memperbaikitampilan(website)
20 Maret2023
27. Selasa, Memcobamelakukarhostingpadaaplikasi(website)
21 Maret2023
28. Rabu, Libur tanggalmerah
22 Maret2023
29. Kamis, Libur cuti awalpuasa
23 Maret2023
30. Jumbat , Melakukanpengujian
24 Maret2023
31. Senin, Melakukanpengujiandanpresentasaplikasi
27 Maret2023

3.2.3 Kegiatan Harian PKL Muhammad Igbal Raihan

Tabel 3. 3 TableKegiatanharianPKL Muhammadgbal Raihan

No Hari, Tanggal Kegiatan

1. Senin, Membuat perencanaanprojek selama PKL mempelajari framework
13 Februari2023 Codeigniterd

2. Selasa, MelanjutkanmempelajarframeworkCodeigniterd
14 Februari2023

3. Rabu, Melanjutkan mempelajariframework Codeigniter 4, membuatdesain
15 Februari2023 projekbagianuser

4. Kamis, Melanjutkan mempelajariframework Codeigniter 4, membuatdesain
16 Februari2023 projekbagianadmin

5. Jumbat , Melanjutkan mempelajariframework Codeigniter 4, membuat CRUD
17 Februari2023 untukadmin

6. Senin, Membuattampilanhalamaruser
20 Februari2023

7. Selasa, Melanjutkanmembuatampilanhalamaruser
21 Februari2023

8. Rabu, Melanjutkanmembuatampilanhalamaruser
22 Februari2023

9. Kamis, Memperbaikitampilanhalamaradmin
23 Februari2023

10. Jumébat Melanjutakan memperbaiki halaman admin, membuattampilan login
24 Februari2023 admin

11. Senin, Memasukardatake dalamdatabase
27 Februari2023

12. Selasa, Melanjukanmemasukanlatake dalamdatabase
28 Februari2023
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No Hari, Tanggal Kegiatan
13. Rabu, Menentukartemaaplikasi,mencarireferensimembuatatabase
01 Maret2023
14. Kamis, Menentukaralur aplikasiandroid,mencarireferensi
02 Maret2023
15. Jumbat , Melakauarperancangadesaintampilan
03 Maret2023
16. Senin, Mempelajaribahasgava untuk membuatform dan menambahkarfitur
06 Maret2023 foto
17. Selasa, Mempelajaribahasaavauntukmembuatist
07 Maret2023
18. Rabu, Membuathalamarlogin adroid,membuahalamarcreateuserwebsite
08 Maret2023
19. Kamis, Membuathalamaradminwebsite
09 Maret2023
20. Jumbat , Membuathalamarabserdatanguserandroid
10 Maret2023
21. Senin, Membuathalamarabserdatanguserandroid
13 Maret2023
22. Selasa, Membuathalamarabserpulanguserandroid
14 Maret2023
23. Rabu, Membuathalamarabserpulanguserandroid
15 Maret2023
24. Kamis, Membuatlist abseruserpadawebsite
16 Maret2023
25. Jumbat , Memperbaikilist abseruserpadawebsite
17 Maret2023
26. Senin, MemperbaikitampilanUl android
20 Maret2023
27. Selasa, Memperbaikitampilanadminwebsite
21 Maret2023
28. Rabu, Libur tanggalmerah
22 Maret2023
29. Kamis, Libur cuti awalpuasa
23 Maret2023
30. Jumbat , Melakukanpengujian
24 Maret2023
31. Senin, Melakukanpengujiandanpresentasaplikasi
27 Maret2023
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3.3 Uraian Kegiatan PKL di Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar

Mahasiswadiberikan tugas baru untuk membuataplikasi absensidinas android yang
terintegrasidenganwebsite.Untuk memulaiproyekini, langkahpertamayangdiambil oleh
mahasiswadalahmerancangtrukturdatabasgangakandigunakandalamaplikasitersebut.
Selainitu, merekajuga melakukanpencariarreferensidesainyang sesuaiuntuk antarmuka
androiddanwebsite.Dalamtahapini, mahasiswanengumpulkarberbagaide daninspirasi
untukmenciptakanampilanyangmenarikdanintuitif.

Setelah merancangdatabasedan mendapatkanreferensi desain yang dibutuhkan,
mahasiswanelanjutkarke tahapmendesaimntarmukandroiddanwebsite Dalamprosesni,
mereka menggunakanketerampilandesain grafis dan pemrogramanuntuk menciptakan
antarmukayangmenarikdanmudahdigunakamoleh penggunaDalamperancangamterface
ini, mahasiswanemperhatikapengaturanataletak, pemilihanwarna,dan penggunaaikon
yangsesuaagarpenggunalapatdengarmudahberinteraksdengaraplikasi.

Setelahmenyelesaikatahapdesain mahasiswanulai fokus padapembangunaaplikasi
absensitersebut.Mereka memulaidenganmengimplementasikafitur login, yang menjadi
pintu masukke dalamaplikasi.Selanjutnyamerekamengembangkaberbagahalamarnyang
diperlukan,sepertihalamandashboardintuk memberikangambararumumtentangabsensi,
halamandataabsenuntuk melihat catatanabsensihalamanlist absenuntuk melihat daftar
abseryangtelahdilakukan,halamanaporanuntuk menghasilkamaporankehadiranhalaman
datausersuntuk mengelolgpenggunagdanhalamandatapegawaiuntuk mengelolanformasi
pegawaiSelainitu, merekgugamenambahkafitur-fitur lain yangdiperlukanuntukmengisi
kontendalamwebsite.

Sementaratu, dalampengembangaaplikasi android, mahasiswguga perlu membuat
web serviceyang berfungsisebagaipenghubungantaraaplikasi android dan website.Web
serviceini bertugasintukmengirimdanmenerimadatasecaraeattime antarakeduaplatform
tersebut.Selainitu, merekamengimplementasikafitur-fitur tambaharsepertipengambilan
lokasisecaratomatispadahalamarmabserdanpengambilarioto padahalamarabsenSeluruh
datayang diinputkanoleh penggungpadahalamanabsenakan ditampilkan secargelas di
keduaplatformtersebut.

Setelahselesamengembangkaaplikasi,mahasiswanelakukarperbaikartampilanbaik
padaaplikasiandroidmaupunwebsite. Merekamemperhatikaisetiapdetail antarmukauntuk
memastikartampilanyangkonsisterdanmenarik.Selanjutnyamerekamelakukarpengujian

aplikasi secaraberkala untuk memastikankinerja yang maksimal dan menemukandan
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memperbaikbugataumasalaHainnyayangmungkinmuncul.Selamaprosesni, mahasiswa
mencatatsemualangkah yang diambil dan hasil dari pengujianyang dilakukan, sebagai
persiaparuntukmenyusuraporanakhir.

Padahari terakhir masaPKL, mahasiswanelakukanpengujianakhir terhadapaplikasi
yangtelahmerekakembangkanVierekamemastikamahwasemuditur berfungsidengarbaik
danmengatassetiapmasalalyangditemuikepadgembimbingapangardantim pengembang
aplikasidi DinasKomunikasilnformatikaDan StatistikKota Blitar. Padahariitu jugasemua
tanggungamekerjaardiselesaikamanpenutuparkegiatanPKL dilakukan
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BAB IV
HASIL KEGIATAN PKL

4.1 DesainPerancangan

4.1.1 DesainPerancanganAndroid

HALAMAN LOGIN

Logo

Username

Password

Lagin

Gambar4.1 DesainlayoutLogin Android

Gambar4.1 adalahdesainlayout padalogin, dimanatampilanawal saatpertamakali
masukdalammobile Login memuat_ogo, UsernamePasswordganbuttonLogin.
Selamat Datang

Absensl membutuhkan info lokasi dan hanya bisa
dilakukan jika kamu Foto Serfie

ABSENSI DATANG
ABSENSI PULANG

ABSENSI LAINMYA

LIST DATA LOGOUT

Gambar4.2 DesainlayoutHalamanUtamaAndroid

Gambar4.2 adalahdesainlayout padahalamanutama,dimanatampilanawal setelah
login. HalamanutamamemuatSelamatDatangdan 5 button, antaralain absensidatang,

absenspulang,absensiainnya,list data,danlogout.
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HALAMAN ABSEMNSI DATANG

USERNAME
MNAMA

ALAMAT ABSENSI

FOTO CAMERA

TAMBAH

Gambar4.3 DesainlayoutAbsensDatangAndroid

Gambar 4.3 adalah desain layout pada Absensi Datang. Absensi Datang memuat
UsernameNama,Alamat, Foto danbuttontambah

HALAMAN ABSEMSI FULANG

USERNAME
MNAMA

ALAMAT ABSENSI

FOTO CAMERA

TAMBAH

Gambar4 4 Desainlayout AbsensPulangAndroid

Gambar 4.4 adalah desain layout pada Absensi Pulang. Absensi Pulang memuat

UsernameNama,Alamat, Foto,danbuttontambah
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HALAMAN ABSEMSI LAINNYA

USERNAME
MNAMA
ALAMAT ABSENSI

KETERANGAN

FOTO CAMERA

TAMBAH

Gambar4 5 Desainlayout AbsensLainnyaAndroid

Gambar4.5 adalahdesainlayout pada AbsensiLainnya. AbsensiLainnya memuat
UsernameNama,Alamat, KeteranganFoto,danbuttontambah.

LIST DATA

FOTO JEMNIS ABSEN

NIK
MAMA
TAMGGAL

TITIK GRS

FOTO JEMNIS ABSEN

NIK
MAMA
TAMGGAL

TITIK GRS

Gambar4.6 DesainlayoutList Data Android
Gamba#.6 adalahdesainayoutpadalist Data.List Datamemuatsemuaiwayatabsen,

yangberisiUsernameNama,Alamat, TanggalabsengdanFoto.
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4.1.2 DesainPerancanganWebsite

Welcome Back!
Lagin

USERMAME

PASSWORD

LOGIN

Forgot your password?

Gambar4.7 DesainlayoutlLogin Website
Gambar4.7 adalahdesainlayout padalLogin, dimanahalamanawal saatpertamakali

masukdalamweb.Login memuatSelamaDatang,UsernamePasswordalanButtonLogin.

MY ABSENSI Search for... Prafil

I  o-sHsoARD

DATA ABSENSI Absen Masuk Absen Pulang Absen Lainnya
LAPORAN
DATA USERS

DATA PEGAWAI Grafik Absensi

Gambar4.8 DesainlayoutDashboardAdminUtamadanDinas
Gambar4.8 adalahdesainlayout padaDashboardAdmin Utamadan Dinas, dimana

tampilanawal setelahlogin. Padahalamanini memuatgrafik diagramabsensidanbeberapa

menu,antardain dashboardgdataabsen|aporan,datausersdandatapegawai

MY ABSENSI Search for... Prafil

I o/sHsoRD

Selamat Datang di Dinas Statistik Kota Blitar
List ABSENSI

Gambar4.9 DesainlayoutDashboardUser
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Gamba# .9 adalahdesainayoutpadaDashboardPegawaidimanatampilanawalsetelah

login. Padahalamanni memuat2 menuyakni dashboardhanlist absen.

MY ABSENSI

DASHBOARD

LAPORAN
DATA USERS

DATA PEGAWAI

Search for... Prafil

List Absensi

Show entries Search

Data Absen

Gambar4.10 DesainlayoutData Absensi

Gambar4.10 adalahdesainlayout padaData Absensj Padahalamanini memuatdata

absa.

MY ABSENSI

DASHBOARD

Search for... Prafil

List Absensi

Show entries Search

Data Absen

Gambar4.11 DesainlayoutList Absensi

Gambar4.11 adalahdesainlayout padaList Absensi,Padahalamanini memuatdata

absen.

MY ABSENSI
DASHEOARD
DATA ABSENSI
DATA USERS

DATA PEGAWAI

Search for... Profil
Laporan Absensi

jenis absen Dari tanggal Sampai tanggal  Filter Export Excel

Show entries Search

Data Absen

Gambar4.12 DesainlayoutLaporan
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Gambar4.12 adalahdesainlayout padalLaporan,Padahalamanini memuatdataabsen
danadabuttonexportEXCEL.

MY ABSENSI Search for... Prafil
DASHBOARD List Users Tambah Users
DATA ABSENS| Show entries Search
LAPORAN
DATA PEGAWAI Data Users

Gambar4.13 DesainlayoutData Users

Gambar4.13 adalahdesainlayout padaData Users Padahalamanini memuatsemua

datausers(penggunaplikasiabsensi)

MY ABSENSI Search for... Prafil
DASHEOARD List Pegawai
DATA ABSENSI Show entries Search
LAPORAN
DATA USERS
oamapcawml e

Gambar4.14 DesainlayoutData Pegawai

Gambar4.14 adalahdesainlayout padaData PegawaiPadahalamanini memuatdata

pegawalyangmenggunakaaplikasiabsensi

WY ABSENSI Search for... Profil
DASHBOARD Users
DATA ABSENSI Data Users
| Tambah Data Users

LAPORAN

Email Username
DATA PEGAWAI

Role/Group

Simpan Batal Kembali

Gambar4.15 Desainlayout TambahData Admin
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Gambar4.15 adalahdesainlayout padaTambahdatausersAdmin, Padahalamanini

memuatorm yangberisiNamaLengkap,No HP, Email, Username.

MY ABSENSI Search for... Profil
Users
DASHBOARD Data Users
DATA ABSENSI Tambah Data Users
NIP NIK
LAPORAN Nama lengkap No HP
Email Jabatan
_ Dinas Unit Kerja
DATA PEGAWAI Pangkat Golongan Alamat
Jenis Kelamin Tanggal Lahit
Role/Group Password
Simpan Batal Kembali

Gambar4.16 Desainlayout TambahData Pegawai(User)

Gambar4.16 adalahdesainlayout padatambahdatausersPegawaiPadahalamanini
memuaform yangberisiNIP, NIK, NamalLengkapNo HP, Email, JabatanDinas,Unit kerja,

PangkatGolongan Alamat, JenisKelamin, TanggalLahir, Role,Password.

4.2 Entity Relationship Diagram (ERD)

H ﬁ usermname
@ @ — rem
/

‘ ‘ =D
@ Absen

foto ket

titik_gps

password_hash updated_at

Gambar4.17 Entity RelationshipDiagram

Gambar4.17 adalahEntity relationshipDiagram,tabeluserberhubungamengantabel
absen,melalui relasi mendaftar. Tabel mahasiswadan relasi mempunyaimemiliki pola

hubungarOneto One
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4.3 UseCaseDiagram atau Data Flow Diagram (DFD)

Login, Input Data Admin
Dinas, Logout .
Admin

Laporan Data Absensi T
Pegawai Dinas

Laporan Data Absensi l

Informasi data absensi
. pegawai X . . .
Pegawai |«——————» Sistem Informasi Absensi Pegawai Dinas
Pegawai Dinas
Admin Dinas
Login, Input Data Pegawai,
Logout

Gambar4.18 Data Flow Diagram
Gambar4.18 adalahData Flow Diagram,pegawaibisa mengisiabsendanjuga dapat

melihat absensi,admin dapatlogin, input admin dinas dan sistem dapatmelaporkandata

absenspegawaidanadmindinasdapatiogin, inputdatapegawadansistemdapatmelaporkan
dataabsenspegawai.
4.4 Flow Chart

4.4.1 Flow Chart Android

Tampil Halaman |
Absen Datang

Tampil Halaman ||
Absen Pulang

Tampil Halaman ||
Tugas Lain

Tampil Haiaman List
Absen

Gambar4.19 Flow Chart Android
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Gambard.19 adalahFlow ChartAndroid. Ketika aplikasidijalankan akanmenampilkan
tampilanlogin, jika penggunaberhasilmelakukanlogin maka akan diarahkanke halaman
utamapadaaplikasiabsensiPadahalamarutamaterdapat pilihan menu yaitu: abserdatang,
abserpulang,tugaslain danlist absenJikapenggunanemilih menuabserdatangpengguna
dapatmelakukamabseryangdigunakaruntukkedatanganlikapenggunamemilihmenuabsen
pulang,penggunalapatmelakukarnabsenyangdigunakarketika akanpulang.Jikapengguna
memilih menutugaslain, penggunadapatmelakukanabsensketika akan melakukantugas
diluar kantor.Jikapenggunanemilih menulist absenpenggunalapatmengetahuiist absensi
yangtelahdilakukan.

4.4.2 Flow Chart Website

Tampil Halaman List

Gambar4.20 Flow Chart Website(Pegawai)
Gambar4.20 adalahFlow Chart Website (Pegawai).Padatampilan awal website,

penggunaarusmelakukanogin terlebihdahulu,jika login tersebuterhasilmakapengguna
akandiarahkarke halamandashboardiser.Padahalamandashboardiserterdapatmenulist

abseryangmanaakanmenampilkarhalamanyangmenampilkarabsenyangtelahdilakukan.
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Halaman Login

‘Apakah Berhasil
Login ?
Yes

Halaman Dashboard
Admin Utama

No

Tampil Halaman Datal—
Absen

Tampil Halaman ~ |—|
Laporan Absen

Tampil Halaman Data |—{

Tampil Halaman Data| |
Pegawai

Gambar4.21 Flow Chart Website(Admitutamadan Dinas)
Gambar4.21 adalahFlow ChartWebsite(Admin Utama,Dinas) Padatampilanawal

website,penggunaharusmelakukanlogin terlebih dahuly jika login tersebutberhasilmaka
penggunakandiarahkarke halamardashboarédiddmin Padahalamarutamaterdapa? menu,

yaitu : dataabsen|aporanabsendatausersdatapegawai.
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4.5 Prosesdan Hasil PerancanganAplikasi Absensi

45.1 Hasil Android

11:09|0,1KB/A G #r il il T B #

Login
Masukan Username
55555
Password
11111 &
LOGIN

1

Gambar4.22 TampilanLogin Android
Gamba# .22 adalahtampilanpadalogin, dimanaampilanawalsaatpertaméekali masuk
dalammobile.

& 110:43|138KB/d & Ll ol = () 4

Selamat Datang
Absensi membutuhkan info lokasi dan hanya bisa
dilakukan jika kamu?u Selfie

Gambar4.23 TampilanHalamanUtamaAndroid
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Gamba#.23 adalantampilanpadaHalamanUtama,dimanatampilanawalsetelaHogin.
HalamanutamamemuatSelamaDatangdan5 button,antardain abserdatangabserpulang,
absenlainnya, list data,danlogout ABSEN DATANG digunakanuntuk masukke halaman
ABSEN DATANG, ABSEN PULANG digunakan untuk masuk ke halaman ABSEN
PULANG, ABSEN LAINNYA digunakanuntuk masukke halamanABSEN LAINNYA,
LISTDATA digunakaruntukmasukke halamarLISTDATA, danLOGOUT di gunakaruntuk

keluardari akunuser.

donny

TAMBAH

I

Gambar4.24 TampilanAbsenDatangAndroid

Gambar4.24 adalahtampilanpadaAbsenDatang HalamanAbsenDatangmerupakan
halamanyang di gunakanuntuk melakukanabsenmasuk atau datang.Padahalamanini
terdapattiga tombol, tombol alamat,tombol cameratombol tambah.Tombol alamatjika di
klik makaakanotomatisakanberalihke googlemapsuntukmenunjukkartitik lokasisaatini.
Tombol camergika di klik makaakanotomatismembukaaplikasicamerauntuk mengambil
foto. Tomboltambaljika di klik makaakanmengirimdatalangsundke serverdimanaampilan
awal saatpertamakali masukdalammobile. Login memuatLogo, UsernamePasswordgan

buttonLogin.
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11:0710,1KB/d & 2 ® Ll il 7 G4

Gambar4.25 TampilanAbsenPulangAndroid
Gambar4.25 adalahtampilanpadaAbsenPulang HalamanAbsenPulangmerupakan

halamanyang di gunakanuntuk melakukanabsenpulang. Padahalamanini terdapattiga
tombol,tombolalamattombolcameraiomboltambah.Tombolalamatjika di klik makaakan
otomatisakanberalihke googlemapsuntukmenunjukkartitik lokasisaatini. Tombolcamera
jika di klik makaakanotomatismembukaaplikasi camerauntuk mengambilfoto. Tombol

tambahjika di klik makaakanmengirimdatalangsungke server

donny

Gambar4.26 TampilanAbsenLainnyaAndroid
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Gambar4.26 adalahTampilan Absen Lainnya HalamanAbsen Lainnya merupakan

halamanyang di gunakanuntuk melakukanabsenpulang. Padahalamanini terdapattiga

tombol,tombolalamattombolcameraiomboltambahdankolominputanketeranganTombol

alamatjika di klik makaakanotomatisakanberalihke googlemapsuntuk menunjukkartitik

lokasisaatini. Tombolcamergika di klik makaakanotomatismembukaaplikasicamerauntuk

mengambilfoto. Tombol tambabhjika di klik makaakanmengirim datalangsungke server.

Kolom inputandigunakaruntukmemasukkatketerangammbseryangdijalankan

11:08| 0,3KB/d & 7 ®

i

NIK
Nama
Tanggal
Titik GPS

£

NIK
Nama
Tanggal
Titik GPS

il all B G #

Absen : Tugas Lain

+ 55555

: donny

: 2023-05-10 11:08:06

: JI. Ahmad Yani No.10,

Kepanjen Kidul,

Kec. Kepanjenkidul,
Kota Blitar, Jawa
Timur 66117,
Indonesia, Kecamatan
Kepanjenkidul, Jawa
Timur, Indonesia
66117 (-8.0997373,

112.1707377)

Absen : Pulang

:2023-05-10 11:07:21
: JI. Ahmad Yani No.10,

Gambar4.27 TampilanList Data Android

Gambar4.27 adalahTampilanList Data HalamanList Datamerupakarhalamanyang

akanmenampikarRiwayatabsensuser.Padahalamarnni jugaterdapatombol,jika mengklik

alamatatautitik GPSnyamakaakanotomatisdialinkanke apikasigooglemapsdanlangsung

menunjukardi manausertersebuabserberdasarkanwayatabsennya
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4.5.2 Hasil Website (Admin Utama)

My Absensi - Login X ﬁ

® localhost:8080/index.php/loc

Ediink | Platform Pe.. @B (562) YouTube [) Blogger: Postingan [} Panduan Penyiapan.. = Utility-First Fundam... [E) CSS-Bootstrap @ Vektor Ramadhan..  » Bookmark lain

Welcome Back!
Login

Gambar4.28 TampilanLogin Website
Gambar4.28 adalahtampilanpadalLogin Website dimanahalamanawal saatpertama

kali masukdalamweb.

B € 5 O
-
MY ABSENS| V 1.0 Search for n @
’ L4
@ Dashboard
Dashboard

B Data Absen ABSEN MASUK ABSEN KELUAR TUGAS LAIN

10 3 10
BB Laporan

Grafik Absen
EB Data Users
BB Data Pegawai

<
Jun

Gambar4.29 TampilanDashboardWebsite
Gambar4.29 adalahtampilanpadaDashboardVebsite dimanatampilanawal setelah

login. DashboardVebsitememuaiGrafik Areadanmenghitungabsersesuajenisabsennya
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i) localhost = ?, a o (9 Q

Va0 Search for ndi Wijaya | @
MY ABSENSI n o

@ Dashboard

ABSEN

B Data Absen BB List Absen

BB Laporan Show 10

EB Data Users

BB Data Pegawai

<

JL Dr. Moh. Hatta No.05, Sentul, Kec. Kepanjenkidul, Kota Blitar, Jawa Timur

Gambar4.30TampilanData AbsenWebsite

Gambar4.30 adalahtampilanpadaData AbsenWebsite,Padahalamanini memuatdata
absenPadahalamanini jugaterdapatombol,jika mengklik alamatatautitik GPSnyamaka
akanotomatisdialihkanke googlemapsdanlangsungnenunjukardi manausertersebuabsen
berdasarkaniwayatabsennyaPadakolom aksiterdapatl aksiyaknidetail, detaildigunakan

melihatdataabsen.

localhost

Detail Data Absen

Gambar4.31TampilanDetail Data AbsenWebsite
Gamba# .31 adalaitampilanpadaDetail DataAbsenWebsite Padahalamanni memuat

dataabsentertentu.Padahalamanini juga terdapatscroll dantombol Close jika mengklik
Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardataabsen.
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MY ABSENSI Y 1.0 Search for n Andi Wijaya :’

@ Dashboard

ABSEN

B Data Absen B Laporan Absen

B8 Laporan Pilih Jenis Absen v 01/03/2023 31/05/2023 B Export Excel

ADDONS -
Show 10 # entries Search:
BB Data Users

Tanggal Jenis

No 1 Absen NIK Nama Absen Titik GPS
BB Data Pegawai

<

Gambar4.32TampilanLaporanWebsite

Gambar4.32 adalahtampilan padalLaporanWebsite,Padahalamanini memuatdata
absen.Padahalamanini juga terdapattombol, jika mengklik Export EXCEL maka akan
otomatismengexpordataabsentertentumenjadiEXCEL berdasarkarilternya, namunjika
tidak memfilterdataabserakanmengexporsemuadataabsen.

MY ABSENSI Y 1.0 Search for.. n Andi Wijaya :'

@ Dashboard

USERS
wreRFace
8 Dato Absen BB List Users

BB Laporan

Search:
No HP Email Username / NIK Role/ Grup Aksi
B Data Users i
di Wi di22@gmail ] g
BB Data Pegawai 2 Saiful Rizal 234557567 saifulrizal@gmail cor 9999999299 Admin Dina
Dx 2147483647 d
<
1 1 J andall i
Pui di t Adn i

Budi Hartant 2147483647 budi111@gmail.com 1111 User .

Gambar4.33TampilanData UsersWebsite
Gambar4.33 adalahtampilanpadaDataUsersWebsite,Padahalamanni memuatdata

users(pengunaplikasi)meliputi 3 role, yakni Admin Utama,Admin Dinas,Pegawali
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1) localhost = 3 a o r?l Q

MY ABSENSI v 10 n ‘ :'
sl PEGAWA
B Data Absen BB List Pegawai
BB Laporan Show 10 # entries .
Sy Unit Pangkat Jenis T
Nama No HP Email Jabatan ooP Kerja Alamat e ek

BB Data Users
BB Data Pegawai

<

Gambar4.34TampilanData PegawaiWebsite
Gambar4.34 adalahtampilanpadaData PegawaiWebsite,Padahalamanini memuat

datausersnamunrole pegawaisaja. Padakolom aksi terdapatl aksi yakni detail, detail

digunakammelihatdatapegawai

Detail Data Pegawai

Dinas ODP

Unit Kerja

Alamat

Pangkat Golongan

Gambar4.35TampilanDetail Data PegawaiWebsite
Gambar4.35 adalahtampilan padaDetail Data PegawaiWebsite, Padahalamanini
memuatdatapegawaitertentu.Padahalamanini jugaterdapatscroll dantombol Close,jika

mengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardatapegawai
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calnost s 2 = @ 0

MY ABSENS! ¥ 19 Search f n 3
@ Dashboard . Profil
Profil Ubah Passwrs

INTERFACE

. L 14
B Dato Absen BB Data Profil ogou
B8 Laporan Mama Lengkap Andi Wijaya No HP 12345543

Email andi22@gmail.com Username andi22
EB Data Users
Update

Gambar4.36 TampilanUser Profil Website
Gambar4.36 adalahtampilanpadaUserProfil Website,Padahalamanni memuatdata

userlogin. Padahalamanini jugaterdapat2 tombolyakni, tombol Updatedantombol Close
Jikamengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatauserlogin. Jka mengklik Close
makaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboard

+
n { ! &3] Q
vio i R
MY ABSENSI ’ n 3
@ Dashboard . Profil
P rOﬁ l Ubah Password
INTERFACE
i L
B Data Absen # Ubah Password Profil ogout
BB Laparan
BB Data Users
nfir
EB Data Pegawai aru
, [ simoen |

Gambar4.37 TampilanUser Ubah Password/Nebsite
Gambar4.37 adalahtampilan padaUser Ubah PasswordWebsite,Padahalamanini

memuaform masukgasswordPadahalamarini jugaterdapa® tombolyakni,tombolUpdate
dantombol Close.Jika mengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatauserlogin.
Jikamengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboard
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Siap untuk Keluar?

Gambar4.38 TampilanUserLogoutWebsite
Gambar4.38 adalahtampilanUser Logout Website,Padahalamanini memuatmodal

pop up. Modal ini juga terdapat2 tombol yakni, tombol Close dan tombol Update. Jika
mengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboardlikamengklik
Logoutmakaakanotomatiskeluardankembalike halamariogin.

4.5.3 Hasil Website (Admin Dinas)

FA Kelas Ediink | Platform Pe.. @B (562) YouTube [} Blogger: Postingan [} Panduan Penyiapan.. = Utility-First Fundam... [E) CSS-Bootstrep @ Vektor Ramadhan..  » Bookmark lain

Welcome Back!
Login

Gambar4.39 TampilanLogin Website
Gambar4.39 adalahtampilanpadalogin Website,dimanahalamanawal saatpertama

kali masukdalamweh
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D localhost s 23 ¢+ @ O

MY ABSENSI V 1.0 atch for n

@ Dashboard
it Dashboard

INTERFACE

¢

B Data Absen ABSEN MASUK ABSEN KELUAR

10 3 10

B8 Laporan

Grafik Absen
EB Data Users

BB Data Pegawai

<

[~ B
Gambar4.40TampilanDashboardWebsite
Gambar4.40 adalahtampilanpadaDashboardVebsite,dimanatampilanawal setelah

login. DashboardVebsitememuatGrafik Areadanmenghitungabsersesuajenisabsennya

@ localhost L] ¢ (3 = @ 0

V1.0 Search for " Tri Wahy -
MY ABSENS! n Py

@ Dashiboard

ABSEN

BB List Absen

INTERFACE

B Data Absen

BB Laporan Show 10 ¢ entric

EB Data Users

BB Data Pegawai

<

Gambar4.41 TampilanData AbsenwWebsite
Gambar 41 adalahtampilanpadaDataAbsenWebsite Padahalamanni memuatdata

absenPadahalamanini jugaterdapatombol,jika mengklikalamatatautitik GPSnyamaka
akanotomatisdialihkanke googlemapsdanlangsungnenunjukardi manauserntersebutibsen
berdasarkamiwayat absennyaPadakolom aksiterdapat3 aksiyakni edit, detail danhapus.
UbahdigunakammengubalilataabsenDetail digunakammelihatdataabsenSedangkaklapus
digunakaruntukmenghapuslataabsen.
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Update Data Absen

22222222

Saiful

2023-03-17 13:50:54
Tugas Lain

Rapat Peluncuran Aplikasi

JL. Dr. Moh. Hatta No.05, Sentul, Kec. Kepanjenkidul, Kota Blitar,
Jawa Timur 66113, Indonesia, Kecamatan Kepanjenkidul, Jawa
Timur, Indonesia 66113 (-8.0912353, 112.172149)

Gambar4.42 TampilanUpdateData AbsenWebsite
Gambar4.42 adalahtampilan pada Update Data Absen Website, Padahalamanini

memuatdataabsertertentu.Padahalamarini jugaterdapatombolUpdatedantombolClose.
JikamengklikUpdatemakaakanotomatisnemperbaruilataabsen.JikamengklikClosemaka
akanotomatiskeluardankembalike halamardataabsen

() localhost

Detail Data Absen

Gambar4.43TampilanDetail Data AbsenWebsite
Gamba# 43 adalaitampilanpadaDetail DataAbsenWebsite Padehalamanni memuat

dataabsentertentu.Padahalamanini juga terdapatscroll dantombol Close,jika mengklik
Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardataabsen
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MY ABSENS! V1.0 localhost:8080 says

Anda yakin data ini dihapus ?

@ Dashboard

ABSEN

B Dats Absen BB List Absen

EB Laporan Show 10 # entries

No 1 NIK Nama Absen Absen Keterangan Titik GPS Aksi
EB Data Users

BB Data Pegawai

<

Gambar4.44TampilanHapusData AbsenWebsite
Gambar4.44 adalahtampilan pada Hapus Data Absen Website, Padahalamanini

memuaitialogkonfirmasidengarteks"Andayakin dataini dihapus?'danduapilihantombol
yaitu "OK" dan "Cancel". Jika penggunamemilih tombol "OK", makadataakandihapus,
sedangkanika penggunamemilih tombol "Cancel”, makadatatidak akandihapus.Dialog

konfirmasitersebutiimplementasikamenggunakasebuatfungsibawaanlavaScript

L 3 2 O
MY ABSENS! V 1.0 Search for n 2
‘ pes
@ Dashboard ABSEN
B Dita Absen & Laporan Absen
B8 Laporan - Pilih Jenis Absen -- v 01/03/2023 31/05/2023 Y Fitter | B Export Excel
WV 1 : tri Searct
EB Data Users
Jenis
EB Data Pegawa NIK Nama Absen Titik GPS
|
! : e
< 4 11 1186, 112.17211
fotta N Kidul
anjenkidul, Jawa Timur, Indonesia 6¢ ! 186, 1 21126)

Gambar4.45 TampilanLaporanWebsite
Gambar4 .45 adalahtampilanpadalLaporanWebsite,Padahalamanini memuatdata
absen.Padahalamanini juga terdapattombol, jika mengklik Export EXCEL maka akan
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otomatismengexpordataabsentertentumenjadiEXCEL berdasarkafilternya, namunjika

tidak memfilterdataabserakanmengexporsemuadataabsen

LI TS 5 O
MY ABSENSI V1.0 Search for n -
L4
e USERS
INTERFACE
B Data Absen BB List Users 2* Tambah Users
EB Laporan Show 10 & entries Searct
No HP Email Username / NIK Role / Grup Aksi
EB Data Users N 1234554 " ) A t
EB Data Pegawai -
' d 4 % Reset Password | W Hapus
% Reset Password | W Hapus
-

Gambar4.46 TampilanData UsersWebsite
Gambar4.46 adalahtampilanpadaDataUsersWebsite,Padahalamanni memuatdata

users(pengunaplikasi) meliputi 3 role, yakni Admin Utama,Admin Dinas, PegawgiUser)
Padakolom aksiterdapat? aksiyakni resetpassworddanhapus Resetpassworddigunakan
meresepasswordke default(12345678) Sedangkatdapusdigunakarnuntukmenghapuslata

users.

(@ localhos!

MY ABSENS! V1.0 localhost:8080 says

Anda yakin reset password ?

@ Dashboard

INTERFACE
B Data Absen BB List Users &+ Tambah Users

BB Laporan Show 10 = entries Searct

No HP Email Username / NIK Role / Grup Aksi

BB Data Users . L R A
EB Data Pegawai e . y
< 3 Donny Damara Nanda Arifin 483 Agmail.com donny22 Admin Din =
o

=0

Gambar4.47 TampilanResefPasswordData UsersWebsite
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Gambar4 .47 adalahtampilanpadaResetPasswordataUsersWebsite,Padahalaman
ini memuatdialog konfirmasi denganteks "Anda yakin resetpassword?"dan dua pilihan
tombolyaitu"OK" dan"Cancel".Jikapenggunanemilihtombol"OK", makapasswordecara
otomatisakanmereseke defaultdengansandi1l2345678 sedangkanka penggunanemilin
tombol "Cancel”, maka password tidak akan direset Dialog konfirmasi tersebut

diimplementasikamenggunakasebuahfungsibawaanJavaScript

localhost:8080 says

MY ABSENS| V1.0
Anda yakin data ini dihapus ?

@ Dashboard

INTERFACE
B Data Absen m List Users A&+ Tambah Users

EB Laporan Show 10 $ entries

No 1. Nama No HP Email Username / NIK Role / Grup Aksi

EB Data Users

BB Data Pegawai . )
< 0 Nanda Arifi 4748364 fonr ) fonny22
2 e % 2 Reset Password
e=ms

Gambar4.48 TampilanHapusData UsersWebsite
Gambar4.48 adalahtampilan HapusData UsersWebsite,Padahalamanini memuat

dialog konfirmasidenganteks"Anda yakin dataini dihapus?"danduapilihan tombol yaitu
"OK" dan"Cancel".Jikapenggunanemilihtombol"OK", makadataakandihapussedangkan
jika penggunamemilih tombol "Cancel", makadatatidak akandihapus.Dialog konfirmasi

tersebudiimplementasikamenggunakasebuaHungsibawaanlavaScript
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Y ABSENS| V 1.0 earch for B =
= =4
i PEGAWA
B Data Absen BB List Pegawai
E Laporan Show 10 # entries .
LT Unit Pangkat Janis e
Nama No HP Email Jabatan oop Keria Alsrast o

BB Data Users
BB Data Pegawai

<

Gambar4.49 TampilanData PegawaiWebsite
Gambar4.49 adalahtampilan padaData PegawaiWebsite,Padahalamanini memuat

datausersnamunrole pegawaisaja. Padakolom aksi terdapatl aksi yakni detail, detail
digunakammelihatdatapegawaiPadakolom aksiterdapaB3 aksiyakni edit, detaildanhapus.
UbahdigunakarmengubaldatapegawaiDetail digunakammelihatdatapegawai Sedangkan

Hapusdigunakaruntukmenghapusiatapegawai

Update Data Pegawai

34b5b/890UL
saiful22@gmail.com
Anggota

Dinas Statistik

Kota Blitar
Sanankulon
Anggota

Laki Laki

12-09-1998

Gambar4 .50 TampilanUpdateData PegawaiWebsite
Gambar4.50 adalahtampilanpadaUpdate Data PegawaiWebsite,Padahalamanini

memuatdata pegawaitertentu.Padahalamanini juga terdapattombol Updatedan tombol
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Close.Jikamengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatapegawai. Jika mengklik

Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardatapegawai.

Detail Data Pegawai

Gambar4.51 TampilanDetail Data PegawaiWebsite
Gambar4.51 adalahtampilan padaDetail Data PegawaiWebsite, Padahalamanini

memuatdatapegawaitertentu.Padahalamanini jugaterdapatscroll dantombol Close,jika

mengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardatapegawai

MY ABSENSI Y 19 localhost:8080 says

Anda yakin data ini dihapus ?

@ Doshboard

PEGAWAI

BB List Pegawai

Data Absen

B8 Laporan

EB Data Users

BB Data Pegawai

<

.'

Gambar4.52 TampilanHapusData PegawaiWebsite
Gambar4.52 adalahtampilan padaHapusData PegawaiWebsite, Padahalamanini

memuaitialogkonfirmasidengarteks"Andayakin dataini dihapus?'danduapilihantombol

yaitu "OK" dan "Cancel". Jika penggunamemilih tombol "OK", makadataakandihapus,
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sedangkanika penggunamemilih tombol "Cancel”, makadatatidak akandihapus.Dialog

konfirmasitersebutiimplementasikamenggunakasebuatfungsibawaanlavaScript

) < 5 O
MY ABSENSI V1.0 Search for.. n -
o
@ Dashboard . Profil
Profil Ubah Passwrs
INTERFACE
i Logout
B Data Absen BB Data Profil
6 Laporan Nama Lengkap Nanda Tri Wahyuni No HP 12321122
Email nandalll@gmail.com Username nandall
B Data Users
Update
BB Data Pegawai
<

Gambar4.53TampilanUserProfil Website
Gambar4.53 adalahtampilanpadaUserProfil Website,Padahalamanni memuatdata

userlogin. Padahalamanini jugaterdapa tombolyakni, tombol Updatedantombol Close.
Jikamengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatauserlogin. Jikamengklik Close

makaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboard

Y el m T @ O

MY ABSENSI Y 10 Search f n 3
@ Dashboard . Profil
Profil Ubah Password
INTERFACE
. L t

8 Data Absen # Ubah Password Profil ogoul
6 Laporan Password Lama

Password Baru
BB Data Users

Konfirmasi Password
BB Data Pegawai Baru

. [ smoan |

Gambar4.54 TampilanUser Ubah PasswordWebsite
Gambar4.54 adalahtampilan padaUser Ubah PasswordWebsite,Padahalamanini

memuaform masukgasswordPadahalamarini jugaterdapa® tombolyakni,tombolUpdate
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dantombol Close.Jika mengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatauserlogin.
Jikamengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboard

Siap untuk Keluar?

Pilih "Logout" di bawah ini jika Anda siap untuk mengakhiri sesi

Anda saat ini.

Gambar4.55TampilanUserLogoutWebsite
Gambar4.55 adalahtampilan padaUser Logout Website,Padahalamanini memuat

modalpopup. Modalini jugaterdapa® tombolyakni,tombol ClosedantombolUpdate Jika
mengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboardlikamengklik
Logoutmakaakanotomatiskeluardankembalike halamariogin.

4.5.4 Hasil Website (Pegawai)

My Absensi - Login x ﬁ
® localhost8080/inde

FI Kelas Edlink | Platform Pe.. @ (562) YouTube [J) Blogger: Postingan [i] Panduan Penyiapan.. < Utility-First Fundam.. [E) CSS-Bootstrap @& Vektor Ramadhan..  » Bookmark lain

Welcome Back!
Login

Gambar4.56 TampilanLogin Website
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Gambar4 .56 adalahtampilanpadalogin Website,dimanahalamanawal saatpertama

kali masukdalamweh

(@ localhost (] ® &3 < @ 0

MY ABSENS! ¥ 1.0 Search for n

o Dashboard

(%

Selamat Datang di Dinas Statistik Kota Blitar

B List Absen

Gambar4.54 TampilanDashboardWebsite
Gambar4 .57 adalahtampilanpadaDashboardVebsite,dimanatampilanawal setelah

login. DashboardVebsitememuatSelamaDatang

() localhost - e, & o @ Q

MY ABSENS| V 1.0 Search for n

@ Dashboard

(%4

ABSEN

BB List Absen

INTERFACE

B List Absen

vavavava

Gambar4.58 TampilanList AbsenWebsite
Gambar4.58 adalahtampilanpadaList AbsenWebsite Padahalamanni memuatdata
absenPadahalamanini jugaterdapatombol, jika mengklikalamatatautitik GPSnyamaka
akanotomatisdialihkanke googlemapsdanlangsungnenunjukardi manausertersebuabsen
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berdasarkaniwayatabsennyaPadakolom aksiterdapatl aksiyaknidetail, detaildigunakan

melihatdataabsen

Gambar4.59 TampilanDetall List AbsenWebsite
Gambart 59 adalahtampilanpadaDetail List AbsenWebsite Padahalamarini memuat

dataabsentertentu.Padahalamanini juga terdapatscroll dantombol Close,jika mengklik

Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardataabsen

B s 0
MY ABSENSI V10 Search for n Saiful :' i
@ Dashboard . Profil
Profil Uboh Passwrd

INTERFACE
B List Absen B8 Data Profil Logout

NIP 22222222 NIK 22222222

Nama Lengkap Saiful No HP 3456789001

Email saiful22@gmail.com abatan Anggota

Dinas Dinas Statistik Unit Kerja Kota Blitar

Pangkat Golongan Anggota Alamat Sanankulon

Jenis Kelamin Laki Laki Tanggal Lahir 12-09-1998

Gambar4.60 TampilanUserProfil Website
Gambar4.60 adalahtampilanpadaUserProfil Website,Padahalamanni memuatdata

userlogin. Padahalamanini jugaterdapa tombolyakni, tombol Updatedantombol Close.
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Jikamengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatauserlogin. Jikamengklik Close

makaakanotomatiskeluardankembalike halamarmdashboard

() localhost B G =@ @
MY ABSENS| ¥ 1.0 Search for.. n Saiful :’
@ Dashboard . Profil
Profil Ubsh Passwrd
i L
# Ubah Password Profil ogout

Password Lama

Password Baru

masi Password

Gambar4.61 TampilanUserUbah PasswordWebsite
Gambar4.61 adalahtampilan padaUser Ubah PasswordWebsite,Padahalamanini

memuaform masukgasswordPadahalamarini jugaterdapa® tombolyakni,tombolUpdate
dantombol Close.Jika mengklik Updatemakaakanotomatismemperbarudatauserlogin.

Jikamengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboard

Siap untuk Keluar?

Pilih "Logout" di bawah ini jika Anda siap untuk mengakhiri sesi
Anda saat ini.

Gambar4.62 TampilanUserLogoutWebsite

Gambar4.62 adalahtampilan padaUser Logout Website,Padahalamanini memuat
modalpopup. Modalini jugaterdapa® tombolyakni,tombol ClosedantombolUpdate Jika
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mengklik Closemakaakanotomatiskeluardankembalike halamardashboardJikamengklik

Logoutmakaakanotomatiskeluardankembalike halamariogin.

4.6 ReviewPenggunadari Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar

Setelahuji cobadi dinaskami, kami puasdenganhasil dari aplikasiini. Aplikasi ini
memiliki fitur-fitur yangkami ajukanuntuk aplikasiabsensiyaitu aplikasimobiledi Android
danaplikasiwebdi berbagabrowser.

Untuk aplikasiweb, terdapatiga jenis peranpenggunaadminutama,admindinas,dan
penggunakFitur-fitur di dalamnyasudahmemenuhpermintaarkami. Admin utamamemiliki
aksespenuh,termasukmembuatakun baru untuk admin utamadan admin dinas, melihat
dashboardintuk ringkasanpresensimengakseslataabsensuntuk melihatseluruhpegawai
yangmelakukarabsensimencetakaporanabsensdalamformatfile Excel,danmelihatdata
penggunauntuk semuaperan.Admin dinasmemiliki aksesyang samadenganadminutama
kecuali tidak dapatmembuatakun admin utama.Penggunamemiliki aksesterbatasuntuk
melihatriwayatpresensi.

Untuk aplikasimobile, fitur-fitur yangtersediameliputilogin berdasarkaakunpengguna
mencatatwaktu presensi{datang,pulang,dan lainnya), mengakse&ameraperangkatuntuk
foto presensi,menentukanalamat lokasi presensi,dapat mengaksesgyoogle maps untuk
mempastikanitik lokasiapakahsudahakuratapabelum,danmelihatriwayatpresensi.

Keduaaplikasiini memenuhkebutuharkami dalammengelolaabsensdengarfitur-fitur
lengkapsesuaperanpenggunakami mengapresiasiemudahamksesnelaluiaplikasimobile

danaplikasiweh
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BAB V
PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Dalam perancangaman pembuataraplikasi absensiberbasisAndroid dan websiteini,
kami berhasil mencapaitujuan yang telah ditetapkan. Aplikasi ini dirancang dengan
mempertimbangkakebutuhamenggunayaitu Dinas Komunikasilnformatika Dan Statistik
Kota Blitar, dalammengelolaabsenskaryawanmereka.

Melalui prosesuji cobayangdilakukandi dinastersebutkami mendapatkamasil yang
positif. Aplikasi ini dapatdijalankandenganbaik dan memenuhikebutuhanabsensiyang
diinginkan.Selainitu, melaluitanggapamnianumpanbalik dari penggunakamijugamenerima
sejumlahsaranyangdapatdigunakaruntuk pengembangaaplikasidi masamendatang.

Dengamadany&esimpulanni, kamidapatmenyimpulkarbahwaaplikasiabsensini telah
mencapaitujuannya dan memberikanmanfaat yang signifikan bagi Dinas Komunikasi
InformatikaDan Statistik Kota Blitar. Aplikasi ini dapatmenjadidasaruntuk pengembangan
lebih lanjut gunamemenuhikebutuharnyangterusberkembangli masamendatangDengan
adanyaaplikasiini, diharapkarprosesabsenskaryawandapatdilakukandengarebih efisien

danakurat,meningkatkarproduktivitasdanpengelolaalyanglebih baik dalamdinastersebut

5.2 Saran

Penulismenyadaribahwaaplikasi absensidinas masih memiliki beberapaekurangan
yang perlu ditingkatkan. Pertama, tampilan aplikasi masih kurang menarik dan tidak
sepenuhnyamemenuhi aspek estetika yang diharapkanoleh pengguna.Hal ini dapat
mempengaruhpengalamampenggunalalammenggunaka@plikasi. Selainitu, websiteyang
terintegrasidenganaplikasi juga perlu ditingkatkanresponsivitasny@adaperangkatselain
desktop. Dalam era digital yang semakin mobile, penting bagi penggunauntuk dapat
mengaksesaplikasidanwebsiteini dengamyamandi berbagaperangkasepertismartphone
dantablet. Denganmemperbaikitampilanaplikasi dan meningkatkarresponsivitasvebsite,
penggunaakanlebih tertarik dan memiliki pengalamatyanglebih baik dalammenggunakan

aplikasiabsensini.
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Lampiran A. Kartu Bimbingan PKL
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Lampiran B. Kartu Kegiatan Harian PKL
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