
 
 

79 

 

BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan, maka 

dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Terdapat perbedaan yang signifikan dalam prestasi belajar siswa antara kelas 

yang menggunakan metode Problem Based Learning (PBL) dengan media 

“Pohon Kebhinekaan” dan kelas yang menggunakan metode konvensional. 

Hasil uji paired sample t-test menunjukkan bahwa nilai signifikansi sebesar 

0,000 < 0,05 dan thitung sebesar -28,970 > t tabel 1,693. Artinya, penggunaan 

metode PBL dengan media visual interaktif berpengaruh positif terhadap 

peningkatan hasil belajar siswa dalam mata pelajaran PPKn di kelas X SMA 

Negeri 1 Kademangan. Metode PBL mendorong keterlibatan belajar siswa 

yang lebih aktif, kontekstual, dan partisipatif, sedangkan media "Pohon 

Kebhinekaan" berfungsi sebagai alat bantu visual yang efektif dalam 

menyampaikan materi nilai-nilai Pancasila. Kombinasi keduanya 

menumbuhkan keterlibatan siswa secara kognitif maupun afektif, sehingga 

pembelajaran menjadi lebih bermakna. Hal ini menunjukkan bahwa 

pendekatan pembelajaran inovatif yang didukung media visual dapat 

meningkatkan efektivitas pengajaran di kelas. 

2. Respon siswa terhadap penggunaan media “Pohon Kebhinekaan” sangat 

positif. Berdasarkan hasil angket, skor rata-rata total sebesar 44,24 dari 

maksimal 50 Sehingga terdapat porsentase sebesar 88,48 % dengan demikian 

hasil Respon siswa termasuk pada ketegori penilaian Respon sangat positif. 

Dengan demikian menunjukkan bahwa siswa merasa terbantu dalam 

memahami materi, menjadi lebih termotivasi, dan lebih aktif dalam mengikuti 

proses pembelajaran. Selain itu, siswa merasa media tersebut relevan dengan 

kehidupan mereka dan mampu meningkatkan kepercayaan diri saat 

menyampaikan pendapat dalam diskusi kelas. Dengan demikian, media ini 

dapat direkomendasikan sebagai salah satu inovasi pembelajaran yang layak 

diterapkan secara lebih luas dalam pembelajaran PPKn. 
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5.2 Saran 

Adapun saran atas terlaksananya penelitian ini ialah terdiri dari: 

a. Bagi guru dan pendidik 

Disarankan untuk mengintegrasikan metode Problem Based 

Learning dengan penggunaan media pembelajaran digital yang relevan 

dan kontekstual seperti “Pohon Kebhinekaan” dalam proses pembelajaran, 

khususnya pada mata pelajaran yang menuntut pemahaman nilai seperti 

Pendidikan Pancasila. 

b. Bagi sekolah 

Penting untuk memberikan pelatihan dan dukungan fasilitas kepada 

guru dalam mengembangkan dan mengimplementasikan media 

pembelajaran digital, sehingga pembelajaran menjadi lebih variatif dan 

adaptif terhadap perkembangan zaman. 

c. Bagi peneliti selanjutnya 

Disarankan untuk melengkapi penelitian ini dengan pengujian 

terhadap aspek afektif dan respons siswa secara langsung terhadap media 

dan metode yang digunakan. Penelitian lanjutan juga dapat 

mengeksplorasi efektivitas media serupa pada mata pelajaran lainnya atau 

jenjang pendidikan yang berbeda. 
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