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BAB iI 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar iBelakang 

Universitas iIslam iBalitar i(Unisba) imerupakan iPerguruan iTinggi iSwasta iyang 

ibertempat idi iKota iBlitar iyang imencetak icalon ientrepreneur iyang ihandal idan 

iprofesional. iUniversitas iIslam iBalitar imemiliki i9 iFakultas idengan i21 iProgram iStudi, 

isalah isatunya iFakultas iTeknologi iInformasi i(FTI). iFTI iTerdiri iatas idua iProgram iStudi, 

iyaitu iprogram istudi iTeknik iInformatika idan iSistem iKomputer. iPada iProgram iStudi 

iTeknik iInformatika icapaian iakhir iyang idiharapkan iadalah imampu imenguasai iilmu idan 

ipengetahuan iyang iberlandaskan ipada ikemampuan imenganalisa, imenerapkan, imenilai 

idan imenciptakan iperangkat ilunak i(software). iDalam imencapai itujuan itersebut 

iUniversitas iIslam iBalitar imenyelenggarakan ikegiatan iPraktik iKerja iLapangan i(PKL) 

iuntuk imelatih imahasiswa iterjun ilangsung idi idunia ikerja. i 

Salah isatu itujuan iPKL iini iadalah iuntuk imempersiapkan imahasiswa imenghadapi 

itantangan idunia ikerja iserta imelatih iskill imahasiswa idi idunia ikerja isesungguhnya. 

iDalam iMelaksanakan iPKL imahasiswa idiharuskan imenerapkan iteori-teori iyang itelah 

ididapatkan iselama imata ikuliah iteori isaat idi ikampus iuntuk iditerapkan idi itempat 

iPKL.Tujuannya iadalah iagar imahasiswa imampu iberadaptasi idengan ikenyataan idalam 

idunia ikerja. iPKL imerupakan ikegiatan iakademik iyang imemiliki ibobot i3 i(tiga) iSKS. 

Kegiatan iPKL idilaksanakan iselama i- ihari iyaitu imulai itanggal i13 iFebruari i2023 

isampai i- iMaret i2023. iPKL iini idilaksanakan idi iDinas iKomunikasi, iInformatika idan 

iStatisitik iKota iBlitar iyang iberlokasi idi iJl. iDr. iMoh. iHatta iNo.05, iSentul, iKec. 

iKepanjenkidul, iKota iBlitar. iLokasi iPKL iini idipilih ikarena ipada ibagian iAptika 

imembutuhkan itenaga iterampil iyang imenguasai ibidang iIT. iDalam ihal iini ipraktikan 

iakan imampu iuntuk imenerapkan iilmu iyang ididapat iselama iperkuliahan isekaligus idapat 

imemperoleh ipengalaman idan iilmu ibaru. 

Dinas iKomunikasi, iInformatika, idan iStatistik i(Diskominfo) iKota iBlitar imerupakan 

isalah isatu iinstansi ipemerintah iyang ibertugas idalam imengelola idan imenyediakan 

iinformasi iserta iteknologi ikomunikasi ibagi imasyarakat iKota iBlitar. iDalam imenjalankan 

itugasnya, idinas iini imemiliki ibeberapa iprogram ikerja iseperti ipengelolaan iwebsite, 
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ipengembangan iteknologi iinformasi idan ikomunikasi, ipengolahan idata istatistik, iserta 

ipengawasan iterhadap imedia isosial idan ikonten iyang iberedar idi imasyarakat. 

Pada isaat iini iDinas iKomunikasi, iInformatika, idan iStatistik i(Diskominfo) iKota 

iBlitar imasih imenggunakan iabsensi isecara ifingerprint idan ibelum imenggunakan iaplikasi 

iabsensi isecara imobile. iAbsensi idapat idikatakan isebagai isuatu ipendataan ikehadiran 

iyang imerupakan ibagian idari iaktifitas ipelaporan iyang iada idalam isebuah iinstitusi. 

iAbsensi idisusun idan idiatur isehingga imudah iuntuk idicari idan idipergunakan iketika 

idiperlukan ioleh ipihak iyang iberkepentingan i(Nilfaidah, iSa'ban, i& iLamada, i2021). 

Dengan iadanya ipermasalahan iitu, imaka ikami imemberikan isolusi idengan icara 

imembuat isebuah iaplikasi iabsensi, idengan idemikian ipegawai iDinas iKomunikasi, 

iInformatika, idan iStatistik i(Diskominfo) iKota iBlitar idapat imelakukan iabsensi imelalui 

iperangkat iponselnya imasing-masing. iDari ipermasalahan itersebut ipenulis iberinisiatif 

iuntuk imembuat isebuah iaplikasi iabsensi iagar imempermudah iproses iabsensi iyang 

idilakukan ioleh ipegawai iDinas iKomunikasi, iInformatika, idan iStatistik i(Diskominfo) 

iKota iBlitar. iMaka idari iitu idiperlukan ipenerapan idan ipenggunaan iteknologi iinformasi 

imelalui i“Sistem iAplikasi iAbsensi iKaryawan iDinas iBerbasis iAndroid iDan iWebsite”. 

Dengan iadanya i“Sistem iAplikasi iAbsensi iKaryawan iDinas iBerbasis iAndroid iDan 

iWebsite” iini idiharapkan idapat imempermudah iproses iabsensi ipegawai idi iDinas 

iKomunikasi, iInformatika, idan iStatistik iKota iBlitar. 

 

1.2 Rumusan iMasalah 

Berdasarkan ilatar ibelakang iyang itelah idipaparkan idiatas, iperumusan imasalah iyang 

ididapat iadalah i: 

a. Bagaimana imerancang isebuah iaplikasi iAbsensi iPegawai ipada iDinas iKomunikasi 

iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar. i 

b. Bagaimana imembangun isebuah iaplikasi iAbsensi iPegawai ipada iDinas iKomunikasi 

iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar. 

 

1.3 Batasan iMasalah 

Dalam ipenulisan ilaporan iini, iperlunya iditentukan ibatasan imalasah iagar ilaporan 

iini idapat iterfokus idan itidak imelebar iterlalu iluas. iBatasan imasalah itersebut iantara ilain: 

a. Merancang ibangun iwebsite isebagai iweb iutama imenggunakan iframework 

iCodeIgniter i4. 
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b. Merancang ibangun iaplikasi iandroid isebagai imedia iabsen imenggunakan ibahasa 

iJava. 

c. Website idan iaplikasi iini ihanya idibuat iuntuk imedia iabsensi ipegawai iDinas 

iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar. 

d. Aspek ikeamanan itidak idiperhatikan ipada iaplikasi iandroid. 

 

1.4 Manfaat 

Adapun imanfaat idari ipelaksanaan iKerja iPraktik iini iadalah isebagai iberikut i: i 

1. Manfaat iBagi iPeserta iPKL 

a. Dapat imenjadi isebuah ipengalaman idari ikerja ipraktik iyang itelah idilakukan idi 

idinas ikomunikasi iinformatika idan istatistik ikota iblitar. 

b. Memiliki ikesempatan iuntuk imengaplikasikan iteori idan iilmu iyang itelah idiperoleh 

idi iperkuliahan. 

c. Memberikan ipengalaman idan ibekal idalam idunia ikerja iuntuk imenyesuaikan idiri 

idalam imenghadapi idunia ikerja. 

d. Melatih imahasiswa idalam imerancang iwebsite imenggunakan iframework 

iCodeigniter i4. 

e. Melatih imahasiswa idalam imerancang iaplikasi iandroid imenggunakan iaplikasi 

iandroid istudio. 

2. Manfaat iBagi iTempat iPKL 

a. Mendapatkan isolusi iberupa iaplikasi iabsensi idari imahasiswa imagang. 

b. Adanya ihubungan ibaik iantara iuniversitas idengan itempat iPKL isehingga 

iperusahaan itersebut idikenal ioleh ikalangan iakademis. 

c. Bagi ipihak iperusahaan, ibisa imenjadi ibukti ibahwa itelah iikut iandil idalam 

ipembangunan idi ibidang iPendidikan. 

3. Manfaat iBagi iUniversitas iIslam i iBalitar 

a. Terjalinnya iKerjasama iantara iuniversitas idengan itempat imahasiswa imagang. 

b. Mempromosikan iuniversitas ipada iindustri idunia ikerja. 

4. Manfaat iBagi iPembaca 

a. Bertambahnya iwawasan iatau ipengetahuan iterkait iperancangan iwebsite 

imenggunakan iframework iCodeigniter i4. 

b. Bertambahnya iwawasan iatau ipengetahuan iterkait iperancangan iaplikasi iandroid 

imenggunakan iaplikasi iandroid istudio. 
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c. Sebagai ireferensi idalam ipembuatan iwebsite idan iaplikasi iabsensi ipegawai idinas  
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BAB iII 

LANDASAN iKEPUSTAKAAN 

 
2.1 Profil iInstansi iPKL 

2.1.1 Sejarah iSingkat iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar 

Dinas iKomunikasi iInformatika idan iStatistik iKota iBlitar ididirikan ipada itahun 

i2003 idengan inama iDinas iKomunikasi idan iInformatika iKota iBlitar. iKemudian ipada 

itahun i2012, idinas iini iberganti inama imenjadi iDinas iKomunikasi iInformatika idan 

iStatistik iKota iBlitar, isesuai idengan iperubahan iregulasi ipemerintah iterkait ipembentukan 

idinas istatistik idi isetiap idaerah. 

Sejak iberdiri, iDinas iKomunikasi iInformatika idan iStatistik iKota iBlitar itelah iaktif 

idalam ipengembangan iteknologi iinformasi idan ikomunikasi idi idaerah iini, ibaik idalam 

ipenggunaan imaupun ipengembangan iinfrastruktur idan ilayanan. iSalah isatu iprestasi iyang 

itelah idiraih iadalah ipenghargaan isebagai ikota iterbaik idalam ipemanfaatan iteknologi 

iinformasi idan ikomunikasi idi iIndonesia ipada itahun i2011. 

Dinas iini ijuga iaktif idalam ipengumpulan idata idan istatistik iyang iberkaitan idengan 

ikondisi isosial idan iekonomi idi iKota iBlitar. iData iini idigunakan iuntuk ipengambilan 

ikeputusan idan iperencanaan ipembangunan idi idaerah iini. 

Saat iini, iDinas iKomunikasi iInformatika idan iStatistik iKota iBlitar iterus 

imengembangkan ilayanan idan iinfrastruktur iteknologi iinformasi idan ikomunikasi, iserta 

imeningkatkan ikualitas idata idan iinformasi iyang itersedia iuntuk ikepentingan 

ipembangunan idan ipengambilan ikeputusan idi idaerah iini. 

2.1.2 Visi iMisi iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar 

a. Visi 

"Terwujudnya ipemerintahan iyang iberbasis iteknologi iinformasi idan iterintegrasi, iyang 

imampu imemberikan ipelayanan iprima ikepada imasyarakat iKota iBlitar." 

b. Misi 

1. Meningkatkan ikualitas ilayanan ipublik imelalui ipemanfaatan iteknologi iinformasi 

iyang iefektif idan iefisien i 

2. Meningkatkan iakses idan ipenggunaan iteknologi iinformasi idan ikomunikasi idi 

ikalangan imasyarakat iKota iBlitar. 
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3. Mengembangkan iinfrastruktur iteknologi iinformasi idan ikomunikasi iyang ihandal 

idan iterkini iuntuk imendukung ikegiatan ipemerintahan idan imasyarakat. 

4. Meningkatkan ikualitas idata idan iinformasi iyang itersedia iuntuk ikepentingan 

ipembangunan idan ipengambilan ikeputusan. 

5. Meningkatkan ikapasitas isumber idaya imanusia idi ibidang iteknologi iinformasi idan 

istatistik imelalui ipendidikan, ipelatihan, idan ipengembangan ikompetensi. 

2.2 Struktur iOrganisasi 

 

Gambar i2.1 iStruktur iOrganisasi iDinas iKomunikasi iInformasi iDan iStatistik iKota iBlitar 

Gambar i2.1 imerupakan istruktur iorganisasi idi iDinas iKomunikasi iInformatika 

iDan iStatistik iKota iBlitar, imulai idari ikepala idinas ihingga iseksi isetiap ibidang. 

2.3 Tujuan idan iFungsi iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota 

iBlitar 

1. Tujuan idari iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar 

Dinas iKomunikasi, iInformatika idan iStatistik imempunyai itugas imembantu 

iwalikota imelaksanakan iurusan ipemerintahan idi ibidang iKomunikasi idan 

iInformatika, ibidang iStatistik idan ibidang ipersandian iyang imenjadi ikewenangan 

idaerah iserta itugas ipembantuan. i 

2. Fungsi idari iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar 
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Untuk imenjalankan itugas isebagaimana idimaksud idalam ipasal i3, iDinas 

iKomunikasi, iInformatika idan iStatistik imelaksanakan ifungsi i: i 

a. perumusan ikebijakan idi ibidang iKomunikasi idan iInformatika, ibidang iStatistik 

idan ibidang ipersandian; 

b. pelaksanaan ikebijakan idi ibidang iKomunikasi idan iInformatika, ibidang iStatistik 

idan ibidang ipersandian; 

c. pelaksanaan ievaluasi idan ipelaporan idi ibidang iKomunikasi idan iInformatika, 

ibidang iStatistik idan ibidang ipersandian; 

d. pelaksanaan iadministrasi idinas idi ibidang iKomunikasi idan iInformatika, ibidang 

iStatistik idan ibidang ipersandian; 

e. pelaksanaan ipengendalian, ipengawasan, idan ipembinaan idi ibidang iadministrasi 

ikepegawaian, ikearsipan, iketetatalaksanaan, iketatausahaan, ipengelolaan ianggaran, 

iperlengkapan, ikehumasan; 

f. pengelolaan iopini idan iaspirasi ipublik idi ilingkup ipemerintah idaerah; 

g. pengelolaan iinformasi iuntuk imendukung ikebijakan inasional idan ipemerintah 

idaerah; 

h. pelayanan iinformasi ipublik, ipenyediaan ikonten ilintas isektoral idan ipengelolaan 

imedia ikomunikasi ipublik; 

i. layanan ihubungan imedia; 

j. penguatan ikapasitas isumber idaya ikomunikasi ipublik idan ipenyediaan iakses 

iinformasi; 

k. layanan iinfrastuktur idasar idata icenter, idisaster irecovery icenter i& iTIK 

iPemerintah iKota iBlitar; 

l. layanan ipengembangan iintranet idan ipenggunaan iakses iinternet; 

m. layanan ipengembangan idan ipengelolaan iaplikasi igenerik idan ispesifik idan 

isuplemen iyang iterintegrasi; 

n. layanan imanajemen idata idan iinformasi ie-Government; 

o. integrasi ilayanan ipublik idan ikepemerintahan; 

p. layanan ikeamanan iinformasi ie-Government; i i i 

q. layanan isistem ikomunikasi iintra ipemerintah idaerah i; 

r. layanan inama idomain idan isub idomain ibagi ilembaga, ipelayanan ipublik idan 

ikegiatan iProvinsi; 

s. pengembangan isumber idaya iTIK ipemerintah idaerah idan imasyarakat; 
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t. penyelenggaraan iGovernment iChief iInformation iOfficer i(GCIO) ipemerintah 

ikabupaten/kota; 

u. penyelenggaraan iekosistem iTIK iSmart iCity ilingkup ikota; 

v. pelaksanaan ipengembangan ikemampuan iorganisasi imeliputi ipembinaan ipersonil, 

iadministrasi iumum, iketatalaksanaan idan isarana iprasarana ikerja; 

w. pelaksanaan ipeningkatan ipendapatan iasli idaerah i(PAD); 

x. penyelenggaraan ikeamanan, ikebersihan, idan ikenyamanan ibekerja idi ilingkungan 

ikantor; 

y. penyusunan idan ipelaksanaan iStandar iPelayanan iPublik i(SPP) idan iStandar 

iOperasional iProsedur i(SOP); 

z. pelaksanaan iSistem iPengendalian iIntern iPemerintah i(SPIP); 

aa. pelaksanaan ipengukuran iIndeks iKepuasan iMasyarakat i(IKM) idan/atau 

ipelaksanaan ipengumpulan ipendapat ipelanggan isecara iperiodik iyang ibertujuan 

iuntuk imemperbaiki ikualitas ipelayanan; 

bb. pengelolaan ipengaduan imasyarakat; 

cc. penyampaian idata ihasil ipembangunan idan iinformasi ilainnya iterkait ilayanan 

iDinas iKomunikasi, iInformatika idan iStatistik isecara iberkala imelalui isub 

idomain iwebsite iPemerintah iDaerah; 

dd. pelaksanaan ievaluasi idan ilaporan ipelaksanaan itugas idinas iKomunikasi, 

iInformatika idan iStatistik; idan 

ee. pelaksanaan ifungsi ilain iyang idiberikan ioleh iwali ikota iterkait idengan itugas idan 

ifungsinya. 

3. Tujuan iSeksi iAplikasi iSistem iInformasi idan iTata iKelola iTeknologi iInformasi idari 

iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar 

Kepala iSeksi iPengembangan iAplikasi idan iTata iKelola iE-Goverment, 

imempunyai itugas imenyiapkan ibahan iperumusan idan ipelaksanaan ikebijakan iterkait 

ifungsi iLayanan imanajemen i idata i idan i iinformasi i ie-Government, ilayanan 

ipengembangan idan ipengelolaan iaplikasi igenerik, ispesifik i& isuplemen iyang 

iterintegrasi, iintegrasi ilayanan ipublik idan ikepemerintahan, ipenyelenggaraan 

iekosistem iTIK iSmart iCity idi iKota/Kabupaten. i 

4. Fungsi iSeksi iAplikasi iSistem iInformasi idan iTata iKelola iTeknologi i iInformasi 

idari iDinas iKomunikasi iInformatika iDan iStatistik iKota iBlitar 

a. menyelenggarakan ipenetapan istandar iformat idata idan iinformasi; 

b. menyelenggarakan ilayanan irecovery idata idan iinformasi; 
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c. menyelenggarakan ilayanan ipengelolaan idata ielektronik ipemerintahan idan inon 

ipemerintahan; 

d. menyelenggarakan ilayanan ipeningkatan ikapasitas iSumber iDaya iManusia idalam 

ipemanfaatan iSistem iInformasi iPemerintahan idan iSistem iInformasi iPublik; 

e. menyelenggarakan ilayanan ipengembangan iaplikasi ipemerintahan idan ipelayanan 

ipublik iyang iterintegrasi, iLayanan ipemeliharaan iaplikasi ikepemerintahan idan 

ipublik; 

f. menyelenggarakan ilayanan iinteroperabilitas; 

g. menyelenggarakan layanan interkonektivitas layanan publik dan kepemerintahan 

Layanan Pusat Application Programm Interface (API) daerah; 

h. menyelenggarakan ilayanan ipengembangan iBusiness iProcess iReengineering 

ipelayanan i idi i ilingkungan i ipemerintahan i idan inon ipemerintah i(Stakeholder 

iSmart iCity); 

i. menyelenggarakan ilayanan iSistem iInformasi iSmart iCity; 

j. menyelenggarakan ilayanan iinteraktif iPemerintah idan iMasyarakat; 

k. menyelenggarakan ilayanan ipenyediaan isarana idan isarana ipengendalian iSmart 

iCity; 

l. menyelenggarakan ilayanan ipengembangan iaplikasi ipemerintahan idan i ipelayanan 

i ipublik i iyang i iterintegrasi; 

m. menyelenggarakan ilayanan ipemeliharaan i iaplikasi i i ikepemerintahan i i idan 

ipublik; 

n. memfasilitasi iLayanan iPengadaan iSecara iElektronik i(LPSE); 

o. melaksanakan ipemberian iijin/rekomendasi iurusan iinformatika isesuai ikewenangan 

idaerah; 

p. melakukan ievaluasi idan ipelaporan ipelaksanaan irencana ikerja iseksi; 

q. melaksanakan itugas-tugas ilain iyang idiberikan ioleh iKepala iBidang isesuai ibidang 

itugasnya 

2.4 Landasan iTeori 

Untuk imendukung ipembuatan ilaporan iini, imaka iperlu imenerangkan iteori-teori 

iyang iberkaitan idengan ipermasalahan idan iruang ilingkup ipembahasan isebagai ilandasan 

idalam ipembuatan ilaporan iini. iAdapun iteori-teori iyang imendukung idalam ipenyusunan 

ilaporan iini idiantaranya i: 
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2.4.1 Praktek iKerja iLapangan 

Kegiatan iPraktik iKerja iLapangan i(PKL) imerupakan isebuah ikegiatan iyang 

idilakukan iseorang imahasiswa imasuk ike idalam idunia ikerja inyata iyang isesungguhnya 

iuntuk imendapatkan ipengalaman, iyang ibertujuan iuntuk imengembangkan iketerampilan 

idan ietika ipekerjaan, iserta iuntuk imendapatkan ikesempatan idalam imenerapkan iilmu 

ipengetahuan idan iketerampilan iyang iada ikaitannya idengan ikurikulum ipendidikan. 

iMahasiswa iyang itelah imelaksanakan iPKL iini iakan imemiliki ipengetahuan, 

iketerampilan, iskill, idan ipengalaman idi idunia ikerja iserta imenjadi ibekal iuntuk 

imenciptakan ilapangan ikerja iatau imencari ikerja inantinya. i 

Praktik iKerja iLapangan i(PKL) imerupakan isuatu ibentuk ipenyelenggaraan idari 

iUniversitas iDarma iPersada iyang imemadukan isecara isistematik idan isinkron iantara 

iprogram ipendidikan iuniversitas idan iprogram ipengusahaan iyang idiperoleh imelalui 

ikegiatan ibekerja ilangsung idi idunia ikerja iuntuk imencapai isuatu itingkat ikeahlian 

iprofesional idi imana ikeahlian iprofesional itersebut ihanya idapat idibentuk imelalui itiga 

iunsur iutama iyaitu iilmu ipengetahuan, iteknik idan ikiat. iIlmu ipengetahuan idan iteknik 

idapat idipelajari idan idikuasai ikapan idan idi imanapun ikita iberada, isedangkan ikiat itidak 

idapat idiajarkan itetapi idapat idikuasai imelalui iproses imengerjakan ilangsung ipekerjaan 

ipada ibidang iprofesi iitu isendiri. iPraktik iKerja iLapangan idilaksanakan iuntuk imemenuhi 

ikebutuhan itenaga ikerja iyang iprofesional idi ibidangnya 

Melalui iPraktik iKerja iLapangan i(PKL) idapat imenciptakan itenaga ikerja iyang 

iprofesional itersebut. iBerdasarkan iOemar iHamalik i(2005 i: i91), iberpendapat ibahwa 

iPraktik iKerja iLapangan imerupakan isuatu iprogram ilatihan iyang idiselenggarakan idi 

ilapangan iatau idi iluar ikelas, idalam irangkaian ikegiatan ipembelajaran isebagai ibagian 

iintegral iprogram ikeahlian. iPara imahasiswa idapat imemadukan iantara iteori iproses iyang 

itelah idiperolehnya idikelas idengan ipengalaman ipraktis. iMenurut ipendapat iahli iyang 

ilain, iyaitu iCatur i(2013 i: i13), iPraktik iKerja iLapangan iadalah isuatu ibentuk ikegiatan idi 

imana imahasiswa ibekerja isecara ilangsung idi idunia ikerja iyang idituju, idengan itujuan 

imembekali isiswa idengan isikap idan iketerampilan iberdasarkan ibagaimana imereka 

ibelajar isecara ilangsung idi iDU/DI. iBerdasarkan ipendapat ipara iahli idi iatas, idapat 

idisimpulkan ibahwa iPraktik iKerja iLapangan iadalah ikegiatan iyang idilakukan idi 

ilapangan iyang ibertujuan imemberikan ipelatihan iuntuk ipara imahasiswa, imembentuk 

ikarakter iyang ilebih icekatan idalam ibekerja idan idapat imembentuk ipola ipikir iyang ilebih 

iluas ibagi ipara imahasiswa. 
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2.4.2 Website 

World iWide iWeb isecara iluas ilebih idikenal idengan iistilah iweb i(website). iWeb 

iadalah isistem ipengakses iinformasi idalam iinternet i(Kadir, i2014). iWeb idisusun idari 

ihalaman i– ihalaman iyang imnggunakan iteknologi iweb idan isaling iberkaitan isatu isama 

ilain.sedangkan ipengertian ilain imenyebutkan ibahwa iwebsite iadalah irangkaian iatau 

isejumlah ihalaman iweb idi iinternet iyang imemiliki itopik isaling iberkaitan iuntuk 

imempresentasikan isuatu iinformasi i(Ginanjar, i2014). iWeb idan iinternet imerupakan idua 

ihal iyang iberbeda. iInternet ilebih imerupakan iperangkat ikeras idan iweb imerupakan 

iperangkat ilunak. iProtokol iyang idigunakan iinternet idan iweb iberbeda, iinternet 

imenggunakan iTCP/IP isebagai iprotocol isedangkan iweb imenggunakan iHTTP i(Hyper 

iText iTransfer iProtocol) i(Suharto, i2012). i 

Website ionline iharus imemiliki idomain. iSebuah ialamat iweb iadalah idengan 

imenggunakan i“Domain iName iSystem” iyang imerupakan imetode iyang idipakai iuntuk 

imengorganisir iseluruh inama i– inama ikomputer iyang iada idi iinternet. iContoh idomain 

iadalah i.com i(komersil iatau ibisnis), i.gov i(pemerintahan), i.mil i(militer), i.net i(intitusi 

iyang iberbeda), idan i.ac i(institusi ipendidikan). iUntuk itop idomain i.id i(Negara 

iIndonesia), i.ca i(Negara iCanada), i.us i(Negara iAmerika) idan isebagainya iyang iberarti 

ikepemilikan iweb inegara i(Lukman, i2015) 

2.4.3 Aplikasi 

Menurut iJogiyanto i(2005:12), iaplikasi iadalah ipenggunaan idalam isuatu ikomputer, 

iinstruksi i(instructiom) iatau ipernyataan i(statement) iyang idisusun isedemikian irupa 

isehingga ikomputer idapat imemproses iinput imenjadi ioutput. i 

Menurut iNoviansyah i(2008), iaplikasi iadalah ipenggunaan iatau ipenerapan isuatu 

ikonsep iyang imenjadi isuatu ipokok ipembahasan. iAplikasi idapat idiartikan ijuga isebagai 

iprogram ikomputer iyang idibuat iuntuk imenolong imanusia idalam imelaksanakan itugas 

itertentu. iAplikasi isoftware iyang idirancang iuntuk isuatu itugas ikhusus idapat idibedakan 

imenjadi idua ijenis, iyaitu: i 

a. Aplikasi isoftware ispesialis, iprogram idengan idokumentasi itergabung iyang 

idirancang iuntuk imenjalankan itugas itertentu. i 

b. Aplikasi isoftware ipaket, isuatu iprogram idengan idokumentasi itergabung iyang 

idirancang iuntuk ijenis imasalah itertentu. i 
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Menurut iHerlambang i(2008:121), idata iadalah ifakta-fakta iatau ikejadian-kejadian 

iyang idapat iberupa iangka i– iangka iatau ikode i– ikode itertentu. iData ibelum imempunyai 

iarti ibagi ipenggunanya, isehingga iharus idiolah isedemikian irupa ihingga imenjadi isuatu 

iinformasi. iSecara iringkas, iinformasi iadalah idata iyang itelah idiolah idan imempunyai iarti 

ibagi ipenggunanya.Menurut iAdisaputra, idkk i(2018:133), iaplikasi iadalah iperangkat ilunak 

iyang idigunakan iuntuk imelayani ikebutuhan iakan ibeberapa iaktivitas idan imengolah idata 

imenjadi isuatu iinformasi iyang iberguna ibagi imasyarakat idan idapat idiakses ikapan isaja 

idan idimana isaja. 

2.4.4 Android 

Aplikasi idalam isistem iandroid isecara iumum iadalah isebuah ibagian iperancangan 

imengenai ioperasi iyang iberhubungan idengan iperangkat imobile iberbasis ilinux iyang 

imana idalam iaplikasi iandroid imencakup isistem ioperasi, iaplikasi, idan imiddleware. 

iKetiga iunsur iini isangat ierat ikaitannya idengan ipenggunaan idalam ismartphone. 

Menurut iHallo idan iMahima i(2012). iAplikasi iAndroid imenggunakan ibahasa ijava, 

ihal iini idapat imengontrol iperangkat imobile imelalui igoole-enabled ijava. iIni iadalah 

iplatform ipenting iuntuk imengembangkan iaplikasi imobile imenggunakan isoftware istack 

iyang idisediakan idi igoogle iAndroid iSDK. iMobile iAndroid iOS idisini imenyediakan 

ilingkungan iyang ifleksibel iuntuk ipengembang iaplikasi iandroid iyaitu ibisa imenggunakan 

iAndroid ijava inamun ijuga idapat imenggunakan inormal iJava iIDEs. i 

Menurut iMurtiwiyati idan iGlenn iLauren i(2013). iMenurutnya, idalam iaplikasi 

iandroid imenyediakan iplatform isecara iterbuka ibagi ipara ipengguna, ipengembang idalam 

imenciptakan iberbagai ibentuk iaplikasi iyang imereka iinginkan. iApalikasi iini ibisa idalam 

ibentuk ipengetahuan, igame, ipendidikan, iagama, idan ilain isebagainya.. 

2.4.5 Framework 

Salah isatu ialasan imengapa iorang imenggunakan iframework iterutama idalam 

imembangun isebuah iaplikasi iadalah ikemudahan iyang iditawarkan. iDidalam isebuah 

iframework ibiasanya isudah itersedia istruktur iaplikasi iyang ibaik, istandard icoding, ibest 

ipractice, idesign ipattern, idan icommon ifunction. iDengan imenggunakan iframework ikita 

idapat ilangsung ifokus ikepada ibusiness iprocess iyang idihadapi itanpa iharus iberfikir 

ibanyak imasalah istruktur iaplikasi, istandar icoding idan ilain-lain. i 

Menurut iHakim i(2010:3) imenjelaskan ibahwa, iFramework iadalah ikoleksi iatau 

ikumpulan ipotongan-potongan iprogram iyang idisusun iatau idiorganisasikan isedemikian 
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irupa, isehingga idapat idigunakan iuntuk imembantu imembuat iaplikasi iutuh itanpa iharus 

imembuat isemua ikodenya idari iawal. i 

Sedangkan imenurut iRaharjo i(2015:2), iFramework iadalah isuatu ikumpulan ikode 

iberupa ipustaka i(library) idan ialat i(tool) iyang idipadukan isedemikian irupa imenjadi isatu 

ikerangka ikerja i(framework) iguna imemudahkan idan imempercepat iproses ipengembangan 

iaplikasi iweb. iJadi, iFramework iadalah ikumpalan-kumpalan ipotongan iprogram iyang 

idipadukan imenjadi isatu ikerja ikerja iyang idigunakan iuntuk imembatu idalam ipembuatan 

isebuah iaplikasi. i 

2.4.6 Codeigniter 

Proses ipengembangan iweb idapat idilakukan idengan iberagam ibahasa ipemrograman 

iseperti iPHP, iPython, iRuby, iPerl, iC++, iJAVA idan isebagainya. iSaat iini, ibanyak 

ibermuculan iframework iweb iyang idirancang iuntuk iBahasa-bahasa ipemrograman 

itersebut. iSalah isatunya iadalah iCode iIgniter. i 

Menurut iHakim i(2010:3) iCodeIgniter iadalah isebuah iframework iPHP iyang idapat 

imembantu imempercepat ideveloper idalam ipengembangan iaplikasi iweb iberbasis iPHP 

idibandingkan ijika imenulis isemua ikode iprogram idari iawal. iSedangkan, imenurut 

iRaharjo i(2015:3) iCodeIgniter iadalah iframework iweb iuntuk ibahasa ipemrograman iPHP, 

iyang idibuat ioleh iRick iEllis ipada itahun i2006, ipenemu idan ipendiri iEllisLab. iJadi 

iCodeIgniter iadalah isebuah iframework ibuatan iRick iEllis iyang idigunakan iuntuk 

imempermudah ipada ideveloper idalam imengembangkan isuatu iaplikasi iweb. 

2.4.7 Web iService 

Menurut i(Erl,2005) iweb iservice imerupakan isistem ipertukaran iinformasi iberbasis 

iXML iyang imenggunakan iinternet iuntuk iinteraksi iantar iaplikasi. iTeknologi iini 

imerupakan istandar iyang idiadopsi ioleh ibanayak ivendor iperangkat ilunak, ikarena istandar 

iyang iterbuka. iDengan istandar iini iyang imembuat iaplikasi iweb iservice idapat 

idiimplementasikan ioleh ivendor iyang iberbeda isehingga idapat iberkomunikasi isatu 

idangan iyang ilainya. iDengan iektensi iini imembuat iweb iservice iberkembang idengan 

icepat idan iluas, ikarena ifungsi-fungsi iweb iservice iyang ibisa idigunakan idimana isaja. i 

Web iservice imengacu ipada isebuah iaplikasi iperangkat ilunak iyang idikembangkan 

idengan ikonsep ikhusus iyaitu idengan istandar ipemograman ikomunikasi iberbasis iinternet 

iprotocol. iTujuannya iadalah iuntuk imemungkinkan iaplikasi iatau ikomponen iuntuk 

imemanggil ifungsi idan ipertukaran idata. iAda itiga istandar iyang imembentuk iteknologi 

iweb iservice iyaitu i(Huang,2004) 
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2.4.8 API 

Kepanjangan iAPI iadalah iApplication iProgramming iInterface, iyang idalam ibahasa 

iIndonesia iberarti iAntarmuka iPemrograman iAplikasi. iKegunaan iAPI iyaitu isebagai 

iperantara ibagi ibeberapa iaplikasi iatau iklien idan iserver, ibaik ipada isatu iplatform iyang 

isama imaupun ilintas iplatform, iagar ibisa isaling iberkomunikasi. 

API imenciptakan iintegrasi iagar ifitur-fitur idi iantara idua iaplikasi itersebut ibisa 

isaling iterkoneksi idan iditampilkan idi imasing-masing iaplikasi. iKeberadaan iAPI itentunya 

isangat imembantu imeningkatkan ifleksibilitas idalam imenyederhanakan idesain, 

iadministrasi, ipenggunaan, iserta imenghadirkan ipeluang iuntuk iberinovasi. iSelain iuntuk 

iaplikasi isendiri, iAPI ijuga isangat iberguna iuntuk imembantu iprogrammer 

imenyederhanakan iproses ipengembangan iaplikasi, iyang ipada iakhirnya ibisa 

imeningkatkan iefisiensi iwaktu idan ibiaya. 

Bagi iprogrammer imaupun iweb ideveloper, iAPI imempermudah itugas idan ipekerjaan 

ikarena ibisa idigunakan isebagai ialat ikomunikasi idengan ibahasa ipemrograman iyang 

iberbeda. 

2.4.9 PHP 

PHP isingkatan idari iPHP iHypertext iPreprocessor. iMenurut i(Prasetya, i2015) iPHP 

imerupakan ibahasa ipemrograman iyang iberbentuk iskrip iyang iditempatkan idalam iserver 

idan idiproses iserver. iHasil iproses iyang idikirimkan ike iclient, itempat ipemakai 

imenggunakan ibrowser. iDengan imenggunakan iPHP, iweb iakan imenjadi iwebsite idinamis. 

iArtinya iwebsite idapat imembuat itampilan iberdasarkan ipermintaan iclient. i 

Kemudahan idari iPHP iadalah imampu iberintegrasi idengan iberbagai imacam ibasis 

idata i(database). iKode idalam iPHP iseringkali idisebut idengan iskrip iPHP. iSumber idata 

iyang idigunakan ioleh iskrip iPHP itidak idappat idiketahui ioleh iclient isehingga 

ikerahasiaan isumber idata iterjaga. i 

Untuk imenjalankan iskrip iPHP imemerlukan itext ieditor idan iweb iserver iagar iskrip 

idapat idijalankan ipada iweb ibrowser. iSkrip iPHP idimulai idengan iTAG i<?php idan 

idiakhiri idengan i?>. i 

Contoh iskrip iPHP 

<?php i 

Perintah 

?> 
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2.4.10 MySQL 

Menurut iKadir i(2008:2) imenjelaskan ibahwa, iMySQL i(baca: imai-se-kyuel) 

imerupakan isoftware iyang itergolong iDBMS i(Database iManagement iSystem) iyang 

ibersifat iOpen iSource. iOpen iSource imenyatakan ibahwa isoftware iini idilengkapi idengan 

isource icode i(kode iyang idipakai iuntuk imembuat iMySQL), iselain itentu isaja ibentuk 

iexecutable- inya iatau ikode iyang idapat idijalankan isecara ilangsung idalam isistem ioperasi, 

idan ibisa idiperoleh idengan icara imen-download i(mengunduh) idi iinternet isecara igratis. 

2.4.11 Javascript 

JavaScript iadalah ibahasa ipemrograman iberbasis iclient, iartinya ibahasa 

ipemrograman iini itidak iberjalan ipada iserver imelainkan iberjalan ipada isisi ibrowser 

ipengguna. iKelebihan imenggunakan ibahasa ipemrograman iini iadalah iringan, ikarena 

ibahasa ipemrograman iini iberjalan ipada imasing i– imasing ibrowser iatau idapat idikatakan 

itidak idibebankan ipada iserver i(Nugroho, i2012). iSehingga ijika iwebsite idiakses ioleh i100 

iorang imaka ibeban itidak iakan iditanggung iserver iyang imengeksekusi ibeban i100 

ipengguna, imelainkan ibeban iakan iditanggung ioleh imasing i– imasing ibrowser iuser. 

Contoh iskrip iJavaScript i 

<script> 

document.write(‘Selamat iDatang iDi iWebsite iPembelajaran i 

Matematika’); i 

</script> 

2.4.12 JQuery 

Sebuah ilibrary ijavascript iyang isangat iringkas idan isederhana iuntuk imemanipulasi 

ikomponen ididokumen iHTML. iBerikut iini iakan idiuraikan ibeberapa ipengertian iJQuery 

imenurut ipara iahli. i 

Menurut iSigit i(2011:1) i“Jquery iadalah ilibrary iatau ikumpulan ikode iJavaScript isiap 

ipakai”. iSedangkan iMenurut iRahman i(2011:8) i”jQuery iadalah isebuah ikeajaiban idalam 

idunia iweb idesign”. i 

Berdasarkan ipenjelasan idiatas idapat idisimpulkan ibahwa, iJQuery iadalah ikumpulan 

ilibrary iJavaScript iyang idapat idigunakan idalam imempersingkat ikode iJavaScript idan 

imemungkinkan idalam imembuat iprogram iweb.. 
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2.4.13 Java 

Java imerupakan ibahasa ipemrograman iyang idigunakan isecara iluas iuntuk 

ipengodean iaplikasi iweb. iBahasa iini itelah imenjadi ipilihan ipopuler idi iantara ideveloper 

iselama ilebih idari idua idekade, idengan ijutaan iaplikasi iJava iyang idigunakan isaat iini. 

iJava imerupakan ibahasa imultiplatform iyang iberorientasi ipada iobjek idan iberpusat ipada 

ijaringan iyang idapat idigunakan isebagai iplatform idi idalamnya. iJava imerupakan ibahasa 

ipemrograman iyang icepat, iaman, idan iandal iuntuk imengodekan isegala isesuatu imulai 

idari iaplikasi iseluler idan iperangkat ilunak ikorporasi ihingga iaplikasi ibig idata idan 

iteknologi isisi iserver. 

Menurut iKurniawan idkk i(2011:3) i– i“Java iadalah ibahasa ipemrograman iyang idapat 

idijalankan idiberbagai iperangkat ikomputer, itermasuk ipada iponsel. iDikembangkan ioleh 

iSun iMicrosystem idan idirilis ipada i1995”. 

Menurut iSukamto idan iShalahuddin i(2013:103) i i– i“Java iadalah inama iuntuk 

isekumpulan iteknologi iuntuk imembuat idan imenjalankan iperangkat ilunak ipada ikomputer 

istandalone iataupun ipada ilingkungan ijaringan”. i 

2.4.14 Boostraps 

Sebuah iframework iHTML idan iCSS iyang iberfungsi iuntuk isitus idan iaplikasi 

iwebseite. iBerikut iini iakan idiuraikan ibeberapa ipengertian iBootStrap imenurut ipara iahli.  

Menurut iRidha i(2007:4) i“Twitter iBootstrap iadalah isebuah ialat ibantu i(framework) 

iHTML idan iCSS iuntuk imembuat isebuah itampilan ihalaman iwebsite iyang ielegan idan 

isupport isegala imacam idevice. i15 i 

Sedangkan iMenurut iRivaldi i(2015:44) i“BootStrap imerupakan iFramework iataupun 

iTools iuntuk imembuat iaplikasi iweb iataupun isitus iweb iresponsive isecara icepat, imudah 

idan igratis”. i 

Berdasarkan iteori ipara iahli idiatas idapat idisimpilkan ibahwa, iBootStrap iadalah 

isebuah ialat ibantu iuntuk imembuat itampilan ihalaman iweb imenjadi ielegan, icepat,dan 

imudah. 

2.4.15 XAMPP 

Definisi isederhana idari iXampp iadalah iperangkat ilunak iberbasis iweb iserver iyang 

ibersifat iopen isource i(bebas), iserta imendukung idi iberbagai isistem ioperasi, ibaik 

iWindows, iLinux, iatau iMac iOS. iXampp idigunakan isebagai istandalone iserver i(berdiri 
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isendiri) iatau ibiasa idisebut idengan ilocalhost. iHal itersebut imemudahkan idalam iproses 

ipengeditan, idesain, idan ipengembangan iaplikasi. 

Sejarah iawal iterbentuknya iXampp iadalah idimulai idari itahap ipengembangan iyang 

idilakukan ioleh itim iproyek iyang ibernama iApache iFriends ipada itahun i2002. iTim 

itersebut iterdiri idari itim iinti i(core), ipengembang i(development), idan ipendukung 

i(support). iProyek iini ibertujuan iuntuk imendukung idan imempromosikan ipenggunaan idari 

iApache iweb iserver. 

Menurut iPengembang iXAMPP, iBerdasarkan iketerangan idalam ilaman iresminya. 

iPengertian iXAMPP iadalah isebuah iperangkat ilunak ipaling ipopuler idalam 

ipengembangan iPHP, idimana iXAMPP iadalah iaplikasi iyang imudah, igratis, idan iterdiri 

iatas ibeberapa iperangkat idi idalamnya iseperti iApache, iMariaDB i(MySql), iPHP, idan 

iPerl. iXAMPP imemiliki isifat iopen isource idan imudah idigunakan 

Menurut iRiyanto, iPengertian iXAMPP iadalah iseperangkat/satu ipaket iPHP idan 

iMySQL iyang imemiliki ibasis iopen isource, idimana isoftware iini idapat idigunakan 

isebagai ialat ipembantu iuntuk imengembangkan iaplikasi iberbasis iPHP. iXAMPP iini 

iberupa isatu ipaket iaplikasi iyang iberisi ibeberapa iperangkat ilunak iyang iberbeda-beda. 

2.4.16 VSCode 

Visual iStudio iCode iadalah ieditor ikode isumber iyang idikembangkan ioleh 

iMicrosoft iuntuk iWindows, iLinux idan iMacOS i. iVisual iStudio iCode itermasuk 

idukungan iuntuk idebugging i, ikontrol iGit iyang itertanam idan iGitHub, ipenyorotan 

isintaksis, ipenyelesaian ikode icerdas, isnippet, idan irefactoring ikode i. iIni isangat idapat 

idisesuaikan, imemungkinkan ipengguna iuntuk imengubah itema i, ipintasan ikeyboard i, 

ipreferensi, idan imenginstal iekstensi iyang imenambah ifungsionalitas itambahan. iKode 

isumber iadalah isumber ibebas idan iterbuka idan idirilis idi ibawah iLisensi iMIT iyang 

ipermisif. iBinari iyang idikompilasi iadalah ifreeware idan igratis iuntuk ipenggunaan ipribadi 

iatau ikomersial. i 

Visual iStudio iCode ididasarkan ipada iElectron i, isebuah ikerangka ikerja iyang 

idigunakan iuntuk imenggunakan iaplikasi iNode.js iuntuk idesktop iyang iberjalan ipada 

imesin itata iletak iBlink. iMeskipun imenggunakan ikerangka iElektron, iperangkat ilunak 

itidak imenggunakan iAtom idan isebagai igantinya i12 imempekerjakan ikomponen ieditor 

iyang isama i(nama ikode i"Monaco") iyang idigunakan idalam iAzure iDevOps i(sebelumnya 

idisebut iVisual iStudio iOnline idan iLayanan iTim iVisual iStudio). iDalam iSurvei 

iPengembang iStack iOverflow i2019, iVisual iStudio iCode imendapat iperingkat ialat 
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ilingkungan ipengembang ipaling ipopuler, idengan i50,7% idari i87.317 iresponden 

imengklaim imenggunakannya.. 

2.4.17 Android iStudio 

Android iStudio imerupakan isebuah iIntegrated iDevelopment iEnvironment i(IDE) 

ikhusus iuntuk imembangun iaplikasi iyang iberjalan ipada iplatform iandroid. iAndroid 

istudio iini iberbasis ipada iIntelliJ iIDEA, isebuah iIDE iuntuk ibahasa ipemrograman iJava. 

iBahasa ipemrograman iutama iyang idigunakan iadalah iJava, i12 isedangkan iuntuk 

imembuat itampilan iatau ilayout, idigunakan ibahasa iXML. iAndroid istudio ijuga 

iterintegrasi idengan iAndroid iSoftware iDevelopment iKit i(SDK) iuntuk ideploy ike 

iperangkat iandroid. iAndroid iStudio ijuga imerupakan ipengembangan idari ieclipse, 

idikembangkan imenjadi ilebih ikompleks idan iprofessional iyang itelah itersedia ididalamnya 

iAndroid iStudio iIDE, iAndroid iSDK itools. 

Setiap iproyek idi iAndroid iStudio iberisi isatu iatau ibeberapa imodul idengan ifile 

ikode isumber idan ifile isumber idaya. iJenis-jenis imodul imencakup: iModul iaplikasi 

iAndroid, iModul iPustaka, idan iModul iGoogle iApp iEngine. 

Secara idefault, iAndroid iStudio iakan imenampilkan ifile iproyek idalam itampilan 

iproyek iAndroid, iseperti iyang iditampilkan idalam igambar i2.3. iTampilan idisusun 

iberdasarkan imodul iuntuk imemberikan iakses icepat ike ifile isumber iutama iproyek. 

iSemua ifile iversi iterlihat idi ibagian iatas idi ibawah iGradle iScripts idan imasing-masing 

imodul iaplikasi iberisi ifolder iberikut: i 

a. manifests i: iBerisi ifile iAndroidManifest.xml. i 

b. java i: iBerisi ifile ikode isumber iJava, itermasuk ikode ipengujian iJUnit. i 

c. res i: iBerisi isemua isumber idaya ibukan ikode, iseperti itata iletak iXML, istring iUI, 

idan igambar ibitmap. 

2.4.18 Entity iRelationship iDiagram i(ERD) 

Sukamto idan iShalahuddin i(2014:289), i“Entitiy iRelationship iDiagram i(ERD) 

iadalah ipemodelan iawal ibasis idata iyang iakan idikembangkan iberdasarkan iteori 

ihimpunan idalam ibidang imatematika iuntuk ipemodelan ibasis idata irelasional”. i 

Sukamto idan iShalahuddin i(2014:50), iERD imemiliki ibeberapa ialiran inotasi iseperti 

inotasi iChen i(dikembangkan ioleh iPeter iChen). iBarker i(dikembangkan ioleh iRichard 

iBarker, iIan iPalmer, iHarry iEllis), inotasi iCrow’s iFoot, idan ibeberapa inotasi ilain. iNamun 

iyang ibanyak idigunakan iadalah inotasi idari iChen. iBerikut iadalah: 
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Tabel i2.1 iSimbol iEntity iRelationship iDiagram i(ERD) 

SIMBOL DESKRIPSI 

Entitas i/ iEntity 

 

Entitas imerupakan idata iinti iyang iakan idisimpan; ibakal 

itabel ipada ibasis idata; ibenda iyang imemiliki idata idan iharus 

idisimpan idatanya iagar idapat idiakses ioleh iaplikasi 

ikomputer; ipenamaan ientitas ibiasanya ilebih ike ikata ibenda 

idan ibelum imerupakan inama itabel 

Atribut 

 

 

 

 

Field i atau i kolom i data i yang i butuh i disimpan idalam 

isuatu ientitas 

Atribut iKunci iPrimer 

 

Field iatau ikolom idata iyang ibutuh idisimpan idalam isuatu 

ientitas idan idigunakan isebagai ikunci iakses irecord iyang 

idiinginkan; ibiasanya iberupa iid; ikunci iprimer idapat ilebih 

idari isatu ikolom, iasalkan ikombinasi idari ibeberapa ikolom 

itersebut idapat ibersifat iunik i(berbeda itanpa iada iyang isama) 

Atribut imultinilai/multivalue 

 

 

 

 

Field iatau ikolom idata iyang ibutuh idisimpan idalam isuatu 

ientitas iyang idapat imemiliki inilai ilebih idari isatu 

Relasi 

 

 

 

 

Relasi i yang imenghubungkan i antar i entitas; ibiasanya idiawali 

idengan ikata ikerja 

Asosiasi/association 

                                     iN 

 

 

Penghubung iantara irelasi idan ientitas idimana idi ikedua 

iujungnya imemiliki imultiplicity ikemungkinan ijumlah 

ipemakaian 

Kemungkinan jumlah maksimum iketerhubungan iantara 

ientitas isatu idengan ientitas iyang ilain idisebut idengan 

ikardinalitas. iMisalkan iada ikardinalitas i1 ike iN iatau isering 

idisebut idengan ione ito imany imanghubungkan ientitas iA idan 

ientitas iB 

 

nama_entitas 

nama_atribut 

nama_kunci_primer 

 nama_atribut 

nama_relasi 
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2.4.19 Data iFlow iDiagram i(DFD) 

Kristanto i(2008:61), i“Data iFlow iDiagram imerupakan isuatu imodel ilogika idata 

iatau iproses iyang idibuat iuntuk imenggambarkan idarimana iasal idata idan ikemana itujuan 

idata iyang ikeluar idari isistem, idimana idata idisimpan, iproses iapa iyang imenghasilkan 

idata itersebut idan iinteraksi iantara idata iyang itersimpan idan iproses iyang idikenakan ipada 

idata itersebut.” 

Sukamto idan iShalahuddin i(2014:288), i“Data iFlow iDiagram iatau idalam ibahasa 

iIndonesia imenjadi iDiagram iAlir iData i(DAD) iadalah irefresentasi igrafik iyang 

imenggambarkan ialiran iinformasi idan itransformasi iinformasi iyang idiaplikasikan isebagai 

idata iyang imengatur idari imasukan i(input) idan ikeluaran i(output). iDFD itidak isesuai 

iuntuk imemodelkan isistem iyang imenggunakan ipemograman iberorientasi iobjek.” 

Sukamto idan iShalahuddin i(2014:71), inotasi-notasi ipada iDFD i(Edward iYourdon 

idan iTom iDeMarco) iadalah isebagai iberikut: i 

Tabel i2.2 iSimbol iData iFlow iDiagram i(DFD) 

NOTASI KETERANGAN 

 

 
 

Proses iatau ifungsi iatau iprosedur; ipada ipemodelan iperangkat ilunak iyang 

iakan idiimplementasikan idengan ipemograman iterstruktur, imaka ipemodelan 

inotasi iinilah iyang iharusnya imenjadi ifungsi iatau iprosedur idi idalam ikode 

iprogram 

Catatan: 

Nama iyang idiberikan ipada i sebuah iproses ibiasanya i iberupa ikata ikerja 

 

 

  

  
 

File iatau ibasis idata iatau ipenyimpanan i(storage); ipada ipemodelan iperangkat 

ilunak iyang iakan idiimplementasikan idengan ipemograman iterstruktur, imaka 

ipemodelan inotasi iinilah iyang iharusnya idibuat imenjadi itabel-tabel ibasis 

idata iyang idibutuhkan, itabel-tabel ini ijuga harus sesuai dengan 

iperancangan itabel-tabel ibasis idata iyang idibutuhkan, itabel-tabel iini ijuga 

iharus isesuai idengan i iperancangan itabel-tabel ibasis idata i(Entity 

iRelationship iDiagram i(ERD), iConceptual iData iModel i(CMD), iPhysical 

iData iModel i(PDM)) i 

Catatan: 

Nama iyang idiberikan ipada isebuah ipenyimpanan ibiasanya ikata ibenda 
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NOTASI KETERANGAN 

 

 

Entitas iluar i(external ientity) iatau imasukan i(input) iatau ikeluaran i(output) 

iatau iorang iyang imemakai iatau iberinteraksi idengan iperangkat ilunak iyang 

idimodelkan iatau isistem ilain iyang iterkait idengan ialiran idata idari isistem 

iyang idimodelkan 

Catatan: 

Nama i yang i digunakan i pada i masukan i (input) i atau ikeluaran i(output) 

ibiasanya iberupa ikata ibenda 

 

 

 

Aliran idata; imerupakan idata iyang idikirm iantar iproses, idari ipenyimpanan 

ike iproses, iatau i dari iproses ike imasukan i(input) iatau ikeluaran i(output) 

Catatan: 

Nama iyang idigunakan ipada ialiran idata ibiasanya iberupa ikata ibenda, idapat 

idiawali idengan ikata idata imisalnya i“data isiswa” iatau itanpa ikata idata 

imisalnya i“siswa” 

 

Menurut iSukamto idan iShalahuddin i(2014:72), iberikut iini iadalah itahapan- 

itahapan iperancangan idengan imenggunakan iDFD: 

1. Membuat iDFD iLevel i0 iatau isering idisebut ijuga iContext iDiagram i 

DFD iLevel io imenggambarkan isistem iyang iakan idibuat isebagai isuatu ientitas 

itunggal iyang iberinteraksi idengan iorang imaupun isistem ilain. iDFD iLevel io 

idigunakan iuntuk imengambarkan iinteraksi iantara isistem iyang iakan idikembangkan 

idengan ientitas iluar. 

2. Membuat iDFD iLevel i1 

DFD iLevel i1 idigunakan iuntuk imenggambarkan imodul-modul iyang iada idalam 

isistem iyang iakan idikembangkan. iDFD iLevel i1 imerupakan ihasil ibreakdown iDFD 

iLevel i0 iyang isebelumnya isudah idibuat. 

3. Membuat iDFD iLevel i2 

Modul-modul ipada iDFD iLevel i1 idapat idi ibreakdown imenjadi iDFD iLevel i2. 

iModul imana isaja iyang iharus idi ibreakdown ilebih idetail itergantung ipada itingkat 

ikedetilan imodul itersebut. iApabila imodul itersebut isudah icukup idetail idan irinci 

imaka imodul itersebut isudah itidak iperlu iuntuk idi ibreakdown ilagi. iUntuk isebuah 

isistem, ijumlah iDFD iLevel i2 isama idengan ijumlah imodul ipada iDFD iLevel i1 iyang 

idi ibreakdown. 

4. Membuat iDFD iLevel i3 idan iseterusnya. 
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DFD iLevel i3, i4, i5 idan iseterusnya imerupakan ibreakdown idari imodul ipada iDFD 

iLevel idi iatasnya. iBreakdown ipada ilevel i3, i4 idan i5 idan iseterusnya iaturannya 

isama ipersis idengan iDFD iLevel i1 iatau iLevel i2. 

2.4.20 Flow iChart 

Indrajani i(2015:36), i“Flow ichart iadalah ipenggambaran isecara igrafik idari ilangkah-

langkah idan iurutan iprosedur isuatu iprogram.” 

Indrajani i(2015:38), imenjelaskan isimbol-simbol idalam iFlow iChart iadalah isebagai 

iberikut: 

Tabel i2.3 iSimbol iFlow iChart 

NO SIMBOL KETERANGAN 

1.  

 

Simbol i Start i atau i End i yang 

i mendefinisikan iawal iatau iakhir idari isebuah 

iflowchart. 

2.  

 

Simbol ipemerosesan iyang iterjadi ipada isebuah 

ialur ikerja. 

3. 

 

Simbol iyang imenyatakan ibagian idari iprogram 

i(sub iprogram). 

4.  

 

Simbol i masukan i atau i keluaran i dari i atau 

i ke isebuah ipita imagnetic. 

5.  

 

Simbol Input/Output yang imendefinisikan 

imasukan idan ikeluaran iproses. 

6.  

 

Simbol i konektor i untuk i menyambung i proses 

ipada ilembar ikerja iyang isama. 
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NO SIMBOL KETERANGAN 

7.  

 

Simbol ikonektor iuntuk imenyambung iproses ipada 

ilembar ikerja iyang iberbeda. 

8.  

 

Simbol imasukan iatau ikeluaran idari iatau ike 

isebuah idokumen. 

9.  

 

Simbol iuntuk imemutuskan iproses ilanjutan idari 

ikondisi itertentu. 

10.  

 

Simbol idatabase iatau ibasis idata. 

11.  

 

Simbol iyang imenyatakan ipiranti ikeluaran, iseperti 

ilayar imonitor, iprinter, idll. 

12.  

 

Simbol iyang imendefinisikan iproses iyang 

idilakukan isecara imanual. 

13. 

 i i  

Simbol iuntuk imenghubungkan iantar iproses iatau 

iantar isymbol. 
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BAB III 

PELAKSANAAN PRAKTEK KERJA LAPANGAN 

 

3.1 Waktu dan Tempat PKL 

a. Waktu  : 13 Februari ­ 25 Maret 2023 

b. Lokasi  : Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar 

Jl. Dr. Moh. Hatta No.05, Sentul, Kec. Kepanjenkidul, Kota Blitar, Jawa Timur 66113 

c. Durasi  : 6 Minggu 1 Hari (43 Hari) 

3.2 Kegiatan Harian PKL 

3.2.1 Kegiatan Harian PKL Donny Damara Nanda Putra Arifin 

Tabel 3.1 Table Kegiatan Harian PKL Donny Damara Nanda Putra Arifin 

No Hari, Tanggal Kegiatan 

1. Senin, 

13 Februari 2023 

Mempresentasikan program aplikasi sebelumnya dan merencanakan 

aplikasi yang akan dibuat 

2. Selasa,  

14 Februari 2023 

Mempelajari aplikasi android studio 

3. Rabu, 

15 Februari 2023 

Mempelajari aplikasi android studio lanjut 

4. Kamis, 

16 Februari 2023 

Mempelajari firebase 

5. Jum’at, 

17 Februari 2023 

Mempelajari firebase dan role login dikotlin android studio 

6. Senin, 

20 Februari 2023 

Mempelajari firebase dan role login dikotlin android studio lanjut 

7. Selasa, 

21 Februari 2023 

Membuat role login dikotlin android studio  

8. Rabu, 

22 Februari 2023 

Mempelajari pembuatan halaman admin dikotlin android studio 

9. Kamis, 

23 Februari 2023 

Mempelajari pembuatan halaman admin dikotlin android studio lanjut 

10. Jum’at, 

24 Februari 2023 

Mempelajari pembuatan list data dikotlin android studio 

11. Senin, 

27 Februari 2023 

Mempelajari pengambilan gambar dari hp dan uploud dengan firebase 

database 

12. Selasa, 

28 Februari 2023 

Mempelajari pengambilan gambar dari hp dan uploud dengan firebase 

database lanjut 

13. Rabu, 

01 Maret 2023 

Mulai menentukan tema aplikasi 
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No Hari, Tanggal Kegiatan 

14. Kamis, 

02 Maret 2023 

Mempelajari API server localhost dengan database mysql 

15. Jum’at, 

03 Maret 2023 

Mempelajari API server localhost dengan database mysql lanjut 

16. Senin, 

06 Maret 2023 

Mempelajari API server localhost dengan database mysql lanjut 

17. Selasa, 

07 Maret 2023 

Membuat API server listdata dan menampilkannya pada java android 

studio 

18. Rabu, 

08 Maret 2023 

Membuat halaman login dengan API server 

19. Kamis, 

09 Maret 2023 

Memperbaiki API server listdata agar menampilkan sesuai dengan akun 

username 

20. Jum’at, 

10 Maret 2023 

Membuat halaman absensi datang, pulang, tugas lain dan data itupun 

dikirim ke API server mysql 

21. Senin, 

13 Maret 2023 

Memberikan inputan lokasi otomatis pada halaman absensi datang, pulang, 

dan tugas lain 

22. Selasa, 

14 Maret 2023 

Menambah inputan foto yang diambil dari camera hp langsung 

23. Rabu, 

15 Maret 2023 

Mempilkan foto pada list data dan membuat lokasi dan mengalihkan ke 

google maps  

24. Kamis, 

16 Maret 2023 

Memperbaiki API server get data agar inputan tervalidasi dengan databse 

dan inputan hanya bias dilakukakn sekali setiap harinya kecuali halaman 

absen tugas lain 

25. Jum’at, 

17 Maret 2023 

Memperbaiki API server get data agar inputan tervalidasi dengan databse 

dan inputan hanya bias dilakukakn sekali setiap harinya kecuali halaman 

absen tugas lain lanjut 

26. Senin, 

20 Maret 2023 

Mendesain UX aplikasi absen (android) 

27. Selasa, 

21 Maret 2023 

Mendesain UX aplikasi absen (android) lanjut 

28. Rabu, 

22 Maret 2023 

Libur tanggal merah 

29. Kamis, 

23 Maret 2023 

Libur cuti awal puasa 

30. Jum’at, 

24 Maret 2023 

Menambah fitur cek lokasi selengkapnya pada halaman absensi 

31. Senin, 

27 Maret 2023 

Melakukan pengujian dan presentasi aplikasi 

 

3.2.2 Kegiatan Harian PKL Saiful Rizal 

Tabel 3.2 Table Kegiatan Harian PKL Saiful Rizal 

No Hari, Tanggal Kegiatan 

1. Senin, 

13 Februari 2023 

Mempresentaikan project yang pernah dibuat dan membuat perencanaan 

aplikasi selama PKL 
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No Hari, Tanggal Kegiatan 

2. Selasa,  

14 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Model View Controler) 

3. Rabu, 

15 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (CRUD Tambah data dan 

Validation) 

4. Kamis, 

16 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (CRUD Update data dan Detail 

data) 

5. Jum’at, 

17 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (CRUD Hapus data) 

6. Senin, 

20 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Login dengan Myth Auth) 

7. Selasa, 

21 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Manajemen Role) 

8. Rabu, 

22 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Model View Controler) 

9. Kamis, 

23 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Update profile dan password) 

10. Jum’at 

24 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Reporting) 

11. Senin, 

27 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Export Excel) 

12. Selasa, 

28 Februari 2023 

Mempelajari Framework Codeigniter 4 (Export PDF) 

13. Rabu, 

01 Maret 2023 

Mulai menentukan tema aplikasi dan perancangan database 

14. Kamis, 

02 Maret 2023 

Menentukan alur aplikasi (website) dan mencari referensi 

15. Jum’at, 

03 Maret 2023 

Merancang desain interface (website) 

16. Senin, 

06 Maret 2023 

Membuat halaman beranda dan login 

17. Selasa, 

07 Maret 2023 

Membuat halaman data users beserta tambah data, reset password, dan 

hapus data 

18. Rabu, 

08 Maret 2023 

Membuat halaman data pegawai beserta update data, detail data, dan hapus 

data 

19. Kamis, 

09 Maret 2023 

Membuat halaman data absen beserta update data, detail data, dan hapus 

data 

20. Jum’at, 

10 Maret 2023 

Membuat halaman laporan beserta export excel 

21. Senin, 

13 Maret 2023 

Membuat halaman list absen beserta detail absen 

22. Selasa, 

14 Maret 2023 

Menambahkan fitur update profilr dan password pada topbar 

23. Rabu, 

15 Maret 2023 

Manajemen role 

24. Kamis, 

16 Maret 2023 

Melanjutkan manajemen role 
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No Hari, Tanggal Kegiatan 

25. Jum’at, 

17 Maret 2023 

Mengedit halaman beranda dengan menambahkan diagram area 

26. Senin, 

20 Maret 2023 

Memperbaiki tampilan (website) 

27. Selasa, 

21 Maret 2023 

Memcoba melakukan hosting pada aplikasi (website) 

28. Rabu, 

22 Maret 2023 

Libur tanggal merah 

29. Kamis, 

23 Maret 2023 

Libur cuti awal puasa 

30. Jum’at, 

24 Maret 2023 

Melakukan pengujian 

31. Senin, 

27 Maret 2023 

Melakukan pengujian dan presentasi aplikasi 

 

3.2.3 Kegiatan Harian PKL Muhammad Iqbal Raihan 

Tabel 3. 3 Table Kegiatan harian PKL Muhammad Iqbal Raihan 

No Hari, Tanggal Kegiatan 

1. Senin, 

13 Februari 2023 

Membuat perencanaan projek selama PKL mempelajari framework 

Codeigniter 4 

2. Selasa,  

14 Februari 2023 

Melanjutkan mempelajari framework Codeigniter 4 

3. Rabu, 

15 Februari 2023 

Melanjutkan mempelajari framework Codeigniter 4, membuat desain 

projek bagian user 

4. Kamis, 

16 Februari 2023 

Melanjutkan mempelajari framework Codeigniter 4, membuat desain 

projek bagian admin 

5. Jum’at, 

17 Februari 2023 

Melanjutkan mempelajari framework Codeigniter 4, membuat CRUD 

untuk admin 

6. Senin, 

20 Februari 2023 

Membuat tampilan halaman user 

7. Selasa, 

21 Februari 2023 

Melanjutkan membuat tampilan halaman user 

8. Rabu, 

22 Februari 2023 

Melanjutkan membuat tampilan halaman user 

9. Kamis, 

23 Februari 2023 

Memperbaiki tampilan halaman admin 

10. Jum’at 

24 Februari 2023 

Melanjutakan memperbaiki halaman admin, membuat tampilan login 

admin 

11. Senin, 

27 Februari 2023 

Memasukan data ke dalam database  

12. Selasa, 

28 Februari 2023 

Melanjukan memasukan data ke dalam database 
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No Hari, Tanggal Kegiatan 

13. Rabu, 

01 Maret 2023 

Menentukan tema aplikasi, mencari referensi, membuat database 

14. Kamis, 

02 Maret 2023 

Menentukan alur aplikasi android, mencari referensi 

15. Jum’at, 

03 Maret 2023 

Melakauan perancangan desain tampilan  

16. Senin, 

06 Maret 2023 

Mempelajari bahasa java untuk membuat form dan menambahkan fitur 

foto  

17. Selasa, 

07 Maret 2023 

Mempelajari bahasa java untuk membuat list 

18. Rabu, 

08 Maret 2023 

Membuat halaman login adroid, membuat halaman create user website 

19. Kamis, 

09 Maret 2023 

Membuat halaman admin website 

20. Jum’at, 

10 Maret 2023 

Membuat halaman absen datang user android 

21. Senin, 

13 Maret 2023 

Membuat halaman absen datang user android 

22. Selasa, 

14 Maret 2023 

Membuat halaman absen pulang user android 

23. Rabu, 

15 Maret 2023 

Membuat halaman absen pulang user android 

24. Kamis, 

16 Maret 2023 

Membuat list absen user pada website 

25. Jum’at, 

17 Maret 2023 

Memperbaiki list absen user pada website 

26. Senin, 

20 Maret 2023 

Memperbaiki tampilan UI android 

27. Selasa, 

21 Maret 2023 

Memperbaiki tampilan admin website 

28. Rabu, 

22 Maret 2023 

Libur tanggal merah 

29. Kamis, 

23 Maret 2023 

Libur cuti awal puasa 

30. Jum’at, 

24 Maret 2023 

Melakukan pengujian 

31. Senin, 

27 Maret 2023 

Melakukan pengujian dan presentasi aplikasi 
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3.3 Uraian Kegiatan PKL di Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar 

Mahasiswa diberikan tugas baru untuk membuat aplikasi absensi dinas android yang 

terintegrasi dengan website. Untuk memulai proyek ini, langkah pertama yang diambil oleh 

mahasiswa adalah merancang struktur database yang akan digunakan dalam aplikasi tersebut. 

Selain itu, mereka juga melakukan pencarian referensi desain yang sesuai untuk antarmuka 

android dan website. Dalam tahap ini, mahasiswa mengumpulkan berbagai ide dan inspirasi 

untuk menciptakan tampilan yang menarik dan intuitif. 

Setelah merancang database dan mendapatkan referensi desain yang dibutuhkan, 

mahasiswa melanjutkan ke tahap mendesain antarmuka android dan website. Dalam proses ini, 

mereka menggunakan keterampilan desain grafis dan pemrograman untuk menciptakan 

antarmuka yang menarik dan mudah digunakan oleh pengguna. Dalam perancangan interface 

ini, mahasiswa memperhatikan pengaturan tata letak, pemilihan warna, dan penggunaan ikon 

yang sesuai agar pengguna dapat dengan mudah berinteraksi dengan aplikasi. 

Setelah menyelesaikan tahap desain, mahasiswa mulai fokus pada pembangunan aplikasi 

absensi tersebut. Mereka memulai dengan mengimplementasikan fitur login, yang menjadi 

pintu masuk ke dalam aplikasi. Selanjutnya, mereka mengembangkan berbagai halaman yang 

diperlukan, seperti halaman dashboard untuk memberikan gambaran umum tentang absensi, 

halaman data absen untuk melihat catatan absensi, halaman list absen untuk melihat daftar 

absen yang telah dilakukan, halaman laporan untuk menghasilkan laporan kehadiran, halaman 

data users untuk mengelola pengguna, dan halaman data pegawai untuk mengelola informasi 

pegawai. Selain itu, mereka juga menambahkan fitur-fitur lain yang diperlukan untuk mengisi 

konten dalam website. 

Sementara itu, dalam pengembangan aplikasi android, mahasiswa juga perlu membuat 

web service yang berfungsi sebagai penghubung antara aplikasi android dan website. Web 

service ini bertugas untuk mengirim dan menerima data secara real-time antara kedua platform 

tersebut. Selain itu, mereka mengimplementasikan fitur-fitur tambahan seperti pengambilan 

lokasi secara otomatis pada halaman absen dan pengambilan foto pada halaman absen. Seluruh 

data yang diinputkan oleh pengguna pada halaman absen akan ditampilkan secara jelas di 

kedua platform tersebut. 

Setelah selesai mengembangkan aplikasi, mahasiswa melakukan perbaikan tampilan baik 

pada aplikasi android maupun website. Mereka memperhatikan setiap detail antarmuka untuk 

memastikan tampilan yang konsisten dan menarik. Selanjutnya, mereka melakukan pengujian 

aplikasi secara berkala untuk memastikan kinerja yang maksimal dan menemukan dan 
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memperbaiki bug atau masalah lainnya yang mungkin muncul. Selama proses ini, mahasiswa 

mencatat semua langkah yang diambil dan hasil dari pengujian yang dilakukan, sebagai 

persiapan untuk menyusun laporan akhir. 

Pada hari terakhir masa PKL, mahasiswa melakukan pengujian akhir terhadap aplikasi 

yang telah mereka kembangkan. Mereka memastikan bahwa semua fitur berfungsi dengan baik 

dan mengatasi setiap masalah yang ditemui kepada pembimbing lapangan dan tim pengembang 

aplikasi di Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar. Pada hari itu juga semua 

tanggungan pekerjaan diselesaikan dan penutupan kegiatan PKL dilakukan. 
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BAB IV 

HASIL KEGIATAN PKL 

 

4.1 Desain Perancangan 

4.1.1 Desain Perancangan Android 

 

Gambar 4.1 Desain layout Login Android 

Gambar 4.1 adalah desain layout pada login, dimana tampilan awal saat pertama kali 

masuk dalam mobile. Login memuat Logo, Username, Password, dan button Login. 

 

Gambar 4.2 Desain layout Halaman Utama Android 

Gambar 4.2 adalah desain layout pada halaman utama, dimana tampilan awal setelah 

login. Halaman utama memuat Selamat Datang dan 5 button, antara lain absensi datang, 

absensi pulang, absensi lainnya, list data, dan logout. 
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Gambar 4.3 Desain layout Absensi Datang Android 

Gambar 4.3 adalah desain layout pada Absensi Datang. Absensi Datang memuat 

Username, Nama, Alamat, Foto, dan button tambah. 

 

Gambar 4.4 Desain layout Absensi Pulang Android 

Gambar 4.4 adalah desain layout pada Absensi Pulang. Absensi Pulang memuat 

Username, Nama, Alamat, Foto, dan button tambah.  
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Gambar 4.5 Desain layout Absensi Lainnya Android 

Gambar 4.5 adalah desain layout pada Absensi Lainnya. Absensi Lainnya memuat 

Username, Nama, Alamat, Keterangan, Foto, dan button tambah. 

 

Gambar 4.6 Desain layout List Data Android 

Gambar 4.6 adalah desain layout pada List Data. List Data memuat semua riwayat absen, 

yang berisi Username, Nama, Alamat, Tanggal absen, dan Foto. 
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4.1.2 Desain Perancangan Website 

 

Gambar 4.7  Desain layout Login Website 

Gambar 4.7 adalah desain layout pada Login, dimana halaman awal saat pertama kali 

masuk dalam web. Login memuat Selamat Datang, Username, Password dan Button Login.  

 

Gambar 4.8  Desain layout Dashboard Admin Utama dan Dinas 

Gambar 4.8 adalah desain layout pada Dashboard Admin Utama dan Dinas, dimana 

tampilan awal setelah login. Pada halaman ini memuat grafik diagram absensi dan beberapa 

menu, antara lain dashboard, data absen, laporan, data users, dan data pegawai.  

 

Gambar 4.9  Desain layout Dashboard User 
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Gambar 4.9 adalah desain layout pada Dashboard Pegawai, dimana tampilan awal setelah 

login. Pada halaman ini memuat 2 menu yakni dashboard han list absen. 

 

Gambar 4.10 Desain layout Data Absensi 

Gambar 4.10 adalah desain layout pada Data Absensi, Pada halaman ini memuat data 

absen.  

 

Gambar 4.11 Desain layout List Absensi 

Gambar 4.11 adalah desain layout pada List Absensi, Pada halaman ini memuat data 

absen. 

 

Gambar 4.12 Desain layout Laporan 
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Gambar 4.12 adalah desain layout pada Laporan, Pada halaman ini memuat data absen 

dan ada button export EXCEL.  

 

Gambar 4.13 Desain layout Data Users 

Gambar 4.13 adalah desain layout pada Data Users, Pada halaman ini memuat semua 

data users(pengguna aplikasi absensi) .  

 

Gambar 4.14 Desain layout Data Pegawai 

Gambar 4.14 adalah desain layout pada Data Pegawai, Pada halaman ini memuat data 

pegawai yang menggunakan aplikasi absensi. 

 

Gambar 4.15 Desain layout Tambah Data Admin 
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Gambar 4.15 adalah desain layout pada Tambah data users Admin, Pada halaman ini 

memuat form yang berisi Nama Lengkap, No HP, Email, Username.  

 

Gambar 4.16 Desain layout Tambah Data Pegawai(User) 

Gambar 4.16 adalah desain layout pada tambah data users Pegawai, Pada halaman ini 

memuat form yang berisi NIP, NIK, Nama Lengkap, No HP, Email, Jabatan, Dinas, Unit kerja, 

Pangkat Golongan, Alamat, Jenis Kelamin, Tanggal Lahir, Role, Password.  

 

4.2 Entity Relationship Diagram (ERD) 

 

Gambar 4.17 Entity Relationship Diagram 

Gambar 4.17 adalah Entity relationship Diagram, tabel user berhubungan dengan tabel 

absen, melalui relasi mendaftar. Tabel mahasiswa dan relasi mempunyai memiliki pola 

hubungan One to One.  
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4.3 Use Case Diagram atau Data Flow Diagram (DFD) 

 

Gambar 4.18 Data Flow Diagram 

Gambar 4.18 adalah Data Flow Diagram, pegawai bisa mengisi absen dan juga dapat 

melihat absensi, admin dapat login, input admin dinas dan sistem dapat melaporkan data 

absensi pegawai, dan admin dinas dapat login, input data pegawai dan sistem dapat melaporkan 

data absensi pegawai. 

4.4 Flow Chart 

4.4.1 Flow Chart Android 

 

Gambar 4.19 Flow Chart Android 
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Gambar 4.19 adalah Flow Chart Android. Ketika aplikasi dijalankan, akan menampilkan 

tampilan login, jika pengguna berhasil melakukan login maka akan diarahkan ke halaman 

utama pada aplikasi absensi. Pada halaman utama terdapat 4 pilihan menu, yaitu : absen datang, 

absen pulang, tugas lain dan list absen. Jika pengguna memilih menu absen datang, pengguna 

dapat melakukan absen yang digunakan untuk kedatangan. Jika pengguna memilih menu absen 

pulang, pengguna dapat melakukan absen yang digunakan ketika akan pulang. Jika pengguna 

memilih menu tugas lain, pengguna dapat melakukan absensi ketika akan melakukan tugas 

diluar kantor. Jika pengguna memilih menu list absen, pengguna dapat mengetahui list absensi 

yang telah dilakukan. 

4.4.2 Flow Chart Website 

 

Gambar 4.20 Flow Chart Website(Pegawai) 

Gambar 4.20 adalah Flow Chart Website (Pegawai). Pada tampilan awal website, 

pengguna harus melakukan login terlebih dahulu, jika login tersebut berhasil maka pengguna 

akan diarahkan ke halaman dashboard user. Pada halaman dashboard user terdapat menu list 

absen yang mana akan menampilkan halaman yang menampilkan absen yang telah dilakukan. 
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Gambar 4.21 Flow Chart Website(Admin Utama dan Dinas) 

Gambar 4.21 adalah Flow Chart Website (Admin Utama, Dinas). Pada tampilan awal 

website, pengguna harus melakukan login terlebih dahulu, jika login tersebut berhasil maka 

pengguna akan diarahkan ke halaman dashboard admin. Pada halaman utama terdapat 4 menu, 

yaitu : data absen, laporan absen, data users, data pegawai.  
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4.5 Proses dan Hasil Perancangan Aplikasi Absensi 

4.5.1 Hasil Android 

 

Gambar 4.22 Tampilan Login Android 

Gambar 4.22 adalah tampilan pada Login, dimana tampilan awal saat pertama kali masuk 

dalam mobile. 

 

Gambar 4.23 Tampilan Halaman Utama Android 
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Gambar 4.23 adalah tampilan pada Halaman Utama, dimana tampilan awal setelah login. 

Halaman utama memuat Selamat Datang dan 5 button, antara lain absen datang, absen pulang, 

absen lainnya, list data, dan logout. ABSEN DATANG digunakan untuk masuk ke halaman 

ABSEN DATANG, ABSEN PULANG digunakan untuk masuk ke halaman ABSEN 

PULANG, ABSEN LAINNYA digunakan untuk masuk ke halaman ABSEN LAINNYA, 

LISTDATA digunakan untuk masuk ke halaman LISTDATA, dan LOGOUT di gunakan untuk 

keluar dari akun user. 

 

Gambar 4.24 Tampilan Absen Datang Android 

Gambar 4.24 adalah tampilan pada Absen Datang, Halaman Absen Datang merupakan 

halaman yang di gunakan untuk melakukan absen masuk atau datang. Pada halaman ini 

terdapat tiga tombol, tombol alamat, tombol camera, tombol tambah. Tombol alamat jika di 

klik maka akan otomatis akan beralih ke google maps untuk menunjukkan titik lokasi saat ini. 

Tombol camera jika di klik maka akan otomatis membuka aplikasi camera untuk mengambil 

foto. Tombol tambah jika di klik maka akan mengirim data langsung ke server.dimana tampilan 

awal saat pertama kali masuk dalam mobile. Login memuat Logo, Username, Password, dan 

button Login. 
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Gambar 4.25 Tampilan Absen Pulang Android 

Gambar 4.25 adalah tampilan pada Absen Pulang, Halaman Absen Pulang merupakan 

halaman yang di gunakan untuk melakukan absen pulang. Pada halaman ini terdapat tiga 

tombol, tombol alamat, tombol camera, tombol tambah. Tombol alamat jika di klik maka akan 

otomatis akan beralih ke google maps untuk menunjukkan titik lokasi saat ini. Tombol camera 

jika di klik maka akan otomatis membuka aplikasi camera untuk mengambil foto. Tombol 

tambah jika di klik maka akan mengirim data langsung ke server. 

 

Gambar 4.26 Tampilan Absen Lainnya Android 



 
 

44 
 

Gambar 4.26 adalah Tampilan Absen Lainnya, Halaman Absen Lainnya merupakan 

halaman yang di gunakan untuk melakukan absen pulang. Pada halaman ini terdapat tiga 

tombol, tombol alamat, tombol camera, tombol tambah dan kolom inputan keterangan. Tombol 

alamat jika di klik maka akan otomatis akan beralih ke google maps untuk menunjukkan titik 

lokasi saat ini. Tombol camera jika di klik maka akan otomatis membuka aplikasi camera untuk 

mengambil foto. Tombol tambah jika di klik maka akan mengirim data langsung ke server. 

Kolom inputan digunakan untuk memasukkan keterangan absen yang dijalankan. 

 

Gambar 4.27 Tampilan List Data Android 

Gambar 4.27 adalah Tampilan List Data, Halaman List Data merupakan halaman yang 

akan menampikan Riwayat absensi user. Pada halaman ini juga terdapat tombol, jika mengklik 

alamat atau titik GPS-nya maka akan otomatis dialihkan ke apikasi google maps dan langsung 

menunjukan di mana user tersebut absen berdasarkan riwayat absennya. 
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4.5.2 Hasil Website (Admin Utama) 

 

Gambar 4.28 Tampilan Login Website 

Gambar 4.28 adalah tampilan pada Login Website, dimana halaman awal saat pertama 

kali masuk dalam web. 

 

Gambar 4.29 Tampilan Dashboard Website 

Gambar 4.29 adalah tampilan pada Dashboard Website, dimana tampilan awal setelah 

login. Dashboard Website memuat Grafik Area dan menghitung absen sesuai jenis absennya. 
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Gambar 4.30 Tampilan Data Absen Website 

Gambar 4.30 adalah tampilan pada Data Absen Website, Pada halaman ini memuat data 

absen. Pada halaman ini juga terdapat tombol, jika mengklik alamat atau titik GPS-nya maka 

akan otomatis dialihkan ke google maps dan langsung menunjukan di mana user tersebut absen 

berdasarkan riwayat absennya. Pada kolom aksi terdapat 1 aksi yakni detail, detail digunakan 

melihat data absen. 

 
Gambar 4.31 Tampilan Detail Data Absen Website 

Gambar 4.31 adalah tampilan pada Detail Data Absen Website, Pada halaman ini memuat 

data absen tertentu. Pada halaman ini juga terdapat scroll dan tombol Close, jika mengklik 

Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data absen. 
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Gambar 4.32 Tampilan Laporan Website 

Gambar 4.32 adalah tampilan pada Laporan Website, Pada halaman ini memuat data 

absen. Pada halaman ini juga terdapat tombol, jika mengklik Export EXCEL maka akan 

otomatis mengexport data absen tertentu menjadi EXCEL berdasarkan filternya, namun jika 

tidak memfilter data absen akan mengexport semua data absen.  

 

Gambar 4.33 Tampilan Data Users Website 

Gambar 4.33 adalah tampilan pada Data Users Website, Pada halaman ini memuat data 

users(penguna aplikasi) meliputi 3 role, yakni Admin Utama, Admin Dinas, Pegawai. 
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Gambar 4.34 Tampilan Data Pegawai Website 

Gambar 4.34 adalah tampilan pada Data Pegawai Website, Pada halaman ini memuat 

data users namun role pegawai saja. Pada kolom aksi terdapat 1 aksi yakni detail, detail 

digunakan melihat data pegawai. 

 

Gambar 4.35 Tampilan Detail Data Pegawai Website 

Gambar 4.35 adalah tampilan pada Detail Data Pegawai Website, Pada halaman ini 

memuat data pegawai tertentu. Pada halaman ini juga terdapat scroll dan tombol Close, jika 

mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data pegawai. 
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Gambar 4.36 Tampilan User Profil Website 

Gambar 4.36 adalah tampilan pada User Profil Website, Pada halaman ini memuat data 

user login. Pada halaman ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Update dan tombol Close. 

Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data user login. Jika mengklik Close 

maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. 

 

Gambar 4.37 Tampilan User Ubah Password Website 

Gambar 4.37 adalah tampilan pada User Ubah Password Website, Pada halaman ini 

memuat form masuka password. Pada halaman ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Update 

dan tombol Close. Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data user login. 

Jika mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. 
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Gambar 4.38 Tampilan User Logout Website 

Gambar 4.38 adalah tampilan User Logout Website, Pada halaman ini memuat modal 

pop up. Modal ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Close dan tombol Update. Jika 

mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. Jika mengklik 

Logout maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman login. 

4.5.3 Hasil Website (Admin Dinas) 

 

Gambar 4.39 Tampilan Login Website 

Gambar 4.39 adalah tampilan pada Login Website, dimana halaman awal saat pertama 

kali masuk dalam web. 
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Gambar 4.40 Tampilan Dashboard Website 

Gambar 4.40 adalah tampilan pada Dashboard Website, dimana tampilan awal setelah 

login. Dashboard Website memuat Grafik Area dan menghitung absen sesuai jenis absennya. 

 

Gambar 4.41 Tampilan Data Absen Website 

Gambar 4.41 adalah tampilan pada Data Absen Website, Pada halaman ini memuat data 

absen. Pada halaman ini juga terdapat tombol, jika mengklik alamat atau titik GPS-nya maka 

akan otomatis dialihkan ke google maps dan langsung menunjukan di mana user tersebut absen 

berdasarkan riwayat absennya. Pada kolom aksi terdapat 3 aksi yakni edit, detail dan hapus. 

Ubah digunakan mengubah data absen. Detail digunakan melihat data absen. Sedangkan Hapus 

digunakan untuk menghapus data absen. 
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Gambar 4.42 Tampilan Update Data Absen Website 

Gambar 4.42 adalah tampilan pada Update Data Absen Website, Pada halaman ini 

memuat data absen tertentu. Pada halaman ini juga terdapat tombol Update dan tombol Close. 

Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data absen.  Jika mengklik Close maka 

akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data absen. 

 

Gambar 4.43 Tampilan Detail Data Absen Website 

Gambar 4.43 adalah tampilan pada Detail Data Absen Website, Pada halaman ini memuat 

data absen tertentu. Pada halaman ini juga terdapat scroll dan tombol Close, jika mengklik 

Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data absen. 
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Gambar 4.44 Tampilan Hapus Data Absen Website 

Gambar 4.44 adalah tampilan pada Hapus Data Absen Website, Pada halaman ini 

memuat dialog konfirmasi dengan teks "Anda yakin data ini dihapus?" dan dua pilihan tombol 

yaitu "OK" dan "Cancel". Jika pengguna memilih tombol "OK", maka data akan dihapus, 

sedangkan jika pengguna memilih tombol "Cancel", maka data tidak akan dihapus. Dialog 

konfirmasi tersebut diimplementasikan menggunakan sebuah fungsi bawaan JavaScript. 

 

Gambar 4.45 Tampilan Laporan Website 

Gambar 4.45 adalah tampilan pada Laporan Website, Pada halaman ini memuat data 

absen. Pada halaman ini juga terdapat tombol, jika mengklik Export EXCEL maka akan 
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otomatis mengexport data absen tertentu menjadi EXCEL berdasarkan filternya, namun jika 

tidak memfilter data absen akan mengexport semua data absen. 

 

Gambar 4.46 Tampilan Data Users Website 

Gambar 4.46 adalah tampilan pada Data Users Website, Pada halaman ini memuat data 

users(penguna aplikasi) meliputi 3 role, yakni Admin Utama, Admin Dinas, Pegawai(User). 

Pada kolom aksi terdapat 2 aksi yakni reset password dan hapus. Reset password digunakan 

mereset password ke default (12345678). Sedangkan Hapus digunakan untuk menghapus data 

users. 

 

Gambar 4.47 Tampilan Reset Password Data Users Website 
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Gambar 4.47 adalah tampilan pada Reset Password Data Users Website, Pada halaman 

ini memuat dialog konfirmasi dengan teks "Anda yakin reset password?" dan dua pilihan 

tombol yaitu "OK" dan "Cancel". Jika pengguna memilih tombol "OK", maka password secara 

otomatis akan mereset ke default dengan sandi 12345678, sedangkan jika pengguna memilih 

tombol "Cancel", maka password tidak akan direset. Dialog konfirmasi tersebut 

diimplementasikan menggunakan sebuah fungsi bawaan JavaScript. 

 

Gambar 4.48 Tampilan Hapus Data Users Website 

Gambar 4.48 adalah tampilan Hapus Data Users Website, Pada halaman ini memuat 

dialog konfirmasi dengan teks "Anda yakin data ini dihapus?" dan dua pilihan tombol yaitu 

"OK" dan "Cancel". Jika pengguna memilih tombol "OK", maka data akan dihapus, sedangkan 

jika pengguna memilih tombol "Cancel", maka data tidak akan dihapus. Dialog konfirmasi 

tersebut diimplementasikan menggunakan sebuah fungsi bawaan JavaScript. 
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Gambar 4.49 Tampilan Data Pegawai Website 

Gambar 4.49 adalah tampilan pada Data Pegawai Website, Pada halaman ini memuat 

data users namun role pegawai saja. Pada kolom aksi terdapat 1 aksi yakni detail, detail 

digunakan melihat data pegawai. Pada kolom aksi terdapat 3 aksi yakni edit, detail dan hapus. 

Ubah digunakan mengubah data pegawai. Detail digunakan melihat data pegawai. Sedangkan 

Hapus digunakan untuk menghapus data pegawai 

 

Gambar 4.50 Tampilan Update Data Pegawai Website 

Gambar 4.50 adalah tampilan pada Update Data Pegawai Website, Pada halaman ini 

memuat data pegawai tertentu. Pada halaman ini juga terdapat tombol Update dan tombol 
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Close. Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data pegawai.  Jika mengklik 

Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data pegawai. 

 

Gambar 4.51 Tampilan Detail Data Pegawai Website 

Gambar 4.51 adalah tampilan pada Detail Data Pegawai Website, Pada halaman ini 

memuat data pegawai tertentu. Pada halaman ini juga terdapat scroll dan tombol Close, jika 

mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data pegawai. 

 

Gambar 4.52 Tampilan Hapus Data Pegawai Website 

Gambar 4.52 adalah tampilan pada Hapus Data Pegawai Website, Pada halaman ini 

memuat dialog konfirmasi dengan teks "Anda yakin data ini dihapus?" dan dua pilihan tombol 

yaitu "OK" dan "Cancel". Jika pengguna memilih tombol "OK", maka data akan dihapus, 
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sedangkan jika pengguna memilih tombol "Cancel", maka data tidak akan dihapus. Dialog 

konfirmasi tersebut diimplementasikan menggunakan sebuah fungsi bawaan JavaScript. 

 

Gambar 4.53 Tampilan User Profil Website 

Gambar 4.53 adalah tampilan pada User Profil Website, Pada halaman ini memuat data 

user login. Pada halaman ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Update dan tombol Close. 

Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data user login. Jika mengklik Close 

maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. 

 

Gambar 4.54 Tampilan User Ubah Passwordl Website 

Gambar 4.54 adalah tampilan pada User Ubah Password Website, Pada halaman ini 

memuat form masuka password. Pada halaman ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Update 
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dan tombol Close. Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data user login. 

Jika mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. 

 

Gambar 4.55 Tampilan User Logout Website 

Gambar 4.55 adalah tampilan pada User Logout Website, Pada halaman ini memuat 

modal pop up. Modal ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Close dan tombol Update. Jika 

mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. Jika mengklik 

Logout maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman login. 

4.5.4 Hasil Website (Pegawai) 

 

Gambar 4.56 Tampilan Login Website 
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Gambar 4.56 adalah tampilan pada Login Website, dimana halaman awal saat pertama 

kali masuk dalam web. 

 

Gambar 4.54 Tampilan Dashboard Website 

Gambar 4.57 adalah tampilan pada Dashboard Website, dimana tampilan awal setelah 

login. Dashboard Website memuat Selamat Datang. 

 

Gambar 4.58 Tampilan List Absen Website 

Gambar 4.58 adalah tampilan pada List Absen Website, Pada halaman ini memuat data 

absen. Pada halaman ini juga terdapat tombol, jika mengklik alamat atau titik GPS-nya maka 

akan otomatis dialihkan ke google maps dan langsung menunjukan di mana user tersebut absen 
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berdasarkan riwayat absennya. Pada kolom aksi terdapat 1 aksi yakni detail, detail digunakan 

melihat data absen. 

 

Gambar 4.59 Tampilan Detail List Absen Website 

Gambar 4.59 adalah tampilan pada Detail List Absen Website, Pada halaman ini memuat 

data absen tertentu. Pada halaman ini juga terdapat scroll dan tombol Close, jika mengklik 

Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman data absen. 

 

Gambar 4.60 Tampilan User Profil Website 

Gambar 4.60 adalah tampilan pada User Profil Website, Pada halaman ini memuat data 

user login. Pada halaman ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Update dan tombol Close. 
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Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data user login. Jika mengklik Close 

maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. 

 

Gambar 4.61 Tampilan User Ubah Password Website 

Gambar 4.61 adalah tampilan pada User Ubah Password Website, Pada halaman ini 

memuat form masuka password. Pada halaman ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Update 

dan tombol Close. Jika mengklik Update maka akan otomatis memperbarui data user login. 

Jika mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. 

 

Gambar 4.62 Tampilan User Logout Website 

Gambar 4.62 adalah tampilan pada User Logout Website, Pada halaman ini memuat 

modal pop up. Modal ini juga terdapat 2 tombol yakni, tombol Close dan tombol Update. Jika 
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mengklik Close maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman dashboard. Jika mengklik 

Logout maka akan otomatis keluar dan kembali ke halaman login. 

 

4.6 Review Pengguna dari Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik Kota Blitar 

Setelah uji coba di dinas kami, kami puas dengan hasil dari aplikasi ini. Aplikasi ini 

memiliki fitur-fitur yang kami ajukan untuk aplikasi absensi, yaitu aplikasi mobile di Android 

dan aplikasi web di berbagai browser. 

Untuk aplikasi web, terdapat tiga jenis peran pengguna: admin utama, admin dinas, dan 

pengguna. Fitur-fitur di dalamnya sudah memenuhi permintaan kami. Admin utama memiliki 

akses penuh, termasuk membuat akun baru untuk admin utama dan admin dinas, melihat 

dashboard untuk ringkasan presensi, mengakses data absensi untuk melihat seluruh pegawai 

yang melakukan absensi, mencetak laporan absensi dalam format file Excel, dan melihat data 

pengguna untuk semua peran. Admin dinas memiliki akses yang sama dengan admin utama 

kecuali tidak dapat membuat akun admin utama. Pengguna memiliki akses terbatas untuk 

melihat riwayat presensi. 

Untuk aplikasi mobile, fitur-fitur yang tersedia meliputi login berdasarkan akun pengguna, 

mencatat waktu presensi (datang, pulang, dan lainnya), mengakses kamera perangkat untuk 

foto presensi, menentukan alamat lokasi presensi, dapat mengakses google maps untuk 

mempastikan titik lokasi apakah sudah akurat apa belum, dan melihat riwayat presensi. 

Kedua aplikasi ini memenuhi kebutuhan kami dalam mengelola absensi dengan fitur-fitur 

lengkap sesuai peran pengguna. Kami mengapresiasi kemudahan akses melalui aplikasi mobile 

dan aplikasi web. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

5.1 Kesimpulan 

Dalam perancangan dan pembuatan aplikasi absensi berbasis Android dan website ini, 

kami berhasil mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Aplikasi ini dirancang dengan 

mempertimbangkan kebutuhan pengguna, yaitu Dinas Komunikasi Informatika Dan Statistik 

Kota Blitar, dalam mengelola absensi karyawan mereka. 

Melalui proses uji coba yang dilakukan di dinas tersebut, kami mendapatkan hasil yang 

positif. Aplikasi ini dapat dijalankan dengan baik dan memenuhi kebutuhan absensi yang 

diinginkan. Selain itu, melalui tanggapan dan umpan balik dari pengguna, kami juga menerima 

sejumlah saran yang dapat digunakan untuk pengembangan aplikasi di masa mendatang. 

Dengan adanya kesimpulan ini, kami dapat menyimpulkan bahwa aplikasi absensi ini telah 

mencapai tujuannya dan memberikan manfaat yang signifikan bagi Dinas Komunikasi 

Informatika Dan Statistik Kota Blitar. Aplikasi ini dapat menjadi dasar untuk pengembangan 

lebih lanjut guna memenuhi kebutuhan yang terus berkembang di masa mendatang. Dengan 

adanya aplikasi ini, diharapkan proses absensi karyawan dapat dilakukan dengan lebih efisien 

dan akurat, meningkatkan produktivitas dan pengelolaan yang lebih baik dalam dinas tersebut.  

 

5.2 Saran 

Penulis menyadari bahwa aplikasi absensi dinas masih memiliki beberapa kekurangan 

yang perlu ditingkatkan. Pertama, tampilan aplikasi masih kurang menarik dan tidak 

sepenuhnya memenuhi aspek estetika yang diharapkan oleh pengguna. Hal ini dapat 

mempengaruhi pengalaman pengguna dalam menggunakan aplikasi. Selain itu, website yang 

terintegrasi dengan aplikasi juga perlu ditingkatkan responsivitasnya pada perangkat selain 

desktop. Dalam era digital yang semakin mobile, penting bagi pengguna untuk dapat 

mengakses aplikasi dan website ini dengan nyaman di berbagai perangkat seperti smartphone 

dan tablet. Dengan memperbaiki tampilan aplikasi dan meningkatkan responsivitas website, 

pengguna akan lebih tertarik dan memiliki pengalaman yang lebih baik dalam menggunakan 

aplikasi absensi ini. 
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