BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

UNISBA Blitar merupakan sebuah perguruan tinggi Islam yang telah berdiri sejak
tanggal 5 september 2003, dengan tujuan mencetak individu yang memiliki kemampuan
profesional dan kewirausahaan. UNISBA Blitar tidak hanya memberikan Pendidikan
akademik, tetapi juga fokus pada pengembangan keterapilan dan kemampuan prakris

mahasiswa.

Dengan delapan departemen dan 19 program studi, termasuk Fakultas Teknologi
Informatika (FTI), Unisba menawarkan beragam pilihan bagi mahasiswa untuk
mengembangkan minat dan bakat mereka. Fokus pada bidang Teknik Informatika, FTI
memiliki dua bisang studi yang relevan, yaitu [lmu Komputer dan Sistem Komputer. Kedua
program ini dirancang untuk memberikan pemahaman mendalam tentang dunia komputer
dan sistem yang berkaitan. Lulusan diharapkan mampu menganalisis, menerapkan,
mengevaluasi, dan menciptakan perangkat lunak, sesuai dengan tuntutan dunia industri dan

teknologi informasi yang terus berkembang.

Tujuan dilaksanakannya PKL ini adalah untuk mempersiapkan mahasiswa menghadapi
tantangan dunia kerja dan mengasah keterampilan praktis mereka. Dalam melaksanakan
kegiatan PKL, mahasiswa diharapkan menerapkan teori yang telah dipelajari di mata kuliah
teori di kampus. Kegiatan PKL ini memiliki durasi 30 hari, dimulai pada tanggal 15 januari
2024, dan berakhir pada tanggal 23 februari 2024. Dengan melibatkan sejumblah
mahasiswa, PKL ini menjadi bagian integral dari aspek akademik dengan nilai setara dengan
3 SKS. PKL ini akan dilaksanakan di Ruko depan Lapangan Pikatan, Desa Pikatan
Kec.Wonodadi Kab.Blitar.

Lokasi PKL ini dipilih karena PT. Rafli Kreasi Teknologi merupakan software house
yang lebih berfokus dalam pengembangan website, dengan dilaksanakannya PKL di
Perusahaan ini kami mengharapkan mendapatkan pemahaman mendalam terkait proses dan

teknologi terbaru dalam pembuatan website.



Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi yang semakin pesat, setiap sekolah
wajib memiliki website sekolah untuk mempermudah orang tua siswa dan masyarkat sekitar
untuk mengakses informasi mengenai sekolah. MIN Kota Blitar merupakan salah satu client
tetap PT. Rafli Kreasi Teknologi, yang terletak di Jalan Kolonel Sugiono no 4 Gedog
Sananwetan Kota Blitar. Sebelumnya MIN Kota Blitar sudah memiliki website sekolah
tetapi masih memerluka beberapa perbenahan pada fitur dan tampilan. Dengan adanya
permasalahan tersebut, maka kami melakukan desain ulang untuk website MIN Kota Blitar

yang berfokus pada permasalah tersebut.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, Adapun rumusan masalah yang didapat adalah:
1. Bagaimana mengevaluasi fitur-fitur pada website MIN Kota Blitar?

2. Bagaimana merancang tampilan website agar lebih menarik dan mudah digunakan?
1.3 Batasan Masalah

Dalam penulisan ini, perlu ditentukan untuk Batasan masalah sehingga laporan dapat
terfokus dan tidak melebar laporan terlalu luas. Adapun Batasan masalah tersebut
antara lain:
1. Mengevaluasi fitur-fitur yang sudah ada pada website MIN Kota Blitar, seperti
pengelolaan informasi akademis, penggumuman dan profil sekolah.
2. Mempertimbangkan tampilan website MIN Kota Blitar seperti warna tipografi,
tata letak dan navigasi.
3. Merancang bangun website Min Kota Blitar menggunakan framework Laravel
dan Tailwind CSS
4. Website ini di rancang sebagai sarana informasi kepada siswa, orang tua dan
Masyarakat sekitar.

5. Tidak mencakup aspek keamanan website.



1.4 Manfaat

Adapun manfaat dari pelakasaan Praktik Kerja Lapangan ini adalah sebagai berikut:
1. Manfaat Bagi Peserta PKL
a. Dapat menjadi pengalaman kerja di sebuah industri teknologi informatika.
b. Mendapatkan kesempatan untuk mengaplikasikan ilmu dan juga teori yang di
dapat dalam perkuliahan.
c. Melatih mahasiswa untuk merancang website menggunakan framework
Laravel dan Tailwind CSS.
2. Manfaat Bagi Tempat PKL
a. Mendapatkan tenaga kerja untuk membantu pekerjaan.
b. Menjalin hubungan baik dengan universitas sehingga perusahaan tersebut
akan dikenal oleh kalangan akademis.
3. Manfaat Bagi Universitas Islam Balitar
a. Terjalinnya hubungan baik antara universitas dengan tempat mahasiswa
melakukan PKL.
b. Mempromosikan universitas pada industry kerja.
4. Manfaat Bagi Pembaca
a. Bertambahnya pengetahuan pembaca tentang pembangunan website
menggunakan framework Laravel dan Tailwind CSS.

b. Sebagai referensi pembuatan website sekolah.



