LAMPIRAN

Lampiran 1. Surat Izin Penelitian Awal

4

@

Balal
Sertifikasi 1-
Etckironik 2.

Nomor
Sifat
Lampiran
Perihal

Tembusan :

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN
CABANG DINAS PENDIDIKAN WILAYAH BLITAR
(KABUPATEN BLITAR - KOTA BLITAR) /
JI. Sultan Agung No. 66 e-mail : cabdinblitar@gmail.com :
Telp. 0342 - 8173838 Kode Pos 66131

BLITAR
Blitar, 25 Oktober 2024 ya

:000.9/2263/101.6.11/2024  Kepada
: Biasa Yth. Dekan Fakultas Keguruan dan
1. limu Pendidikan (FKIP)
: 1zin Penelitian Awal Universitas Islam Balitar (UNISBA)

di-

TEMPAT

Menindaklanjuti Surat dari Dekan Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan (FKIP) Universitas Islam Balitar (UNISBA) Nomor
03/396/DK.08/X/2024 Tanggal 24 Oktober 2024 perihal Permohonan

|1zin Penelitian Awal, An : y
Nama : LATIFATUL NARARIA KUSUMA, AMILI ‘UL%A
NIM : 21108830002, 21108830004

Waktu : 28 Oktober s.d 11 Nopember 2024

Perihal : Penelitian Awal

Lokasi : SMAN 2 Blitar

pada prinsipnya kami tidak keberatan memberikan ijin terkait kegiatan

yang akan dilakukan tersebut, dengan catatan :

« Tidak mengganggu kegiatan belajar mengajar, ketertiban dan

kedisiplinan;

Mentaati peraturan yang berlaku;

Tidak melakukan kegiatan politik praktis;

Dalam pelaksanaan dilapangan harap berkoordinasi dengan kepala

sekolah atau pihak yang diberi wewenang;

e Surat Rekomendasi ini akan dicabut dan dinyatakan tidak berlaku
apabila ternyata pemegang surat Rekomendasi ini tidak memenuhi
ketentuan — ketentuan sebagaimana tersebut diatas;

. Setelah selesai harap menyampaikan laporan tertulis pada Cabang
Dinas Pendidikan Wilayah Kabupaten dan Kota Blitar.

Demikian surat ijin ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana
mestinya.

Pit. Kepala Cabang Dinas Pendidikan Wilayah Blitar
(Kabupaten Blitar - Kota Blitar)
= 8 o

Pembina TK. |
NIP. 19710101 200012 1 007

Yth. 1. Bapak Kepala Dinas Pendidikan Provinsi Jawa Timur (sebagai laporan)
2. SMAN 2 Blitar

Catatan

UU ITE No 11 Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 *Informasi Elektronik dan/atau Dokumen Elektronik dan/atau hasil cetaknya merupakan alat buk
Dokumen inl telah ditandatangani secara elektronik menggunakan sertifikat elektronik yang diterbitkan oleh BSTE
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PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN
CABANG DINAS PENDIDIKAN WILAYAH BLITAR
(KABUPATEN BLITAR - KOTA BLITAR)
JI. Sultan Agung No. 66 e-mail : cabdinblitar@gmail.com
Telp. 0342 — 8173838 Kode Pos 66131

BLITAR
Blitar, 25 Oktober 2024
Nomor 1 000.9/2266/101.6.11/2024 Kepada
Sifat : Biasa . Yth. Dekan Fakultas Keguruan dan
Lampiran - llmu Pendidikan (FKIP)
Perihal : 1zin Penelitian Awal Universitas Islam Balitar (UNISBA)
di-

TEMPAT

Menindaklanjuti Surat dari Dekan Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan (FKIP) Universitas Islam Balitar (UNISBA) Nomor
03/397/DK.08/X/2024 Tanggal 24 Oktober 2024 perihal Permohonan
I1zin Penelitian Awal, An :

Nama : LATIFATUL NARARIA KUSUMA,
MILANNIA EKA PUSPITASARI,
AMILI ‘ULYA, DEWI SETYANINGSIH

NIM : 21108830002, 21108830003
21108830004, 21108830005
Waktu : 28 Oktober s.d 11 Nopember 2024 /
Perihal : Penelitian Awal
Lokasi : SMAN 4 Blitar

pada prinsipnya kami tidak keberatan memberikan ijin terkait kegiatan

yang akan dilakukan tersebut, dengan catatan : .

» Tidak mengganggu kegiatan belajar mengajar, ketertibah dan
kedisiplinan;

¢ Mentaati peraturan yang berlaku;

¢ Tidak melakukan kegiatan politik praktis;

¢ Dalam pelaksanaan dilapangan harap berkoordinasi dengan kepala
sekolah atau pihak yang diberi wewenang;

* Surat Rekomendasi ini akan dicabut dan dinyatakan tidak berlaku
apabila ternyata pemegang surat Rekomendasi ini tidak memenuhi
ketentuan — ketentuan sebagaimana tersebut diatas;

. Setelah selesai harap menyampaikan laporan tertulis pada Cabang
Dinas Pendidikan Wilayah Kabupaten dan Kota Blitar.

Demikian surat ijin ini dibuat untuk dipergunakan sebagalmana
mestinya.

Pit. Kepala Cabang Dinas Pendidikan Wilayah Blitar
(Kabupaten Blltar Kota Blitar)
E XSS s =]

O S
MUDIANTO S. Pd M M
Pembina TK. |
NIP. 19710101 200012 1 007

Tembusan :
Yth. 1. Bapak Kepala Dinas Pendldlkan Provmsn Jawa Timur (sebagai laporan)
2. SMAN 4 Blitar
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PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN .
CABANG DINAS PENDIDIKAN WILAYAH BLITAR
(KABUPATEN BLITAR - KOTA BLITAR)
JI. Sultan Agung No. 66 e-mail : cabdinblitar@gmail.com
Telp. 0342 — 8173838 Kode Pos 66131

BLITAR
Blitar, 25 Oktober 2024
Npmor :000.9/2262/101.6.11/2024  Kepada
Sifat : : Biasa Yth. Dekan Fakultas Keguruan dan
Larr]plran - £ limu Pendidikan (FKIP)
Perihal : 1zin Penelitian Awal Universitas Islam Balitar (UNISBA)

TEMPAT

Menindaklanjuti Surat dari Dekan Fakultas Keguruan dan limu
Pendidikan (FKIP) Universitas Islam Balitar (UNISBA) Nomor
03/398/DK.08/X/2024 Tanggal 24 Oktober 2024 perihal Permohonan
1zin Penelitian Awal, An :

Nama : MILANNIA EKA PUSPITASARI, AMILI ‘ULYA
NIM : 21108830003, 21108830004

Waktu : 28 Oktober s.d 11 Nopember 2024

Perihal : Penelitian Awal

Lokasi : SMAN 1 Kademangan

pada prinsipnya kami tidak keberatan memberikan ijin terkait kegiatan

yang akan dilakukan tersebut, dengan catatan :

o Tidak mengganggu kegiatan belajar mengajar, ketertiban dan
kedisiplinan;

« Mentaati peraturan yang berlaku;

« Tidak melakukan kegiatan politik praktis;

« Dalam pelaksanaan dilapangan harap berkoordinasi dengan kepala
sekolah atau pihak yang diberi wewenang;

« Surat Rekomendasi ini akan dicabut dan dinyatakan tidak berlaku
apabila ternyata pemegang surat Rekomendasi ini tidak memenuhi
ketentuan — ketentuan sebagaimana tersebut diatas;

. Setelah selesai harap menyampaikan laporan tertulis pada Cabang
Dinas Pendidikan Wilayah Kabupaten dan Kota Blitar.

Demikian surat ijin ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana

mestinya. 4

PIt. Kepala Cabang Dinas Pendidikan Wilayah Blitar
(Kabupaten Blitar - Kota Blitar)

algho

MUDIANTO. S. Pd.. M. M

Pembina TK. |
NIP. 19710101 200012 1 007 ’
Tembusan :
Yth. 1. Bapak Kepala Dinas Pendidikan Provinsi Jawa Timur (sebagai laporan)
2. SMAN 1 Kademangan

Catatan

Balai Tahun 2008 Pasal 5 Ayat 1 *Inf | Elektronik i
f ikast 1 UV TE No 11 Tal y: lormas| Elektronik dan/atau Dokumen Elektronik dan/atau hasil ki

ff;.::,:,:.’; 2. Dokumen inl telah ditandatangani secara elektronlk menggunakan sertifikat elektronik yang ditev{mhun :I:'htleskvlim merupakan alat bukdl hukum yang sah®

]
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Lampiran 2. Surat Izin Pelaksanaan Penelitian

UNIVERSITAS ISLAM BALITAR

FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN

Sekretariat / Kampus : JI. Majapahit No.04 Telp. (0342) 813145 Biitar

Nomor : 03/113/DK.08/1V/2025 Blitar, 22 April 2025
Lampiran
Perihal : Permohonan Penelitian

Kepada Yth. Bapak/Ibu Kepala SMAN 1 Kademangan
Di Tempat

Sehubungan dengan pelaksanaan Tugas Akhir/Skripsi Mahasiswa Fakultas Keguruan
dan Ilmu Pendidikan kami memohon Bapak/Ibu untuk memberikan bantuan dan fasilitas
kepada mahasiswa kami.

Nama : Amilil ‘ulya
NIM 121108830004
Program Studi : Pendidikan Biologi

Untuk mendapatkan izin dalam pelaksanaan Penelitian Tugas Akhir/Skripsi di:

Tempat : SMAN 1 Kademangan

Tanggal : 05 Mei 2025 - 28 Mei 2025

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented reality
(AR) Materi Virus untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA
kelas X

Demikian surat permohonan ini kami buat, besar harapan kami Bapak/Ibu berkenan
mengabulkan permohonan ini. Atas bantuan dan kerjasama Bapak/Ibu kami sampaikan rasa
hormat dan terimakasih.

Wassalamu’alaikum Wr. Wb.

getahui,
‘ﬁ;\nﬁmgymsm



Lampiran 3. Surat Selesai Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN

SMA NEGERI 1 KADEMANGAN

JI. Kresna No. 29
Email:sman1kademangan@yahoo.co.id
KADEMANGAN BLITAR 66161

SURAT KETERANGAN
Nomor : 400.3.8 / 331/ 101.6.11.9/ 2025

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : PRAWOTO, S.Pd
NIP 119730808 200012 1 002
Pangkat/Golongan : Pembina Tk. 1 /IVb
Jabatan : Kepala Sekolah
Menerangkan bahwa:
Nama : Amilil 'Ulya
NIM : 21108830004
Program Studi : Pendidikan Biologi
Universitas : UNIVERSITAS ISLAM BALITAR (UNISBA) BLITAR

Telah melaksanakan penelitian di SMAN 1 Kademangan pada 5 - 19 Mei 2025 dengan
judul penelitian “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA Kelas X”.

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 4. Hasil Wawancara Guru

Angket wawancara Penelitian Untuk Guru

Dalam rangka penyusunan skripsi, sebagai wgas untuk mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan pada Bidang Studi Biologi, peniliti ingin melakukan serangkaian proses
penclitian. Lembar wawancars ini ditujukan kepada guru biologi guna kepentingan
analisis kebutuhan prosuk penelitian, bukan untuk kepentingan yang lain,

Nama FPivy At aum,

Sekolah FSMAN 2 Kem putan

HarirTanggal : [abu, 20 Ok 4oke, 2024

PETUNIUK PENGISIAN

I Angket ini hanya sebagai pedoman wawancara pencliti kepada guru (responden) yang

terdiri dari [ima belas pertanyvaan
2. Guru (responden) diharapkian menjawab semua pertanyaan yang diajukan oleh peneliti

dengan tepat dan jelas secara Jangsung.

(>

Peneliti akan menulis Jawaban atau tanggapan gury (responden) pada tempat vang
sudah disediakan dalam angket ini.

PERTANYAAN
1. Untuk saat ini, kurikulum apa vang diterapkan di sckolah ini?

.........................................................................................

1

Berapa jumlah siswa pada setiap rombongan belajar?
2¢ 272
Jawab: . Q& T.2f

3. Bahan ajar apa yang digunakan Bapak/lbu dalam proses pembelajaran?

72

Jawab: . Bty faet, widee rembelajaran fua tan seodinn di youtbe, e-boot Licpy

4. Apakah bahan ajar vang digunakan efektil untuk meningkatkan hasil belajar?
Jawab: . CY k ot por r ARSI L
5. Apakah ada kebutuhan pengembangan buhan  ajar vang dibarapkan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa?
Jawab: SA0E dibubuhton krens ddae Lidak mongten
6. Metode apa sajakah yang digunakan bapak/iby suru pada proses pembelajaran?
waab: Ll]‘i;tlj(:, I. 7 Ci’ﬂ’lﬁ'\’)h

..........................................................................................

7. Apakah metode yang digunakan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa?
el SO0 e R e S TN
8. Jenis media ajar apa yang sering diterapkan oleh Bapak/Ihu guru?
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Apakah media yang digunakan efektif untuk meningkatkan hasil belajor siswa?
awab: . Qvater, ertonbu ofertic , divatery lain bueong |
10. Pengembangan media ajar seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu
proses pembelajam?
Jawab: MENATIE ( Yong Vico dinkses atel Sermua Gisua, full gambor kendebchual

..................... BAdiiintesantcsannarnsansntnsansnamsansnsdonransnnidonsnransn

LR -

1. Apa saja bentuk penilaian yang sering digunakan untuk melakukan evaluasi
pembelajaran?
ey $uml;€g formakip . Pidgoostic avbl mitgquickan quiiz

...........................................................................

& i %, A, J Loy k Mﬂh o N . :
12 st e s son o i 9 WPNE o] (A et ple

13. Alat evaluasi apa yang digunakan bapak/ibu di kelas?
Sawab: .. pesk kest . feeizst. wlongan, hatton, dwiziz ..

14. Apakah instrument penilaian vang diguniskin efektil dalam mengukur hasil belajar?
Jawab: . Chekhic

15, Instrument cvaluasi seperti apa yang diharapkan gur untuk membantu proses
sawab: Db ringeas bidak membutuflan bagake wubty untul

.....................................................................

M Atk LR ailias i
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Angket wawancara Penclitian Untuk Gury

Dalam rangka penyusunan skripsi, sebagai tugas untuk mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan pada Bidang Studi Biologi, peniliti ingin melakukan serangkaian proses
penelitian. Lembar Wawancara ini ditujukan kepada guru biologi guna kepentingan
analisis kebutuhan pProsuk penclitian, bukan untuk kepentingan yang lain.

Nama : SURNA M G g 1

Sckolah PSMAN 72 KoTA RLOAR

Hari/Tanggal - Rabu, 20 oktobec 2014

PETUNJUK PENGISIAN

. Angket ini hanya schagai pedoman wawancara peneliti kepada guru (responden) yang

terdini dari lima belas pertanyaan
2. Guru (responden) diharapkan menjuwab scmua pertanyaan yang diajukan oleh peneliti

dengan tepat dan jelas secara langsung,
3. Pencliti akan menulis Jawaban atau langgapan guru (responden) pada lempal yang

sudah discdiakan dalam angket ini.

PERTANYAAN
I Untuk saat ini, kurikulum apa yang diterapkan di sekolah inj?
Jawab: Fatibulum Merdet e

2. Berapa jumlah siswa pada setiap rombongan belajar?
Jawab: .. So~%]

3. Bahan ajar apa yang digunakan Bapak/Tbu dalam proses pembelajaran?
Jawab: . B‘lt“ Paket: Interoet

4. Apakah bahan ajar vang digunakan cfektif untuk meningkatkan hasil belajar?
Jawab: .. "H9, Sudah sesuq dtﬂgpﬁ e

5. Apakah ada kebutuhan pengembangan  hahan ajar yang diharapkan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa?
Jawab: Ada,, kacena bohan aiar #19 52karang rosih buang

..............................................................................

6. Mectode apa sajakah yang digunakan bapak/iby £uru pada proses pembelajaran?
Jawab: dis t’JlS I, cetamah probbkum

.....................................................................................

Jawab; 6‘“‘3‘” £ f‘&‘f .................................................................



Jawab: féi“bahﬁsga...watzf- Leed

L5 Apakah media yang digunakan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa?
o ORI
10. Pengembangan medmt\w seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu
: "_Prossbjliembelniagr?‘ -
| Jawas dong B0 dipelajari | oleh semi0 sisua dun disua longsung
11. Apa saja bentuk penilaian yang sering digunakan untuk melakukan evaluasi
vab: Alangan harian , bugag ~kudas, Lagocan, hawi L kegiatan peabhitum
i I}_. Instrument penilaian apa yang digunakan bapak/ibu?
C Jawab: Seaks soal . rubrit petiloian ekeomagitan prabtikun, oitap
13. Alat evaluasi apa yane digunakan bapal/ibu di kelas?
sawab: Xeekas dergan scal weaian

14. Apakah instrument penilaian yang digunakan efektif dalam mengukur hasil belajar?
Jawab; 5809t e{et{" £

I5. Instrument evaluasi seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu proses
evaluasi pembelajaran?

Jawab: (NETOMeNE evoluacs gang Wisa metaubar dengan valid dan
ferdan spol ufaian agar bia Menguicr tekerampilar Bpikic
keitis

Blitar, 30, 0-_ oklober 04
Responden .
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Angket wawancara Penelitian Untuk Gury
Dalam rangka penyusunan skripsi, sebagai tugas untuk mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan pada Bidang Studi Biologi, peniliti ingin melakukan serangkaian proses
penclitian, Lembar Wawancara ini ditujukan kepada gury hiologi guna kepentingan
analisis kebutuhan prosuk penelitian, bukan untuk kepentingan yang lain.
Nama tAdhmad Hi(&aya‘: S0
Sckolah P SMAN AKoTA RLEAR
Hari/Tanggal : Raby 20 Obbober 2024
PETUNIUK PENGISIAN
- Angket ini hanya schagai pedoman wawancara peneliti kepada guru ( responden) yang
terdiri dari lima belas pertanyaan
- Guru (responden) diharapkan menjawab semua pertanyaan yang diajukan oleh peneliti
dengan tepat dan jelas secara langsung.
- Pencliti akan menulis Jawaban atay tanggapan guru (responden) pada tempat yang
sudah discdiakan dalam angket ini,
PERTANYAAN

1. Untuk saat ini, kurikulum apa yang diterapkan di sekolah ini”
Jawab: Kucibulum Merdeke

.........................................................................................

Jawab: ... 2 A T

4. Apakah bahan ajar yang digunakan cfektif untuk meningkatkan hasil belajar?
Jawab: %jaul'- i e.fekéi{:

5. Apakah ada Kkebutuhan pengembangan bahan  ajar yang diharapkan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa?
Jawab: Maﬂ)\&;\{nge e-todul, ¢ -book, e'kata‘.lﬁ ...........................

6. Metode apa sajakah yang digunakan bapak/ibu gury pada proses pembelajaran?
Jawab: .Ceramah, Diskusi, Fresmbasi

7. Apakah'metode yang digunakan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa?
Jawab: G20l 10 Q{ekhf ..............................................................
8. Jenis media ajar apa yang sering diterapkan oleh Bapak/Ibu guru?
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& ni_ Mmm "i_;j;j oﬁkafunmk mmngmm. hasil belaprsuswa?

- ¢o~-n-s---dun-u-~un -------- R L T PP PPN

 media aiu seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu

.................... QA OANE e

aja benmk pemlaam yang scring digunakan untuk melakukan evaluasi

l?. lmlnmem penilaian apa yang dlgunakan bapaldibu"

A T T
13. Alat evaluasi apa yang dxgunakan bapaldlbu di kelas? Dis
sawabs . ke bulis, gecofle fosm QWITILZ
14, Apakah instrument pemluan yang dlgunulum cfektif dalam mengukur hasil belajar?
Jawab: S0 AN BLOREIE e
I5. Instrument evaluasi seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu proses
evaluasi pembelajaran?

......................

sawab: . Xong_cegok wkat proglahos niaga

= ‘ Blitar, 32. SHahec. 2024
' Responden




Angket wawancara Penclitian Untuk Guru

Dalam rangka penyusunan skripsi, sebagai tugas untuk mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan pada Bidang Studi Biologi, peniliti ingin melakukan serangkaian proses
penelitian. Lembar wawancara ini ditujukan kepada guru biclogi guna kcpentingan
analisis kebutuhan prosuk penclitian, bukan untuk kepentingan yang lain.

Nama : A NUR fockivieH, ¢ 0

Sekolah 1 SMAT | KADEMANEAN

Hari/Tanggal :gAMIS 31 oRTOBER 179

PETUNJUK PENGISIAN

I. Angket ini hanya sebagai pedoman wawancara peneliti kepada guru {responden) yang

terdiri dari lima belas pertanyaan

5~J

Guru (responden) diharapkan menjawab semua pertanyaan yang diajukan oleh peneliti
dengan tepat dan jelas secara langsung.

Peneliti akan menulis jawaban atau tanggapan guru (responden) pada tempat vang

e

sudah disediakan dalam angket ini.
PERTANYAAN

I, Untuk saat ini. kurikulum apa yang diterapkan di sekolah ini?

5. Apakah ada kebutuhan pengembangan bahan ajar yang dibarapkan untuk

meningkatkan hasil belajar siswa?
Jawab: Ada, Yang lontekstual secvai an_kehidupan sebart-haey

...................................................................................

7. Apakah metode yang digunakan efektif untuk meningkatkan hasil belajar siswa?
 Kalay, Yeesentas beman yong sendengackan kekika ceramah
Jawab: _)Uﬂa a‘?‘j\ 2 l%n J\x{nan Se.m{ir.' ﬁt PM("OJ"Q C{Cth‘f. -
8. Jenis media ajar apa yang sering dit olch Bapak/Ibu guru?
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1. Apa saja bentuk penilaian yang sering digunakan untuk melakukan evaluasi
pembelajaran?
Jawab: F“Mdhf .................................................

12. Instrument penilaian apa yang digunakan bapak/ibu? .
Jawab: . 3eal, 4t LERD, dan, 1i5on devion cubrit penitaian

..............................................................

13. Alat evaluasi apa yang digunakan bapak/ibu di kelas?
Jawab: MNanuval . Lisan dons ‘luga_s- bAﬂ(AS

14. Apakah instrument penilaian yang digunakan efektif dalam mengukur hasil belajar?
Jawab: ‘)'fﬁ thf

I5. Instrument evaluasi seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu proses
evaluasi pembelajaran?
Jawab: .. fang, T veaian dao @naclahan sitaingg cepatb.

............................................. Vererrranasasiannnsad

NIP. \99 Cog 2920 24 2y 20\3



Angket wawancara Penclitian Untuk Guru

Dalam rangka penyusunan skripsi, sebagai tugas untuk mendapatkan gelar Sarjana
Pendidikan pada Bidang Studi Biologi. peniliti ingin melakukan scrangkaian proses
penclitian, Lembar wawancara ini ditujukan kepada guru biologi guna kepentingan
analisis kebutuhan prosuk penefitian, bukan untuk kepentingan yang lain,

Nama Eenauwati, M P

Sekolah DSMAN A KOTA BLTAR

Hari/Tanggal : ok, Ol Nevember 7024

PETUNJUK PENGISIAN

1. Angket ini hanya sehagai pedomin wawancara peneliti kepada guru (responden) yang

terdiri dari lima belas pertanyaan
2. Guru (responden) dibarapkan menjawab semua pertanyaan yang diajukan oleh peneliti

dengan tepat dan jelas secara langsung.
3. Peneliti akan menulis jawahan atau tanggapan guru (responden) pada tempat yang

sudah disediakan dalam angket ini.

PERTANYAAN
1. Untuk saat ini, kurikulum apa vang diterapkan di sckolah ini?
ORI T 0 Ly RO SO
. Berapa jumlah siswa pada setiap rombonpan belajar?
T I R S A s i it

-

3, Bahan ajar apa yang digunakan Bapak/1bu dalam proses pembelajaran?
Jawab: Modut ac, Buky abel, LKE LKPD e

4. Apakah bahan ajar yang digunakan efektf untk meningkatkan hasil belajar?
Jawab: ."‘.EEU&-"& Sfaneng sudth mepidan dengon. ane- mnak

5. Apakah ada kebutuhan pengembangan baban sjor yang diharapkan untuk
meningkatkan hasil belujar siswa?
Jawa: . Selal ady Korena,elaly ada redece ekiop frebiajaras

6. Metode apa sajakah yang digunakin bapak/ibu guru pada proses pembelajaran?
Jawab: Tenshiondlas, hf?ﬂ.t.iﬁi““’ Giswa, bukor Sebaya, esenkaty oo jam’

.......................................................

...............................................................................

8. Jenis media ajar apa yang sering diterapkan olch Bapak/Ibu guru?
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Jawab: __Teukul Canvn

.............. 4.
9 Apakah media yan di S B
Jawab: &Eﬁt{‘yE g 'gunakm i meningkatkan hasil belajar siswa?
10, Pen e
gembangan media Jar seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu
Proses pembelajaran?
et A0S 00 Yoo, el Joo At
g 5 i tk penilaian Yang sering digunakan untuk melakukan evaluasi
pembelajaran?
ava: RSO, Soovab Qo
12. Instrument penilaian

apa yang digunakan bapak/ibu?
Jawab: ?“t%d‘owmc&?r:l&‘tho(mhi

13. Alat evaluasi apa vang digunakan bapak/ibu di kelas?

Jawab: . ?a?er,%ooﬁ\e forme

14. Apakah instrument penilaian yang digunakan efektif dalam mengukur hasil belajar?

Tawab: EEE tarero cudah ada kecepbnbon i cwal pemtetaareun

..........................................

15. Instrument evaluasi seperti apa yang diharapkan guru untuk membantu proses
evaluasi pembcelajaran?
Jawah: [NiC, tekapy Sicwe bisa mancpbses o

Blitar,. 1 Wovembec 024

Responden

NIP.\9721 251 2027 L1 1005
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Lampiran 5. Hasil Angket Siswa

1. Sumber belajar apa yang biasanya digunakan oleh guru? (jawaban boleh lebih dari satu)
0/ 178 commact responses

Lks —T7T (43.3%)
Buku Paket — 151 [(B4.8%)
Intemet —127 (71.3%)
Youtube T2 (40.4%)
0 50 100 150 200

3. Materi apa yang sulit dalam pembelajaran biclogi?

178 responses

@ Klasifikasi makhluk hidup

@ Keanckaragaman hayati

@ virus dan peranannya

@ Inovasi taknologl biologi

@ Komponen ekosistem dan interaksinya

@ Perubahan dan pelestarian lingkungan
hidup

4. Teknik belajar seperti apa yang kalian sukai dan membantu kalian dalam memahami materi
pelajaran?
178 respanzes

@ Penjelasan materi dan pemberian tugas
secara individu

@ Penjelasan materi dan pemberian tugas
secara berkelompok

) Penjelasan materi dan pemberian
contoh

@ Penjelasan materi dan pemberian
contoh sesual kehidupan nyata




6. Media apa yang digunakan guru dalam pembelajaran? (jawaban boleh lebih dari satu)
178 responses

Media audiovizual

Media gambar

Media interaktif

Realitas virtual {VR] dan realita. ..
Madia online dan e-leaming

Alat paraga dan model

Media visual data

Buku dan materi cetak 133 (74.7%)

] 50 100 150

7. Apakah guru sudsh terbiasa dengan pembelajaran berbasis Augmented virtual (AR)? Jika sudah

bagaimana tanggapan saudara?
&1 responses

e 26 (32.1%)
20
13 [165%)
i0
20350 e T P o A P R P o B YR R e ET R .29591@%"“ AT 01 S A0 1
0
- Memudahkan pemb. .. Tidak tru hisa meningkatkan, .. EELT) i..
Belum pernah Sudah belum mengajarkan. . menarik sudah, hal tersebut...

8. Media apa yang kamu sukai dalam pembelajaran?

178 responses

@ Media audiovisual
@ Media gambar
O Media interaktif
@ Realitas virtual (VR) dan realitas
augmentasi (AR)
@ Media online dan e-learning
@ Alat paraga dan model
® Media visual data
30.9% @ Buku dan materi cetak
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Lampiran 6. Hasil Angket Validasi Instrumen

= LEMBAR VALIDASI INSTRUMEN
Lembar Validasi Ahli Materi Validitas Pengembangan Media Ajar Biologi

Nama Penulis ¢ AMILIL ‘ULYA
Nama Validator  : Davign G, M. 0

NIDN :
Jabatan
Instansi :

Tanggal Pengisian : 28-4- 2025
A. Pengantar
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu terhadap angket
validitas produk yang dikembangkan. Saya ucapkan terima kasih atas ketersediaan Bapak/Ibu
menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
B. Petunjuk
1. Berdasarkan pendapat Bapak/Ibu berilah tanda (V) pada kolom yang tersedia dengan
deskripsi skala penilaian sebagai berikut :
1 = Tidak sesuai
2 = Kurang sesuai
3 = Sesuai

4 = Sangat sesuai

N

Apabila menurut Bapak/Ibu instrument ini perlu revisi, mohon ditulis pada bagian komentar

dan saran guna perbaikan.

Aspek Indikator ’ Skala j
penilaian
1 (2|3 |4
Kejelasan 1. Kejelasan judul lembar angket v
2. Kejelasan butir pertanyaan v
3. Kejelasan petunjuk i

Ketepatan | Ketepatan pertanyaan dengan jawaban yang

isi diharapkan v
Relevansi 1. Pertanyaan berkaitan dengan tujuan penelitian v
2. Pertanyaan sesuai dengan aspek yang /

diinginkan




\
Kevalidanisi
Tidak ada

bias

Pertanyaan mengungkapkan informasi yang benar
Pernyataan berisi satu gagasan yang lengkap

Ketepatan 1. Bahasa yang digunakan mudah dipahami
bahasa 2. Bahasa yang digunakan efektif

SIS S

3. Penulisan sesuai dengan EYD

Komentar umum dan saran :

L

3. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian yang telah dilakukan, lembar validasi ahli materi ini dinyatakan:
a) Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
b) Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi
c) Tidak layak untuk digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda (O) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan Bapak/Ibu.

Blitar, 2%, 7Y 2040

Validator
QWL/
Dot S B &

NIDN.
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Lampiran 7. Hasil Angket Validasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Judul Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality (AR)
Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti ~ Amilil ‘Ulya
NIM 21108830004
Instansi  Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Validator
Nama: Dr. Maczhis rolihal, M.
Alamat : Q?&\‘L‘Zb\c. / 2/_1, ‘(An(ﬁot‘o
Jabatan : DOV’_ VQW&J&‘\’M‘” @40\0‘&\‘
Instansi : \\mu@*ﬁ\«g \S lam rﬁﬁm‘r
B. Pengantar
Lembar angket validasi ahli materi ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality

(Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA. Hasil dari

penilaian ahli materi melalui angket ini akan digunakan sebagai bentuk

pengumpulan data atau informasi dari para ahli validator untuk menentukan
valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum

1. Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket validasi ahli materi yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.

2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada kolom
yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.

SS : Sangat Setuju
S : Setuju
KS  :Kurang Setuju
TS  :Tidak Setuju
3. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



4. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah satu
dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang sudah
tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No | Uraian Kriteria penilaian

G RN S

A Isi Materi

1 Uraian materi sesuai Cp dan TP

2 Media pembelajaran berbasis
augmented reality (AR) berisi
materi virus kelas X SMA

% 1

3 Cakupan materi meliputi bentuk
dan struktur virus, replikasi Vv
virus, dan peran virus

4 Gambar yang ditampilkan sesuai

dengan materi yang dibahas
B Penyajian
5 Materi disusun secara sistematis v
6 Penggunaan  gambar  sudah o

disertai dengan keterangan

7 Penyajian materi dapat menarik
perhatian siswa untuk belajar karena J
bebasis AR

C | Aspek Bahasa

1 Istilah yang digunakan menggunakan| o)
bahasa yang baku

2 Pernyataan dalam media
pembelajaran berbasis AR jelas dan
mudah dilihat sesua dengan EYD v

3 Bahasa dalam media pembelajaran \/

berbasis AR yang meliputi (ejaan,
kata, kalimat dan paragraph) tepat,
lugas, komunikastif dan jelas
sehingga mudah dipahami siswa
(sesuai EYD)

4 | Penggunaan bahasa dapat J

memudahkan siswa memahami
materi virus dan peranannya
yang harus dikuasai siswa

5 Penggunaan bahasa dan kalimat \/
tidak menggunakan pengulangan
kata/kalimat
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E. Kritik dan Saran

. oawbar AR olt%b&?. Seee—" ke ﬁffﬁf"fﬂﬁ:'ﬁ:
b’;‘gt‘ (,th\q vitus q@{ f. :
ng\‘«g o&srcerb&m- olel Vinus..

Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

(.\..) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

(.....) Tidak layak digunakan

F. Kesnmpulan

Blitar,. &~.. M 2025
Validator

W(ﬁw Cholbal, MpPO

oM024720)



LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Judul Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality (AR)
Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil *Ulya
NIM 21108830004
Instansi  Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan [lmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar

A. Identitas Validator

Nama: Ecppuonti , M. Pcl
Alamat: Pecum Kerari Asri Blop J2.
Jabatan : Dosgn FKIP

Instansi: '
B. Pengantar
Lembar angket validasi ahli materi ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality

(Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA. Hasil dari

penilaian ahli materi melalui angket ini akan digunakan sebagai bentuk

pengumpulan data atau informasi dari para ahli validator untuk menentukan
valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum

1. Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket validasi ahli materi yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.

2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada kolom
yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.

SS  :Sangat Setuju
8 : Setuju
KS  :Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
3. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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4. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah satu
dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang sudah
tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No | Uraian Kriteria penilaian
R YT

A Isi Materi
1 Uraian materi sesuai Cp dan TP v
2 | Media pembelajaran berbasis

augmented reality (AR) berisi v

materi virus kelas X SMA
3 Cakupan materi meliputi bentuk

dan struktur virus, replikasi v

virus, dan peran virus

4 Gambar yang ditampilkan sesuai

dengan materi yang dibahas v
B Penyajian
5 Materi disusun secara sistematis v
6 Penggunaan  gambar  sudah 7
disertai dengan keterangan
7 Penyajian materi dapat menarik
v

perhatian siswa untuk belajar karena
bebasis AR

C Aspek Bahasa

Istilah yang digunai&éﬁ menggunakan

—

bahasa yang baku v
2 Pernyataan dalam media
pembelajaran berbasis AR jelas dan y

mudah dilihat sesua dengan EYD

3 Bahasa dalam media pembelajaran
berbasis AR yang meliputi (ejaan,
kata, kalimat dan paragraph) tepat,

e £ v
lugas, komunikastif dan jelas

sehingga mudah dipahami siswa
(sesuai EYD)
4 | Penggunaan bahasa dapat
memudahkan siswa memahami &

materi virus dan peranannya
yang harus dikuasai siswa

5 Penggunaan bahasa dan kalimat
tidak menggunakan pengulangan v
kata/kalimat
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................................. o
R Y Y < £ O R T i W
ik RIS e

F. Kesimpulan

Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

(-4«) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

(.....) Tidak layak digunakan

Blitar, 0.2 Mei 2024

Validator

€r b, WM. Cd

NIDN. 973n2f#zz212 o066



Lampiran 8. Hasil Angket Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil *Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Validator Nama : A(J,'n Fq\;Z} ,M.}’J.
Alamat : KMQ(‘
Jabatan : [)ojen
Instansi:  Uniba
B. Pengantar
Lembar angket validasi ahli media ini berkaitan dengan penelitian
skripsi mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa SMA. Hasil dari penilaian ahli materi melalui angket ini akan
digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para ahli
validator untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan
isi dan tampilan angket validasi ahli media yang terlampir dan
memberikan penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.

2. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju



3. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan
komentar pada kolom komentar yang tersedia.

4. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (\) pada bagian evaluasi yang
sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No Uraian Kriteria Penilaian
SS| S |KS[TS

A |Aspek Bahasa

1 Istilah yang digunakan menggunakan ‘/
bahasa yang baku

2 Bahasa dalam media pembelajaran
berbasis augmented reality (AR)
(ejaan, kata, kalimat, dan paragraph) -\/
tepat, lugas, komunikatif, dan jelas ’
sehingga mudah dipahami siswa

3 Penggunaan bahasa dapat memudahkan
siswa dalam memahami materi virus /
dan peranannya yang harus
dikuasai siswa

B |Aspek Penyajian

4 Penyajian tampilan awal yang
memudahkan penentuan kegiatan
selanjutnya

5 Penggunaan gambar sudah disertai
dengan keterangan dari gambar

6 Penyajian materi yang sesuai

dengan perkembangan ilmu biologi

7 Penyajian materi disusun secara runtut,

logis dan sistematis v
C [Penggunaan huruf
8 Huruf yang digunakan memudahkan /
pembaca
9 | Tidak menggunakan terlalu banyak \/
kombinasi huruf

D Kejelasan Pemilihan dan Tata Letak
\Gambar

10 | Gambar sudah dapat dibedakan antara
bab materi satu dengan bab materi lain
11 Gambar yang dipilih bervariasi dan
menarik

12 | Tata letak gambar dan penjelasan o
gambar sudah sesuai dan singkron

13 | Objek yang ditonjolkan sudah sesuai
dengan keterangan gambar yang »/
dimaksud

NN S

NN




E [Penyusunan Bagian Isi

14 | Tataletak penyusunan isi dapat
dibedakan antara judul dan sub judul \/
dengan materi ,

15 | Pemisah antar paragraf jelas A N

16 | Pembuatan Ar kreatif dan menarik v

E. Kritik dan aran

en Vuwar\ r J“" umb"flf
PR o P e

i KeSImpu[an
Beri tanda () pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
/) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
)

Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

( ..) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

Blitar, { Mo 1

Valjdator

Aéol\ f“

NIDN. 6702049.%[
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LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil ‘Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar

A. Identitas Validator Nama :

Alamat : Sayudi Purwanto, M. Pd.
Jabatan : GurwDosen Biologi
Instansi : SMAN 1 Talun/UNISBA Blitar

B. Pengantar

Lembar angket validasi ahli media ini berkaitan dengan penelitian skripsi

mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality (AR)
Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA. Hasil dari penilaian

ahli materi melalui angket ini akan digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau

informasi dari para ahli validator untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap

produk yang dikembangkan.

C. Petunjuk Umum

1.

Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan isi dan
tampilan angket validasi ahli media yang terlampir dan memberikan penilaian
yang dilihat dari beberapa aspek. )

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/lqu berkenaan memberikan
skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada kolom yang telah
disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju



3. lJika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan komentar pada
kolom komentar yang tersedia.

4. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah satu dengan
memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang sudah tersedia untuk
mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No Uraian Kriteria Penilaian
SS | S | KS | TS

A |Aspek Bahasa
1 Istilah yang digunakan menggunakan
bahasa yang baku v

2 Bahasa dalam media pembelajaran berbasis

augmented reality (AR) (ejaan, kata, kalimat,
dan paragraph) tepat, lugas, komunikatif, dan | v
jelas

sehingga mudah dipahami siswa

3 Penggunaan bahasa dapat memudahkan siswa
dalam memahami materi virus dan peranannya \
yang harus

dikuasai siswa

B |Aspek Penyajian

4 Penyajian tampilan awal yang memudahkan
penentuan kegiatan selanjutnya \

5 Penggunaan gambar sudah disertai
dengan keterangan dari gambar |

6 Penyajian materi yang sesuai

dengan perkembangan ilmu biologi v

7 Penyajian materi disusun secara runtut,

logis dan sistematis V

C [Penggunaan huruf

8 Huruf yang digunakan memudahkan
pembaca V

9 | Tidak menggunakan terlalu banyak

kombinasi huruf ‘ V




D | Kejelasan Pemilihan dan Tata Letak
Gambar
10 | Gambar sudah dapat dibedakan antara
bab materi satu dengan bab materi lain v
11 | Gambar yang dipilih bervariasi dan
menarik v
12 | Tata letak gambar dan penjelasan
gambar sudah sesuai dan singkron v
13 | Objek yang ditonjolkan sudah sesuai dengan
keterangan gambar yang V
dimaksud
E Penyusunan Bagian Isi
14 | Tata letak penyusunan isi dapat dibedakan antara
judul dan sub judul v
dengan materi
15 Pemisah antar paragraf jelas N
16 | Pembuatan Ar kreatif dan menarik v

E. Kritik dan Saran
Media Augmented Reality (AR) sudah bagus, menarik, bisa diaplikasikan di sekolah.
Mohon lebih teliti dalam enggunaan bahasa asing atau Latin, silahkan diubah / dicetak

miring (/talic)

F. Kesimpulan

Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan

(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

( ¥ )Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

Blitar, 2 Mei 2025
Validator

(%

SAYUDI PURWANTO, M.Pd
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Lampiran 9. Hasil Angket Validasi Ahli IT

LEMBAR VALIDASI AHLI IT
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil ‘Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Validator Nama : SAfuL  NUR P,
Alamat : 24 MAJAPAIT N 2-4 , BLITAR
Jabatan : Dosen
Instansi: FTI -vNISBA
B. Pengantar
Lembar angket validasi ahli IT ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian ahli materi melalui angket ini akan digunakan sebagai
bentuk pengumpulan data atau informasi dari para ahli validator untuk
menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan
isi dan tampilan angket validasi ahli IT yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No

Uraian

Kriteria Penilaian

SS| S [KS|[TS

A

Kualitas Tampilan

1

Icon/tombol memudahkan pengguna
dalam menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR)

v

Penyajian  tampilan awal media
pembelajaran berbasis AR
memudahkan penentuan kegiatan
selanjutnya

Kejelasan menu dan materi virus
pada media pembelajaran berbasis AR

Kesesuaian penggunaan teks dan jenis
huruf pada media pembelajaran berbasis
AR

Kesesuaian proporsi gambar yang
disajikan dengan tampilan media
pembelajaran berbasis AR

Proses loading cepat pada media
pembelajaran berbasis AR

Rekayasa Perangkat Lunak

Kemudahan dalam pencarian konten
(materi, evaluasi, dan info)

Kemudahan dan kesederhanaan dalam
pengoperasian media
pembelajaran berbasis AR

Penyajian materi virus memungkinkan
siswa belajar mandiri

Interface

10

Kesesuaian desain tampilan media
augmented reality  dengan tingkatan
pengguna

11

Ketepatan pemilihan warna, jenis huruf,
dan ukuran huruf

aintainable

12

Kemudahan media pembelajaran
berbasis AR untuk dibuka

satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.
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E. Kritik dan Saraz
ﬁ/hw bagy

o ) T nomm aJos L A ﬁr‘ 59 7/,,,.
LP/m ’ JF() ’pgjim favwn anr// mL[ [tmb.l 7
- f'é‘"‘ﬁ Jfﬂwk»ﬂ‘m {"r/pn Ak oji ;

F. Kesxmpulan )

Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
- Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

(..¥) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

(.....) Tidak layak digunakan

Blitar,..(¢. €l Zo25.
Validator

NIDN. 071002 #f 0§
g e e
SAiFve Nvr. R

—
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LEMBAR VALIDASI AHLIIT
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil *Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Validator Nama : Pbd’ Condy &&Uma' S,kom' M.T
Alamat : W\WQ\ - Bkl‘br ;
Jabatan: Vosen StSlem kzOﬂPlA’&(
Instansi: Univeratas kb"ﬂ Bttt
B. Pengantar
Lembar angket validasi ahli IT ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
SMA. Hasil dari penilaian ahli materi melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para ahli validator
untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sckiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan
isi dan tampilan angket validasi ahli IT yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (¥) pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No

Uraian

Kriteria Penilaian

sS| s [Ks| TS

A

ualitas Tampilan

Icon/tombol memudahkan pengguna
dalam menggunakan media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR)

v

Penyajian  tampilan awal media
pembelajaran berbasis AR
memudahkan penentuan kegiatan
selanjutnya

N

Kejelasan menu dan materi virus
pada media pembelajaran berbasis AR

Kesesuaian penggunaan teks dan jenis
huruf pada media pembelajaran berbasis
AR

Kesesuaian proporsi gambar yang
disajikan dengan tampilan media
pembelajaran berbasis AR

Proses loading cepat pada media
pembelajaran berbasis AR

- 5 1

|[Rekayasa Perangkat Lunak

Kemudahan dalam pencarian konten
(materi, evaluasi, dan info)

S

Kemudahan dan kesederhanaan dalam
pengoperasian media
pembelajaran berbasis AR

<

Penyajian materi virus memungkinkan
siswa belajar mandiri

Unterface

10

Kesesuaian desain tampilan media
augmented reality ~ dengan tingkatan
pengguna

11

Ketepatan pemilihan warna, jenis huruf,
dan ukuran huruf

D

Waintainable

12

Kemudahan media pembelajaran
berbasis AR untuk dibuka

102
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E. Kritik dan Saran

= Vebor. Yomba et NS . ik WM\ ¥eleargon tentory
e eert Serdt hanga . e . V\5val. 20m! r./\Ndeo......
. P\t swhabs.. ek etk menank.. bagusiwa, br 9oy -
F. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(\) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(-\) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan




Lampiran 10. Hasil Angket Kepraktisan Siswa

LEMBAR ANGKET KETERBACAAN SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti Amilil ‘Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa Nama : bellya Sew'\or\anw
Kelas : -3
Sekolah: Sf1A Nt | kaatnangat
B. Pengantar
Lembar angket keterbacaan siswa ini berkaitan dengan penelitian
skripsi mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa SMA. Hasil dari penilaian keterbacaan siswa melalui angket ini
akan digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para
siswa untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket keterbacaan siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS :Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah

satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No

Uraian

Kriteria Penilaian

5 | 4

s |

2

A

ICakupan Materi

¥S

s

1

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR) dapat  dipahami sebagai
pendukung tujuan pembelajaran

Materi dalam media pembelajaran
berbasis AR bersifat khusus yang
mengandung pokok-pokok  bahasan
terkait materi virus

/
y

media pembelajaran berbasis AR ini
membantu belajar selain buku paket dan
LKS

Adanya gambar yang disajikan
membantu memahami materi virus

IAspek Bahasa

wn

Bahasa yang digunakan mudah dipahami

Bahasa (ejaan,kata, kalimat, dan
paragraph) tepat, lugas, komunikatif,
dan jelas sehingga mudah dipahami
siswa

Tampilan

Tampilan gambar dan tulisan jelas dan
menarik

Tampilan  tiap halaman  menarik
perhatian untuk mempelajari materi
virus dan peranannya

Keseimbangan gambar dan teks menarik
sehingga tidak bosan untuk dibaca

Keseluruhan tampilan media
pembelajaran berbasis AR menarik dan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa

11

Background yang dipilih sudah sesuai

D

Keterlaksanaan

12

media pembelajaran berbasis AR mudah
digunakan




13 | media pembelajaran berbasis AR dapat \/
mendukung proses pembelajaran

E. Kritik dan Saran

APk nyo  stharwinga  bise digunakan untuk f(mw

F. Kesimpulan
Bej tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.N..) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

Siswa
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LEMBAR ANGKET KETERBACAAN SISWA

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality

(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu

Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar

A. Identitas Siswa Nama : /thama d Reihan

Kelas : X\‘3
Sekolah : BMAN | KADE MANGAM

B. Pengantar
Lembar angket keterbacaan siswa ini berkaitan dengan penelitian

skripsi mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa SMA. Hasil dari penilaian keterbacaan siswa melalui angket ini
akan digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para
siswa untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.

C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi

dan tampilan angket keterbacaan siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju

2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah

satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No

Uraian

Kriteria Penilaian

5

O T

A

Cakupan Materi

1

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR) dapat  dipahami sebagai
pendukung tujuan pembelajaran

Materi dalam media pembelajaran
berbasis AR bersifat khusus yang
mengandung pokok-pokok  bahasan
terkait materi virus

media pembelajaran berbasis AR ini
membantu belajar selain buku paket dan
LKS

Adanya gambar yang disajikan
membantu memahami materi virus

IAspek Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah dipahami

Bahasa (ejaan,kata, kalimat, dan
paragraph) tepat, lugas, komunikatif,
dan jelas sehingga mudah dipahami
siswa

v
Vv
v
v
V

Tampilan

Tampilan gambar dan tulisan jelas dan
menarik

Tampilan tiap  halaman  menarik
perhatian untuk mempelajari materi
virus dan peranannya

Keseimbangan gambar dan teks menarik
sehingga tidak bosan untuk dibaca

Keseluruhan tampilan media
pembelajaran berbasis AR menarik dan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa

Background yang dipilih sudah sesuai

Keterlaksanaan

media pembelajaran berbasis AR mudah
digunakan

L) @ el 2l e
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[ 13" [ media pembelajaran berbasis AR _dapat
mendukung proses pembelajaran

E. Kiritik dan Saran

F. Kesimpulan

Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan

-
.\/..) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(-
(-....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(

) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

....) Tidak layak digunakan

SISWZ; .......
>7
Mvhamad  Rorpan
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LEMBAR ANGKET KETERBACAAN SISWA

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma

Peneliti  Amilil ‘Ulya

NIM 21108830004

Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar

A. Identitas Siswa Nama : qu“' Bavban:  Allcautrar

Kelas : & X\-?
Sekolah: SMAN t KRADEMAN GAN

B. Pengantar
Lembar angket keterbacaan siswa ini berkaitan dengan penelitian

skripsi mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa SMA. Hasil dari penilaian keterbacaan siswa melalui angket ini
akan digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para
siswa untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.

C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi

dan tampilan angket keterbacaan siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju

S :Setuju

KS :Kurang Setuju

TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang
sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No Uraian Kriteria Penilaian
RAERERE’

A [Cakupan Materi

1 | Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR) dapat  dipahami sebagai
pendukung tujuan pembelajaran

2 | Materi dalam media pembelajaran
berbasis AR bersifat khusus yang
mengandung pokok-pokok  bahasan
terkait materi virus

media pembelajaran berbasis AR ini
membantu belajar selain buku paket dan
LKS

4 Adanya gambar yang disajikan
membantu memahami materi virus

B [|Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah dipahami
6 Bahasa (ejaan kata, kalimat, dan
paragraph) tepat, lugas, komunikatif,
dan jelas sehingga mudah dipahami

W

w

siswa

C [Tampilan

7 | Tampilan gambar dan tulisan jelas dan i
menarik

8 Tampilan tiap halaman  menarik
perhatian untuk mempelajari materi
virus dan peranannya

9 | Keseimbangan gambar dan teks menarik
sehingga tidak bosan untuk dibaca

10 | Keseluruhan tampilan media
pembelajaran berbasis AR menarik dan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa
11 | Background yang dipilih sudah sesuai

D |[Keterlaksanaan

12 | media pembelajaran berbasis AR mudah
digunakan

st Sl S | SN A A =0 &5
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13 | media pembelajaran berbasis AR dapat \/
mendukung proses pembelajaran

F. Kesimpulan
Beri tanda (Y) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(..Y..) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

........................
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LEMBAR ANGKET KETERBACAAN SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa Nama : Aantya
Kelas : X]|
Sekolah : SMAN 1 KADEMANEAN
B. Pengantar
Lembar angket keterbacaan siswa ini berkaitan dengan penelitian
skripsi mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa SMA. Hasil dari penilaian keterbacaan siswa melalui angket ini
akan digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para
siswa untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket keterbacaan siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

No

Uraian

Kriteria Penilaian

5

T T

A

ICakupan Materi

1

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR) dapat  dipahami sebagai
pendukung tujuan pembelajaran

Materi dalam media pembelajaran
berbasis AR bersifat khusus yang
mengandung pokok-pokok  bahasan
terkait materi virus

media pembelajaran berbasis AR ini
membantu belajar selain buku paket dan
LKS

Vv

Adanya gambar yang disajikan
membantu memahami materi virus

IAspek Bahasa

(%]

Bahasa yang digunakan mudah dipahami

v

Bahasa (ejaan,kata, kalimat, dan
paragraph) tepat, lugas, komunikatif,
dan jelas sehingga mudah dipahami
siswa

Tampilan

Tampilan gambar dan tulisan jelas dan
menarik

Tampilan tiap halaman  menarik
perhatian untuk mempelajari materi
virus dan peranannya

Keseimbangan gambar dan teks menarik
sehingga tidak bosan untuk dibaca

10

Keseluruhan tampilan media
pembelajaran berbasis AR menarik dan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa

11

Background yang dipilih sudah sesuai

eterlaksanaan

12

media pembelajaran berbasis AR mudah

digunakan
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13 | media pembelajaran berbasis AR dapat
mendukung proses pembelajaran

E. Kritik dan Saran
EREN » MENARIK UNTUK TapaPILAN N1ATOR)

.....................................................

................................................................................

.......................................................................................

.......................................................................................

F. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan

(.
b
G
L

'K.) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

...) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
...) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

...) Tidak layak digunakan

Blitar,. \.3% s s fsssssafiid
Siswa
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LEMBAR ANGKET KETERBACAAN SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa Nama : M\, chamod  Torahimovic Dutror
Kelas : x\-3
Sekolah:  SMAM | Kademengan

B. Pengantar
Lembar angket keterbacaan siswa ini berkaitan dengan penelitian

skripsi mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Augmented Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa SMA. Hasil dari penilaian keterbacaan siswa melalui angket ini
akan digunakan sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para
siswa untuk menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang
dikembangkan.

C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi

dan tampilan angket keterbacaan siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju

2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang

No

Uraian

Kriteria Penilaian

5 |

i

A

ICakupan Materi

Materi yang disajikan dalam media
pembelajaran berbasis augmented
reality (AR) dapat  dipahami sebagai
pendukung tujuan pembelajaran

Materi dalam media pembelajaran
berbasis AR bersifat khusus yang
mengandung pokok-pokok  bahasan
terkait materi virus

media pembelajaran berbasis AR ini
membantu belajar selain buku paket dan
LKS

Adanya gambar yang disajikan
membantu memahami materi virus

|Aspek Bahasa

Bahasa yang digunakan mudah dipahami

ol w|m

Bahasa (ejaan, kata, kalimat, dan
paragraph) tepat, lugas, komunikatif,
dan jelas sehingga mudah dipahami
siswa

digunakan

C ([Tampilan

7 | Tampilan gambar dan tulisan jelas dan /
menarik

8 | Tampilan tiap halaman menarik
perhatian untuk mempelajari materi /
virus dan peranannya

9 | Keseimbangan gambar dan teks menarik /
sehingga tidak bosan untuk dibaca

10 | Keseluruhan tampilan media
pembelajaran berbasis AR menarik dan v
dapat meningkatkan hasil belajar siswa

11 | Background yang dipilih sudah sesuai /

D |Keterlaksanaan

12 | media pembelajaran berbasis AR mudah i
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13 | media pembelajaran berbasis AR dapat /
mendukung proses pembelajaran

E. Kritikdan S i
rb;ga:n&‘\;lr:ln lebilh  Menoriy Wi, guerall uool

semaak bk bl ong. Tagin vy waterie

F. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(....,) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(-¥..) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(-....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(---..) Tidak layak digunakan
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Lampiran 11. Hasil Angket Kepraktisan Guru

LEMBAR ANGKET KETERBACAAN GURU

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma

Peneliti Amilil ‘Ulya

NIM 21108830004

Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar

A. Identitas Validator Nama: lha (onbar
Alamat : Den. Muqqa(an 0 [-/aranqo'ono- [<aunt qoro

Jabatan: Surv
Instansi: (MA M« [k odenangan

B. Pengantar
Lembar angket keterbacaan guru ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian keterbacaan guru melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para guru untuk
menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan
isi dan tampilan angket keterbacaan guru yang terlampir dan
memberikan penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS :Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.

No Uraian Kriteria Penilaian
SS| S | KS|TS
A | Aspek Bahasa
1 Istilah yang digunakan menggunakan
bahasa yang baku v
2 | Bahasa dalam media pembelajaran
berbasis augmented reality (AR) (ejaan,
kata, kalimat, dan paragraf) tepat, lugas, | v~
komunikatif, dan jelas sehingga
mudah dipahami siswa
3 Penggunaan bahasa dapat memudahkan
siswa dalam memahami materi virus yang| «/
harus dikuasai siswa
B [Isi Materi
4 Isi materi sesuai CP dan TP
5 Isi materi media
pembelajaran berbasis AR membahas v’
tentang virus
6 Materi sesuai dengan tujuan o
pembelajaran yang berdasarkan TP
A Uraian materi memenuhi aspek struktur
dan bentuk virus, replikasi virus, dan v
peranan virus
C |Aspek Penyajian
8 Penyajian/isi materi virus mudah A
dipahami dan familiar dengan siswa
9 | Penggunaan gambar sudah disertai
: v
dengan keterangan dari gambar
10 | Penyajian materi sesuai dengan %
perkembangan ilmu biologi
11 | Penyajian materi disusun secara runtut, o
logis dan sistematis
12 | Materi disajikan dengan menarik v
D [Penggunaan Huruf
13 | Jenis dan ukuran huruf yang oA
digunakan memudahkan pembaca
14 | Tidak menggunakan terlalu banyak
kombinasi huruf vl
E ejelasan Pemilihan dan Tata Letak Gambar

satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang
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15 | Gambar sudah dapat dibedakan antara
bab materi satu dengan bab materi lain
16 | Gambar yang dipilih bervariasi dan
menarik

17 | Tata letak gambar dan penjelasan
gambar sudah sesuai dan sinkron

18 | Objek yang ditonjolkan sudah sesuai
dengan  keterangan gambar  yang
dimaksud

F [Penyusunan Bagian Isi

19 | Tata letak penyusunan isi dapat
dibedakan antara judul dan sub judul d
denga isi materi

S NESES

20 | Pemisah antara paragraph jelas
fZl Pembuatan media augmented reality v’

E. Kritik dan Saran
ik dhon i dlfeghep (iR )
O victeo bl ifemglegi_owdlio . %(...nen pesn wdah
F. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(.v%) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan
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Lampiran 12. Hasil Angket Respon Siswa
LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa
Nama : Leving Oewinbe  Maharan? -
Kelas : x-3
Sekolah : SMAN | kademanga® -
B. Pengantar
Lembar angket respon siswa ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian respon siswa melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para siswa untuk
menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket respon siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Schubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut,
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist () pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No Uraian Kriteria
Penilaian
SS|S | KS TS
1 Tampilan media pembelajaran berbasis augmented v
reality (AR) menarik
3 | Urutan penyajian materi virus cukup jelas v
4 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan jenis huruf v
5 Kejelasan paparan materi virus dan peranannya v
6 Keterkaitan ulasan gambar pada setiap materi
7 | Kesesuaian materi sebagai pendukung pencapaian
tujuan pembelajaran v
8 Kesesuaian tanda baca dengan EYD v
9 Efisiensi penggunaan kalimat v
10 | Membantu dalam proses belajar mengajar v
11 | Media pembelajaran berbasis AR mudah dioperasikan | V'

Membanty  eman - +eman  Uatur Mudah memahami  dan | di pelojan)

Kesimpulan

Beri tanda () pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

(..x.) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

(.....) Tidak layak digunakan

Blitar,A9,..M¢. 2Q2¢:
Siswa
e
e —

............................
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa
Nama : Ndvla SAma AP
Kelas : ¥ -2
Sekolah : SYW\RW \ \ae manga®
B. Pengantar
Lembar angket respon siswa ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian respon siswa melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para siswa untuk
menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket respon siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan

memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada

kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.

SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS :Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang
sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No Uraian Kriteria
Penilaian
SS|S | KS|TS
1 Tampilan media pembelajaran berbasis augmented J
reality (AR) menarik
3 Urutan penyajian materi virus cukup jelas v
4 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan jenis huruf J
5 | Kejelasan paparan materi virus dan peranannya v
6 | Keterkaitan ulasan gambar pada setiap materi Jd
7 | Kesesuaian materi sebagai pendukung pencapaian
tujuan pembelajaran
8 Kesesuaian tanda baca dengan EYD v
9 | Efisiensi penggunaan kalimat v
10 | Membantu dalam proses belajar mengajar V4
11 | Media pembelajaran berbasis AR mudah dioperasikan | \/

E. Kritik dan Saran
Kokl s Apivas) cedil mengdiom log dan. memaan bane

. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(.Y...) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

Blitar,./9 N\ 2925

Siswa
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil “Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan IImu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa
Nama : \NEVA A\B{ha Pinkan Sefigwan
Kelas : (-3
Sekolah :SWAN | \(aoemngoﬁ‘
B. Pengantar
Lembar angket respon siswa ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian respon siswa melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para siswa untuk
menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket respon siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (‘f) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS :Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.



3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah

satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No

Uraian

Kriteria

Penilaian

SS

KS | TS

Tampilan media pembelajaran berbasis augmented
reality (AR) menarik

Urutan penyajian materi virus cukup jelas

Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan jenis huruf

Kejelasan paparan materi virus dan peranannya

Keterkaitan ulasan gambar pada setiap materi

N SERN

Kesesuaian materi sebagai pendukung pencapaian
tujuan pembelajaran

Kesesuaian tanda baca dengan EYD

N

o | o \loxtu-.:.w —

Efisiensi penggunaan kalimat

N

10

Membantu dalam proses belajar mengajar

Media pembelajaran berbasis AR mudah dioperasikan

v

E. Kritik dan Saran
wiem baafu. Peoses. .belo dac

dom. Jebih el

F. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(%) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(-....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(-....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

(---..) Tidak layak digunakan

Siswa
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LEMBAR ANGKET RESPON SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa
Nama: Bias Bima Yodana
Kelas : X-3
Sekolah : Saan 1 kademongon
B. Pengantar
Lembar angket respon siswa ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian respon siswa melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para siswa untuk
menentukan valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket respon siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS :Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang
sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

129

No Uraian Kriteria
Penilaian
SS|S | KS|TS

1 | Tampilan media pembelajaran berbasis augmented v

reality (AR) menarik

3 | Urutan penyajian materi virus cukup jelas v

4 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan jenis huruf v

5 | Kejelasan paparan materi virus dan peranannya V4

6 | Keterkaitan ulasan gambar pada setiap materi v

7

Kesesuaian materi sebagai pendukung pencapaian V4
tujuan pembelajaran

8 | Kesesuaian tanda baca dengan EYD
9 | Efisiensi penggunaan kalimat ¥
10 | Membantu dalam proses belajar mengajar

|

NN

11 | Media pembelajaran berbasis AR mudah dioperasikan

F. Kesimpulan
Bsy}landa (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(..%..) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

...... & AS@rMR \,HWHNA



LEMBAR ANGKET RESPON SISWA
Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti  Amilil "Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas [slam Balitar Blitar
A. Identitas Siswa
Nama : Adin Anaika
Kelas : X3
Sekolah : SMAN 1 Kademangan
B. Pengantar
Lembar angket respon siswa ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
* Hasil dari penilaian respon siswa melalui angket ini akan digunakan
sebagai bentuk pengumpulan data atau informasi dari para siswa untuk
. rrfer;;ntnkm valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya saudara berkenan mencermati keseluruhan isi
dan tampilan angket respon siswa yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon saudara berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (\) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka saudara dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon saudara untuk memilih salah
satu dengan memberikan tanda ceklist (V) pada bagian evaluasi yang
sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari saudara.

D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No Uraian Kriteria
Penilaian
SS|S | KS|TS
1 Tampilan media pembelajaran berbasis augmented v
reality (AR) menarik
3 Urutan penyajian materi virus cukup jelas \
4 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan jenis huruf v
5 | Kejelasan paparan materi virus dan peranannya Vv
6 Keterkaitan ulasan gambar pada setiap materi \
7 | Kesesuaian materi sebagai pendukung pencapaian
tujuan pembelajaran
8 | Kesesuaian tanda baca dengan EYD v
9 | Efisiensi penggunaan kalimat \
10 | Membantu dalam proses belajar mengajar v
11 | Media pembelajaran berbasis AR mudah dioperasikan |V
ﬁritik dan Saran .
udch dipélgjari dandphomi =~~~
S0 ......... DioTndunoRan Broafis AR Soot pambelejaranbiotagi

. Kesimpulan
Beri tanda (V) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.....) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi
(..Y..) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil
(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar
(.....) Tidak layak digunakan

Blitar, UMt A9 M 205
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Lampiran 13. Hasil Angket Respon Guru
LEMBAR ANGKET RESPON GURU

Judul  Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality
(AR) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Sma
Peneliti Amilil ‘Ulya
NIM 21108830004
Instansi Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu
Pendidikan, Universitas Islam Balitar Blitar
A. Identitas Validator Nama : Oia fur @ochenchC-€9
Alamat : Dc - Rejowin angaa 2[a | ec gt
Jabatan : Gua
Instansi: SMABER  \ kademangan
B. Pengantar
Lembar angket respon guru ini berkaitan dengan penelitian skripsi
mengenai Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented
Reality (Ar) Materi Virus Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa SMA.
Hasil dari penilaian respon guru melalui angket ini akan digunakan sebagai
bentuk pengumpulan data atau informasi dari para guru untuk menentukan
valid atau tidak valid terhadap produk yang dikembangkan.
C. Petunjuk Umum
1. Kami mohon sekiranya Bapak/Ibu berkenan mencermati keseluruhan
isi dan tampilan angket respon guru yang terlampir dan memberikan
penilaian yang dilihat dari beberapa aspek.
Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu berkenaan
memberikan skor dengan cara memberikan tanda ceklist (V) pada
kolom yang telah disesuaikan dengan kriteria penilaian sebagai berikut.
SS : Sangat Setuju
S :Setuju
KS : Kurang Setuju
TS : Tidak Setuju
2. Jika terdapat kritik dan saran, maka Bapak/Ibu dapat memberikan

komentar pada kolom komentar yang tersedia.
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3. Setelah melakukan penilaian dimohon Bapak/Ibu untuk memilih salah

satu dengan memberikan tanda ceklist (\) pada bagian evaluasi yang

sudah tersedia untuk mengetahui hasil penelitian dari Bapak/Ibu.
D. Penilaian Ditinjau Dari Berbagai Aspek

No

Uraian

Kriteria Penilaian

SS S KS

Media pembelajaran berbasis
augmented reality (AR) pada materi
virus mudah dalam mengaksesnya

v

Penggunaan media pembelajaran
berbasis AR pada materi virus
membantu siswa mengetahui tujuan
pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran
berbasis AR pada materi virus dan
peranannya tidak menyulitkan
siswa

dalam belajar

Uraian materi, gambar, latihan pada
materi virus jelas dan mudah untuk
diajarkan

Media pembelajaran berbasis AR
cocok digunakan dalam materi virus

Siswa merasa senang dengan
menggunakan materi, gambar, latihan
yang terdapat media pembelajaran
berbasis AR dalam materi virus

Media pembelajaran berbasis AR
pada materi virus membantu siswa
untuk mencapai tujuan

Media pembelajaran berbasis AR
pada materi  virus  mencakup
informasi yang jelas dan akurat

10

Media pembelajaran berbasis AR
mudah dioperasikan

11

Pemberian tugas lebih menarik
dengan menggunakan Media
pembelajaran berbasis AR pada materi
virus

14

Media Media pembelajaran berbasis
AR pada materi virus dapat membantu
siswa belajar secara mandiri
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E. Kritik dan Saran

F. ﬁc;i(om.e'ndasi Nilai

Bf.?' tanda (\) pada kolom sesuai kesimpulan bapak/ibu berikan
(.¥..) Layak untuk diuji cobakan tanpa revisi

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi kecil

(.....) Layak untuk diuji cobakan dengan revisi besar

(.....) Tidak layak digunakan

Bl A W& dop

Guru

it Mo fochmde, (2
NIP./NIDN, 19905241 o\>
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Lampiran 14. Hasil Angket Respon Siswa/i 1 Kelas X-3

ANGKET RESPON SISWA
PERNY ATAAN JUHLAH

NAMA 1 2 3 4 5 6 T 8 9 10 TOTAL
ADIN 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 " 33 83
ALDEHIOA 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100
ANANDA 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 34 @5
AMANTA 4 3 3 3 3 4 4 3 4 4 a5 83
ANGWISHKEY 4 3 3 4 3 3 3 4 4 3 34 &g
APRILIA 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 34 @5
Elas 4 4 4 4 4 4 3 4 3 4 | 95
DEVARNI 4 3 3 3 4 4 3 3 4 3 34 85
OITa 4 4 3 3 3 3 3 3 4 4 34 @5
FEEEY 4 3 3 3 4 4 3 3 4 3 34 85
FIAN 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 34 85
KHAMESA 4 4 3 4 4 3 3 3 4 4 3% A0
LAMCTY 4 3 3 3 4 4 4 4 3 2 4 a5
LEWING 4 4 3 4 4 3 4 3 4 4 " 33 &3
LUMA 4 4 3 4 4 4 13 4 4 3 37 A3
LA 4 3 3 4 4 4 4 4 4 4 | 95
MARIA 4 4 3 4 4 4 3 4 4 3 37 93
MEILAMC] 4 3 4 3 4 4 4 3 3 3 35 @8
MARCELLO 3 0 3 2 3 3 3 3 3 3 2 28 70
RAFI 4 3 3 3 4 3 3 4 4 2 33 83
ZACKY 4 4 2 2 3 4 1 a4 4 1 23 73
MUTIARA 4 4 3 3 4 4 4 4 4 3 a7 a3
MABILA 4 4 3 4 3 3 4 4 4 4 a7 93
NAILA T 3 3 3 3 3 13 3 3 3 " 27 g8
MEWA 3 3 3 3 3 4 3 4 4 3 I3 &3
RAHAY 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100
RAKA 1 3 =2 =2 2 3 13 3 3 2 26 BS
RAMITA 4 4 3 4 4 4 3 3 4 4 37 a3
SYAFA 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 33 93
SvAHRAMY 4 23 3 3 3 4 3 3 3 2 T 78
TRISTAN 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100
TRISTAN 4 3 3 4 3 3 3 3 4 4 34 85
PUTRI 4 4 a4 4 4 3 3 4 4 3 " 34 a5
89

Kriteria S = 1S (T = S N =T (= T = R = 1=
Kriteria 50,7 S21 TIE &4 836 S43 TTA 829 893 TR.EG gz
r hitung "06"'042 073" 07" 07045 05" 057048 " 0,64
r tabel 0.33 0.33 0.33 0.3 0.3 0.33 0.3 0.3 0.33 0.33
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Lampiran 15. Aplikasi Augmedted Reality

SCIENCE PROJECT *\
% EXKSPLORTS] VIRUS pENGAN AR

CAPAIAN
PEMBELAJARAN

PEMBELA JARAN
-
r \./’ KELUAR = '

Capaian Pembelajaran

Pada akhir fase E, siswa memiliki kemampuan menciptakan solusi atas
permasalahan - permasalahan berdasarkan isu lokal, nasional atau global terkait
pemahaman Keanekaragaman Makhluk Hidup dan Peranannya, Virus, Inovasi

Teknologi Biologi, Komponen Ekosistem dan Interaksinya serta Perubahan

Lingkungan.
-
. N
Tujuan Pembelajaran KEMBALI
1. Peserta didik mampu menjelaskan struktur, bentuk, dan ifikasi virus kai isti

morfologi dan fungsinya dengan tepat melalui diskusi dan presentasi

2. Peserta didik mampu menganalisis proses replikasi virus dengan benar melailui diskusi kelompok

3. Peserta didik dapat mengevaluasi peran virus dalam kehidupan, baik yang menguntungkan
maupun yang merugikan dengan tepat melalui kajian literatur.

4. Peserta didik memberikan alternatif solusi dalam mencegah terjangkitnya penyakit yang

disebabkan oleh virus

w
e

BENTUX-BENTUK VIRUS
N

s
L 9

Replikasi Virus

Virus merupakan parasite intraseluler obligat, artinya virus hanya dapat hidup pada sel hidup. Tahap-tahap dalam

REPLIKASI
VIRUS

reproduksi virus diantaranya : adsorpsi, penetrasi, sintesis (eklifase), pematangan, dan lisis. Reproduksi virus dapat
melalui siklus litik dan siklus lisogenik. Siklus litik terjadi jika sel inang memiliki pertahanan yang lebih lemah dibandingkan
daya infeksi virus sehingga tahap adsorpsi, penetrasi, sintesis, pematangan, dan lisis dapat berlangsung secara

cepatsiklus lisogenik terjadi jika sel inang memiliki yang lebih baik di daya infeksi virus sehingga

sel inang tidak segera pecah, bahkan dapat bereproduksi secara normal (membelah dir).



137

Lampiran 16. Dokumentasi Penelitian

Uji Kepraktisan kelas XI-3
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Pretest X-3 SMAN 1 Kademangan Pembelajaran menggunakan Media AR
Tl

Dokumentasi Selesai Penelitian



